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Doriti mijloace standard de conectare la baze de date din Europa?
Doriti interconectarea calculatoarelor dumneavoastra?

Vreti transferuri de date intre diverse tipuri de calculatoare?

Aveti echipamente carora doriti sa le atribuiti valente noi?

Doriti o linie tehnologicd completa pentru editare cu caractere in alfabet
romé4nesc?

V4 este necesar un sistem de introducere si verificare date multiacces pe PC,
adaptabil la aplicatiile dumneavoastra? -

Experienta si realizirile laboratorului reprezinti cartea noastra de vizita:
— emulatoare transfer ﬁ.;icrc in comunicage sincrona compatibile IBM
o

2780/3780 pe Felix, mini, micro 8 biti si Robotron 1834 (sau orice PC care are
comunicatie sincrond);

- concentrator de terminale IBM 3271(mini,micro);
- linia ARIEL (ARIEL, EMMA, emma);

- acces §i transfer figiere multiacces mini-micro in comunicatie sincrona
(EMI&I, emmi);

- editor de fonte VENTURA, fonte roménesti pentru VENTURA si
WORDSTAR, procesoare de texte;

- software pentru conectarea calculatoarelor la o retea X25;

- ;ésD-XZS - asamblor/dezasamblor de pachete intr-o retea de calculatoare

- DA - sistem data-entry multiuser pentru PC cu instrumente de dezvoltare
aplicatii specifice Data-entry;

- instaldri de retele locale de tip Novell.

NU EZITATI!

CONTACTATI:

ICI - Laborator SYSNET
B-dul G-ral Averescu, Nr.8-10
tel. 65.60.60/123,1 18, cam. 105,
112




Editorial

a

if Happy Aniversary !

revista de Informatica

editati de firma Micro ATCI Firile sentimentale au sarbatorit in august /‘mp/inirqa

Director: ing. Dumitru Dunca @ 10 ani de la nagterea calculatoarelor personale. In

Redactla: i august 1981 IBM prezenta primul calculator per§onal.
ing. losif Fettich, Acesti 10 ani au fost caracterizati de o dezvoltare in ritm
ing. Ingrid Maier, sustinut a hardware-ului, ritm care cel mai adesea nu a
ing. Romulus Maier, putut fi urmarit §i de dezvoltarea software-ului.

Colaboratori externi: in urmatorii 10 ani situatia se va schimba. In centrul
ing. fiz. George Anescu, atentiei se afld trei domenii: comunicatiile, grafica gi
fg;dAﬁ::'f;iga”r'e”' software-ul orientat obiect.
ing. Stelian Florea, Comunicatii: Se estimeaza ca in urmatorii 3(l) ani
ing. Razvan Grigorescu, fiecare PC va fi cuplat intr-o retea. Problema legaturilor
ing. Cristian Malide, fizice este rezolvata (in alte {ari de soare pline), mai
ing. Voicu Manole, ramine de rezolvat problema soft-ului. Se mai estimeaza
ing. Francisc Publik, cd in curind pogta electronicd (E-Mail) va juca un rol mai
ing. Stan Sava important decit transmisia prin fax. Pina aturfti puteti

stud. Tiberiu Socaciu,
cercetator Pandele Stanescu

Tiparul: tipografia Tirgu Mures
Revista apare lunar.

folosi insa calculatorul Dvs. §i ca aparat fax. Cum? Veti
afla din articolul prezentat in acest numar.

Grafica: Si in acest domeniu se vor realiza progrese
semnificative. Cel mai important domeniu de utilizare a

Pret: 69 lei graficii pe calculator va fi in cadrul aplicatiilor multime-
Manuscrise originale sau listin- dia. Inca la sfirgitul acestui an va fi prezentat Windows

guri de programe sint primite cu 3.1 care va avea o extensie multimedia. Un "Multimedja:
placere de redactie, cu conditia Postscipt" va rezolva problema diferitelor formate ale
sa nu fi fost publicate si in alta datelor. Despre multimedia am mai vorbit $i vayn mai
parte. Prin expedierea unui ma- reveni. In acest numar va prezentam, in articolul despre

nuscris pe adresa redactiei, au-
torul consimte implicit la
publicarea materialului sauin ca-
drul revistei. Onorariul se nego-

fonturi, problemele tehnice care pot sa apara la tehno-
redactarea pe calculator. Facilitaile grafice sint esentia-
le si in acest caz.

ciaza cu redactia. Materialele Software orientat obiect: Aceasta nu inseamna altce-
nepublicate nu se inapoiaza i va decit ca utilizatorii vor fi in masurd sa-gi ajusteze
nu se refin. singuri aplicatiile. Aplicatiile vor deveni scalabile gi vor

Revista noastra va ofera spatiu fi livrate sub forma unor biblioteci de obiecte urmind ca

pentru reclama si publicitate.
Pentru amanunte va rugam sa
luati legatura cu redactia.
Cei care doresc sa anexeze re-
vistei pliante publicitare tiparite

utilizatorii sa-gi defineasca un mediu de lucru "perso-
nal'. Speram sa deschidem o fereastra spre astfel de
aplicatii prezentindu-va produsul Turbo Vision al firmei
Borland gi antamind un curs de C+ +.

in regie proprie, sint rugati si ei in acest numdr facem §i citeva c'ezvaluiri senzationa-
sa se adreseze redactiei . le - cititi articolul "Cine egti dumneata Bill Gates, gi ce-ai
Adresa si telefonul redactlel: facut in ultimii 5 ani?", intitulat de fapt: “Factorul 20%".
Micro ATCI, redactia "if*, Lectura placuta!

RO-4300 Tirgu Mures,

CP.172,0.P.1, Romulus Maier

tel./fax 954/31660 (direct),
33612, 24158, 20057, 33511,
int. 134 sau 189

41417 sau 46885 (dupa ora 19)
telex 65354 (Intertours)
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Ca alternativa latelecopiator ca echipament
separat, PC-ul - dotat cu hard si soft
corespunzator - cistiga din ce in ce mai mult
teren ca emitator gi receptor de telecopii. “if*
va prezinta avantajele si dezavantajele
cartelelor fax.

Fonturi
Scrierile gi calculatorul . . . . ... .. pag.20
Generatoareledefonturi . . ... ... pag.23
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TurboVision . . .............
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in primévara acestul an profetul limbajelor
de programare oriemate obiect, Borland, a
impéartasit credinciogilor sai ultima sa
viziune. Turbo Vision nu este doar o
colecfie de obiecte ce traseazad cadrul
general al unei aplicalii, ci este gl suportul
unui concept nou in programarea PC-urilor.
Desi timpul de inifiere a crescut, a scézut
dramatic durata finiséarii unei aplicafii iar
cizelarea ei poate fi realizaté impecabil.

Cursuri

Dupa introducerea in principiile de baza ale
programarli logice din episodul anterior, de
data aceasta vom examina tehnica de
programare fin Turbo-Prolog, prin
intermediul unui exemplu.

Nici o filozofie de programare nu a stimit
atita interes in uitimul timp ca programarea
orientatd obiect. Dupa cursul introductiv
pentru limbajul Pascal, va prezentdam acum
continuarea pentru cei interesati de C+ +.

Retele Novell

NovellLiteviO. .. ... ........ pag.46
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® Parolavariabila . . .......... pag.50
@ 1024 .. .... ... ... pag.51
e Chite ceva despre tastaturaAT . . . . pag.51
e Ogluma................ pag.52
® Reconditionarea riboanelor pentru
imprimanta . ............. pag.53
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m Editorial ................ pag. 1
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Stirl

Noutati pe piata produselor software

LOGIC, in calitate de distribuitor
in Roménia, a fost anuntat ca la
inceputul lunii iulie 1991, Borland
a incheiat un acord pertru achi-
Zitlonar=a Corporatiei Ashton Ta-
te.

Borland va continua sa actuali-
zeze si sa dezvolte produsele Pa-
radox Borland si dBase Ashton
Tate pentru sistemul de operare
DOS. Mai mult, Borland va conti-
nua sa ofere dBase IV pentru mai
multe sisteme de operare, in-
cluzind UNIX 386, SUN OS, DEC
VAX VMS si Macintosh.

Borland estein curs de elabora-
re a uneitehnologii pentruinterpre-
tor si compilator dBase pentru
utilizatori DOS, Windows si pentru
alte sisteme de operare.

. Noile produse Windows, numite
*Paradox for Windows" si "Object

loagele lor DOS. Produsele vor fi
realizate pe baza noii arhitecturi
Borland englne, permifind inter-
schimbarea transparenta a datelor
intre Paradox, produsele dBASE,
Btrleve, spreadsheet si SQL. Da-
ta de punere in vinzare nu a fost
anuntata.

Produsele Windows vor fi bazate
pe tehnologia Borland evoluata,
orientata pe obiecte. Acestea vor fi
capabile sa gestioneze obiecte
cum ar fi forme, rapoarte sau ce-
reri. Aceste noi versiuni ale produ-
selor dBASE si Paradox vor fi
complet interoperabile cu produ-
sele Borland de virf de pe piat3,
incluzind Object Vision si Borland
C++.

Borland va continua sa sustina
si sa dezvolte produsele Ashton
Tate Interbase pentru sistemele

De asemenea Borlana
planuiegte sa asigure sustinereain
continuare si a altor produse
Ashton Tate i va dezvalui detalii
despre acele produse dupa termi-
narea integrarii.

Definitivarea unirii complete
intre Borland si Ashton Tate este
dependentd, pe linga alte lucruri,
de acordul actionarilor fiecarei
companii Si de obtinerea tuturor
aprobarilor guvernamentale nece-
sare. Tranzactia se agteapta sa fie
incheiata cel mai tirziu la sfirgitul
acestui an.

O alta noutate, oferita de firma
LOGIC, este oferta de a achizitiona
produsul Borland Turbo Pascal
Professlonal 5.5 la un pret de nu-
mal 6495 lel.

Stelian Florea
director - LOGIC Sibiu

dBASE" vor fi compatibile cu omo-

Instant Logic

Inginerii §i designerii circuitelor integrate isi pot face
acum sintezele logice sipe un PC, (in curind pe orice statie
de lucru), cu aiutorul noului pachet intitulat *Instant Logic*
al firmei Autodesign Inc. Pot fi generate logici pentru
executii logice, tabele de adevar si pot fi definite automate
finite.

Versiunea 2.0 a produsuluiInstant Logic® poate fi rulata
pe orice calculator compatibil IBM, de tip PC AT/386, cu
cel putin 640 KB memorie. Un circuit poate sa aiba pina
la 300 - 400 de porti. Versiunile viitoare vor avea incorpo-
rate extensii DOS, ugurind munca de design considerabil.

"Instant Logic* este o colecfie de unelte (tools); in-
cluzind un sintetizator, cu ajutorul caruia se pot utiliza
listele Orcad, executii logice, descrieri de automate finite
sau tabele de adevar si toate acestea pot fi sintetizate
pentru implementarea portilor; un utilizator - analizor al
costului si timpului necesar pentru design; un simulator
functional; un viewer logic; un program generator de
biblioteci pentru constructia simbolurilor grafice necesare
schemelor lui "Instant Logic".

Elementele primitive (portile si bistabilii) pot fi descrise
cu ajutorul descriptorilor ASCII care specifica ridicarile i
coboririle de intirziere, perimetrul portilor si pinii exteriori
ai circuitului anticipat. Oricum sistemul are o biblioteca cu
seturi generice.

Utilizatorii pot rula *Instant Logic* pe orice PC AT stan-
dard cu 286 sau 386. Cu un 386 la 20 MHz se compileaza
cu o rata de 100 porti pe minut. Soft-ul suporta monitoare
color atit EGA, cit si VGA. *Instant Logic* este disponibil
de un an deja la un pret de 4959%. i

(S.T.)

existente, incluzind UNIX si VMS.

NTT cu display 3D!

Nippon Telegraph&Telephon Corp. (NTT) a
construit un nou display color pentru imagini
tridimensionale fara a utiliza nici o sticla speciala.
Ecranul color are o dimensiune de 15 inch gi pe
el se proiecteaza doua imagini - una pentu fie-
care ochi -, care ajung separat gi direct la fiecare
ochi in parte. Rezultatul (din punct de vedere
optic) este o singura imagine la care nu mai
trebuie sa te uiti cu familiarii ochelari de corectie.
Se pare ca singura dificultate este producerea
lentilelor (dupa spusele unuicercetatorde laNTT
Human Interface Laboratories). NTT combina ce-
le doua lentile plate ¢ 1un adeziv ultraviolet. Noile
display-uri sint echipate cu un *infra red sensor*
care este capabil sa "duca* capul utilizatorului in
timp real.

(S.T.)

Un nou harddisk Seagate

in cursul trimestrului trei/91 firma Seagate va
lansa pe piatd STY2400N, un harddisk de 1 1/4"
pentru interfata SCSI-2.

Capacitatea sa de 2,4 Go va constitui cel mai
inalt nivel de stocare in acest format. Pretul de
vinzare va fi de aproximativ 35008.

Trebuie mentionat ca Seagate dispune de un
harddisk de 426 Mo SCSI-2 in format 3 1/2".

(V.M.)

if 8/91



Stiri

Aceasta realizare a firmei Dakota Mi-
crosystems impiedica pierderea de da-
te in cazul intreruperii curentului
refacind starea memoriei la revenirea
tensiunii.

Esential pentru o sursa neintrerupti-
bild este sa furnizeze calculatorului cu-
rent continuu un anumit timp. Solutia
externa nu este cea mai judicioasa
deoarece este necesara trecerea prin
doué conversii: CA/CC si CC/CA (cu-
rent alternativ/curent continuu i invers)
cu un randament foarte bun, ceea ce se
realizeaza greu din- punct de vedere
tehnic. Firma Dakota gi-a imaginat pla-
sarea sursei direct in calculator gi a
creat cartela Powersave 500 ce poate fi
considerata ca o baterie de 12V/1,2A
cu reincarcator incorporat. Un regula-
tor transforma dceasta tensiune in iegiri
+5V/20A, +12V/8A, -5V/5A si -12V/5A.
Sistemul este comutat in cazul in care
detectorul de tensiune constatd o
scadere de la +5V la 4,75V.

Volumul redus ocupat de carteld nu
permite utilizarea unei- baterii volumi-
noase astfel ca Powersave 500 poate
furmza 200W numai 90 de secunde,
timp suficient insa. Pentru intreruperile:
pina la 2 secunde ea inlocuiegte doar
sursa de alimentare; intre 2 si 20 de

Powersave 500

secunde salveazd memoria calculato-
rului. Daca curentul revine in mai putin
de 30 de secunde atunci va restaura
contextul existent anterior, utilizatorul
putind sa-si continue munca. In caz
contrar va opri calculatorul raminind in
asgteptare i va putea reface vechea sta-
re la revenirea tensiunii.

Punerea in functiune a cartelei Po-
wersave 500 este ceva mai complicata
decht in cazul unei surse neintreruptibile
exteme. in primul find este necesar un
conector liber situat daca este posibil
ct mai departe de interfaja controller-
ului de harddisk din cauza radiatilor
parazite. Grosimea cartelei face impo-
sibild utilizarea conectorului alaturat.
Montarea cablurilor nu este prea ele-
ganta deoarece figele.P8 gi P9 ale ali-
mentarii trebuie mutate la un capat al
cartelei, aceasta aflindu-se in cele mai
neasteptate locuri in calculator. (Este
vorba despre compatibile). Cel mai

- suparator lucru este insa instalarea

soft-ului. Aceasta inseamna octefi in
minus in memoria de lucru, o linie de
transmisie ocupata permanent (COM1,
COM2 sau LPT2) si 32 Ko ocupali in
high-memory pentru BIOS-ul cartelei
Powersave 500.

Refacerea contextului la sfirgitul unei
intreruperi de curent este din fericire
parametrizabila (manual sau automat).
Salvarea memoriilor EMS gi video este,
de asemenea, prevazuta. Restaurarea
corecta in cazul unor programe care
lucreaza cu intetata video intr-un mod
de emulare face necesara recunoagte-
rea acestora, complicindu-se apoi cu
apelul unei proceduri DOS specifice
acestui mod.

Un lucru pe caretrebuie saincercam
sa nu-l uitam este prezenia cartelei in
calculator. Inainte de oprirea lui este
necesara apasarea tastelor ALT-D. Cei
prea grabiti sau cei obignuiti cu mijloa-
ce de deconectare mai putin ortodoxe
VOr avea surpriza, la viitoarea punere in
tensiune, de a-gi regasi ultima aplicatie
la care au lucrat.

Powersave 500 nu este o alimentare
suplimentara, de rezerva, ci un dispozi-
tiv care permite utilizatorului recupera-
rea datelor in cazul intreruperii
curentului. De fapt interfata face acelagi
lucru ca oricare alta sursa neintrerupti-
bild externa oferind in plus $i modul
automat ceea ce ii ofera un raport bun
calitate/pret (1050 DM).

(VM.)

A doua generatie de programe antivirus

Firma californiana "Xtree* a conceput o a doua ge-
neratie de programe de protectie impotriva programe-
lor de sabotaj. Programul de protectie "Virusafe® nu
recunoasgte doar virugii cunoscul(i ai calculatoarelor, ci
este capabil sa controleze gi potentialul distructiv al
unor programe suspecte (posibili virusi).

Expertii au din nou pareri diferite. in SUA au fost
gasite, pina in prezent, 500 de variante de programe
de sabotare, in schimb profesorul Klaus Brunnstein a
numarat de curind chiar 1000. Z&paceala intervenita
in timpul numararii virugilor nu trebuie sa ne mire. in
functie de faptul ca variantele unor programe de sa-
botaj cunoscute se incadreaza ca virusi “inde-
pendenti* sau se considera ca "descendenti® ai
virusilor deja aparuti, numarul acestora variaza intre
limite foarte largi. _

Programul de devirusare aI flrmel callfornlene
*Xtree* prong,lle o curdtire meticuloasa. Noua versiune
a programului lor de devirusare *Virusafe' ar fi in stare
sa recunoasca si sa elimine i virugi inca necunoscuti.

Cea mai mare problema a luptei contra virugilor,
pind in prezent, a fost cursa contra timpului. Puhoiul
de programe antivirus a schiopatat mereu in urma
inventivitatii criminale a programatorilor de virusi si in
urma *softurilor degenerata* apX;ute intimplator.

Noua versiune a programului *Virusafe® nu recu-
noaste doar toti virugii cunoscuti pind in prezent ci si
noi "variante* ale lor. El nu elimina doar virusii existenti,
ci detine si un sistem de verificare pentru software
suspect, care functioneaza in felul urmator: atunci
cind*Virusafe® categorisegte un program, sau parti ale
lui, cafiind "suspecte de virusi®, el genereaza un direc-
tor temporar cu *material de joaca*. Ulterior software-ul
suspectva fiimplementatin acest director si *Virusafe*
urmaregte ceea ce se intimpla.

Daca datele memorate in directorul de test vor fi
alterate sau modificate, programul va sterge directorul
de test impreuna cu figierul original din care provine
programul suspect. Apoi virusul recunoscut vafiintro-
dus automat in lista "programelor de sabotaj cunos-
cute'. La urmatoarea incercare de infiltrare virusul va
fi gters imediat.

Programul antivirus al celei de-a doua generaii este
imun la infectarea proprie cu vre-un virus. El consta
din 6 segmente, fiecare segment continind secliuni de
program reacoperibile. Daca la autotestare unul dintre
cele 6 segmente este depistat ca fiind "virusat", atunci
aceasta sectiune va fi gtearsa. Programul estein stare
sa se regenereze din elementele de program redun-
dante existente in celelalte sectiuni.

(IM.)

=
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Stiri

Dublati capacitatea discului Winchester !

in luna februarie 1991 firma Stac
Electronics lanseaza pe piata un
produs care se va !.ucura de un
deosebit succes in lunile urmatoa-
re: STACKER 1.10.

Ce este de fapt STACKER ? Ni-
mic altceva decit un produs soft-
ware de compactare a datelor in
timp real.

in esenta, STACKER este capa-
bil sa dubleze capacitatea discului
Winchester fara probleme deose-
bite. Este remarcabil faptul ca poa-
te fi instalat sub diferite variante
DOS ca: MS-DOS si PC-DOS ver-
siuni mai mari decit 3.0, DR-DOS
5.0, Compagq si Tandon DOS.

Recunoaste partitile mai mari
de 32 MB, se instaleaza usor gi nu
este necesara reformatarea discu-
lui Winchester la instalare.

Exista doua modalitati distincte
de instalare si anume:

- instalare incremental3, in acest
caz toate datele de pe discul Win-
chester sint compactate, dar inain-
te de aceasta se elimina toate
"gap"-urile de pe disc, de aceea
durata instalarii este mai lunga.

- instalare numai pe zona libera
a discului, durata acestu: tip de
instalare fiind mai scurta.

Viteza de prelucrare adatelor nu
este diminuata de operatiile de
compactare/restaurare din RAM,
dimpotriva ea poate fi chiar accele-

rata luind in considerare faptul ca

acum capetele de citire/scriere

pentru aceeasi cantitate de infor-
matie vor efectua numai jumatate
din deplasarea anterior necesara.

Lainstalare STACKER creeazao
nouad unitate logica, aceasta se
comporta ca si cind utilizatorul ar
avea la dispozitie un disc Winches-
ter de capacitate dubla.

Odata instalat STACKER ofera
patru noi comenzi specifice si anu-
me:

o - SDIR, furnizeaza informatii asu-
pra raportului de compactare
pentru fiecare figier dintr-un sub-
director.

e - SCHECK, este similar ‘cu co-
manda CHKDSK din DOS.

o - SCREATE, permite crearea de
noi unitati logice de capacitate
dubla.

e - SREMOVE, anuleaza o unitate
logica creata anterior.

Lansarea in executie este asigu-
rata de un “device driver', inscris
automat lainstalarein figierul CON-
FIG.SYS, care ocupa intre 30 KB si
50 KB din memoria operativa. Cu
ajutorul unor programe de gestiu-
ne a memoriei precum QRAM,
ABOVE DISK, QEMM 386 etc., se
poate incarca acest *device driver*
in memoria extinsa. eliminind astfel
si acest mic neajuns referitor la me-
moria operativa.

Expozitie

Trebuie avut in vedere si faptul
ca datele compactate cu Stacker
nu mai pot fi citite decit cu ajutorul
driver-ului specific. Daca dintr-un
motiv oarecare va decideti sa nu
mai utilizati produsul - pentru ca,
de exemplu, nu aveti memorie ex-
tinsa si doriti sa utilizati un program
care necesitd intreaga memorie,
nepermitindu-va alocarea a nici
macar 30 KB in alte scopuri - atunci
fisierele compactate nu mai sint vi-
zibile decit dupa o decompactare
cu driver-ul specific Stacker insta-
lat.

in afara variantei software, firma
Stac Electronics ofera si o varianta
hardware. Aceasta consta dintr-o
placheta care contine un coproce-
sor specializat si 32 kB memorie
RAM, ceea ce mareste si mai mult
viteza de lucru, cit si raportul de
compactare a datelor.

F&cind un mic calcul, vom con-
stataca achizitionarea acestuipro-
dusesteo investitie rentabild, chiar
daca vom converti numai un disc
Winchester de 40 MB la 80 MB.
Pretul unui nou disc Winchester
impreuna cu controller-ul aferent
depaseste pretul STACKER-ului.
Produsul poate fi achizitionat de la
firma AbMod, tel. 95-156350

(Publik Francisc,
bMod, Cluj-Napoce)

Expozitia organizata de firma OCTOGON COMPUTERS
SRL din Tirgu Mures, in perioada 10-12 septembrie, in sala
de expoziii a casei de cultura a tineretului Mihai Eminescu, a
stirnitinteresul general al celor interesati de tehnica de calcul.
Vizitatorii au putut aprecia calitatea echipamentelor prezenta-
te si a aplicatiilor realizate cu aceste echipamente. Cei intere-
safi au putut vedea o statie grafica de lucru pentru proiectare
asistata de calculator compusa dintr-un sistem 386 cu copro-
cesor matematic Cyrix 83D87 de 33 MHz si echipata cu un
plotter Hewlett-Packard 7575A. Un alt punct de atractie |-a
constituit demonstrarea posibilitatilor de realizare de sisteme
de achizilii de date cu calculatoare DTK. Un stand a fost
destinat prezentarii de aplicatii economice si financiar-conta-
bile realizate de colegi de la alte firme. Posibilitatile de lucru
intr-o retea Novell ale unui program de evidenta a furnizorilor
si comenzilor dintr-o intreprindere au fost demonstrate pe un
stand constituit din opt calculatoare, legate intr-o retea de tip
Arcnet. Prezentarile au fost condimentate cu un set de pro-
grame de demonstratii grafice, menite sa puna in evidenta
calitatea exceptionald a calculatoarelor DTK, calculatoare
foarte apreciate si in SUA, asa cum a rezultat si dintr-o

ancheta realizata de reputata revistd PC Magazine, in luna
iunie '90, in rindul a 18.000 de utilizatori americani. Calcula-
toarele DTK au obtinut punctaje ridicate la toate intrebarile
referitoare la fiabilitate i performante. Acesta este unul din
motivele pentru care firma OCTOGON COMPUTERS SRL a
hotarit importul acestor echipamente. Reputatele imprimante
EPSON, dintre care au fost prezentate cele de uz general
FX-1050, una color LQ-2550 si una rapida DFX-8000, s-au
integrat perfect in configuratiile prezentate Si au ilustratin mod
convingator dorinta frmer OCTOGON COMPUTERS SRL de
a ofen partenerilor echipamente de calitate, in contiguratii
specifice aplicatiilor beneficiarului. Pentru echipamentele liv-
rate firma asigura garantie si service postgarantie. OCTO-
GON COMPUTERS SRL asigura partenerilor si software
autonizat, fiind capabila sa satisfaca necesitatile beneficiarilor,
conform dorinfelor acestora, incepind cu determinarea nece-
sitafilor partenerilor, procurarea de echipamente, instalare,
service, proiectare de aplicalii $i gcolarizare.
Telefonul firmei este 954/38095.
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Microsoft. Making it all make
sense. Deviza unuia dintre cei mai
mari producatori de software nu
este o vorba goala. Aproape ca nu
este domeniu al soft-ului destinat
compatibilelor IBM PC in care sa
nu existe cel putin un produs
purtind prestigioasa semnatura. O
succinta (si desigur, incompleta)
enumerare a acestora va fi
speram, edificatoare: MS-DO35
(sistem de operare), LAN-Manager
(sistem de operare in retea), Win-
dows (suprafata utilizator gra-
fica), Multiplan, Excel (programe
de calcul tabelar), Word, Word for
Windows (editoare de texte),
Works (sistem integrat), Project,
Project for Windows (programe de
administrare proiecte), Powerpoint
(program de prezentare grafice),
Windows Paintbrush (program de
pictura si desen), MS-Basic, MS-
Fortran, MS-Cobol, MS-C (compi-
latoare), Windows SDK
(programare Windows), SQL Ser-
ver (server de baze de date). Com-
pletam aceasta enumerare cu
sublinierea ca cele mai muite din-
tre aceste produse se plaseaza pe
primele locuri in topul prefe-
rintelor utilizatorilor de compatibile
IBM PC (v. nr. 4/91 al revistei "if",
pag. 4) si cu mentiunea ca pentru
Word, Excel, Powerpoint si Works
exista versiuni Apple Macintosh
care insa nu epuizeaza gama de
| < uduse Microsoft destinate aces-
tor microcalculatoare.

insa orice prezentare a firmei Mi-
crosoft este incompleta in lipsa
conturarii personalitatii aceluia ca-
re ii este fondator, presedinte, di-
rector executiv, cel mai important
actionar si, probabil, angajatul ca-
re munceste cel mai mult: William
H. Gates. Cel care este supranu-
mit "Billion Dollar Gates" este con-
siderat in momentul de fata
persoana cea mai influenta inin-
dustria calculatoarelor. In acest
context, personalitatea sa a dat
nastere unei game foarte largi de
atitudini, de la admiratie si respect

Factorul 20%

Bill Gates

la suspiciune si invidie (fenomenul
este explicabil, daca nu chiar nor-
mal). In rindurile care urmeaza sint
cuprinse citeva dintre cauzele si
dovezile acestei capacitati de a in*
fluenta directiile de dezvoltare ale
industriei calculatoarelor.

Din cei 60-70 de miliardari din
S.U.A. 5 apartin industriei calcula-
toarelor iar 2 dintre acestia din
urma, Bill Gates si asociatul sau,
Paul Allen sint de la Microsoft (cei-
lalti trei sint William Hewlett, David
Packard si H. Ross Perot de la
EDS). Gates adevenit cel mai tinar
miliardar "self-made" din istorie in
1986, cind Microsoft a devenit
companie publica. Avea 30 de ani.
Astazi, averea sa este estimata la
2-3 miliarde dolari, aproape in
intregime plasata in actiuni Micro-
soft. Salariul si celelalte drepturi
cuvenite functiei de director execu-
tiv sint, prin comparatie (cu cele 2-3
miliarde, nu cu salariul dvs, evi-

~dent), modeste: 207.000$ in 1989.
¥ Puternica personalitate a lui Gates
a fost conturata in aproape 50 de
editoriale de revista in 1990. Publi-
calii americane cum sint: Compu-
ter Retail News, Electronic
Business, Personal Computing $i
Upside il plaseaza cu regularitate
printre cei mai influenti factori exe-
cutivi, deseori considerindu-l cel
mai influent. PC Magazine i-a de-
cernat in 1986, deci la numai 30 de
ani, al sau Lifetime Achievement

Award, lucru ce poate parea sur-
prinzator daca ne gindim ca pre-
miile de acest gen semnifica
aprecierea $i recunoasterea unei
activitatidenviata. Dacainsda avem
in vedere remarca unui colabora-
tor al lui Gates din perioada de
inceput a industriei calculatoarelor
personale, potrivit careia atunci
‘un an era o viata“ !aptul apare
explicabil. Dupa «..in explicabila
este (mai mult pentru ei decit pen-
tru multi dintre noi) aparitia,
prevazuta pentru 1992, a unei bio-
grafii cuprinzatoare (500 pagini) a
celui care in anul aparitiei va implini
36 de ani.

Sidacatot am ajuns la biogratie,
sa punctam rapid ascensiunea lui
William Gates: absolvent al Univer-
sitatii Harvard, elaboreaza -
impreund cu Paul Allen si Marty
Davidoi’ .1 Basic pentruunul din-
tre prir.-e tipuri de calculatoare
personale, MITS Altair, dupa care
se muta - impreuna cu Allen - la
Albuquerque pentru a continua
dezvoltarea de software pentru
MITS. Revenit acasa la Seattle
reusgeste sa obtina pentru mica sa
firma, MicroSoft (asa se scria a-
tunci), contractul pentru elabora-
rea sistemului de operare pentru
PC-urile gigantului IBM, devansind
firma Digital Research. Cumpara
apoi de la Tim Paterson sistemul
de operare QDOS (Quick-and-
Dirty (?) Operating System) pentru
50.000%, pe care il va folosi ca baza
pentru MS-DOS.

Acesta a fost inceputul. Astazi
Microsoft are 5-6 mii de angajati si
vinzari al caror volum depaseste
un miliard de dolarianual. Este una
dintre cele mai profitabile companii
din industria de calculatoare, daca
nu cea mai profitabila. O rata de
crestere de 31% si un profit de
22,3% pentru actionarii Microsoft
in ultimii 5 ani sint numai doua din-
tre argumentele care vinin sprijinul
acestei afirmatii.

(continuare in pag. 9)
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Profil

Strategia Microsoft

Strategia dc viitor a firmei Micro-
soft. la capitolul sisteme de opera-
re (S.0.), ar putea fi rezumata
astfel: Windows pe toate platfor-
mele hard. Acesta este raspunsul
celor de la Microsoft la campania
de promovare a sistemului de ope-
rare OS/2, declangata de IBM.

inca din 1985, IBM si Microsoft
isi facusera planuri comune de
promovare a S.0. OS/2, ca urmas
al S.0. MS-/PC-DOS. Dupa multi
ani de speculatii, de teste soft gi de
discutii se pare ca drumurile celor
doi uriasi se vor desparti. In ultimul
timp ei vorbesc mai des unul des-
pre altul, decit unul cu altul. La o
expozitie de PC-uri organizata la
New York, IBM a aratat, mai mult pe
sub mina, software care trebuia sa
demonstreze cit de ugor poate pro-
voca Windows caderea sistemului.
Numele programului, dupa cum
afirma apropiatii casei, este "Bad
App". Pe de alta parte, la ointrunire
cu analisti ai pietei, la sfirgitul lunii
iulie, Microsoft a prezentat progra-
mul *Terminator®, care demons-
treaza citde instabil este OS/2. Atit
Bad App cit si Terminator au fost
realizate pentru necesitati proprii i
nu pentru a fi comercializate. A vor-
bi despre un divort intre cei doi
parteneri este, totusi, prea devre-
me. Atit doar ca drumurile lor se
despart. Momentan pot fi refinute,
ca fapte, si respectiv declaratii de
intentie, trei aspecte: maiintii ca nu
va exista un sistem de operare cu
numele OS/2 3.0 produs de Micro-
soft. Locul acestuia va fi luat de
Windows NT (New Technology). In
al doilea rind Windows va fi astfel
dezvoltatincit sa poata fi utilizat pe
o paleta hard cit mai larga. In acest
scop vor exista doua linii Windows:
Windows X.X gi Windows NT (New
Technology). In al treilea rind, ime-
diat dupa terminarea lui 0S/2 2.0,
IBM si Microsoft il vor oferi spre
vinzare pe caile obignuite, Micro-
soft prin intermediul OEM, deci al
producatorilor hard care au
cumparat licenta, si IBM prin inter-

mediul canalelor proprii de comer-
cializare. Strategia Microsoft,
revazuta, va functiona deci abia
pentru urmasii lui 0S/2 2.0.

Microsoft se vede obligat sa-si
revizuiasca strategia, in privinia
sistemelor de operare, caurmare a
"impresionantului succes® pe care
la avut Windows 3.0. Momentan,
in lume, exista cca. 4 milioane de
instalari Windows 3.0 la cca. 70 de
milioane de PC-uri DOS.

Windows va fi acceptat ca
standard. Dupa datele furnizate de
institutul de prospectare a pietii
IDC, in ultimul an, in Germania, au
fost vindute 1,5 milioane PC-uri cu
procesoare Intel 80286/80386 si
80486 si cca. 300.000 de copii Win-
dows. In 1991 se va ajunge la
600.000 de copii Windows. Dupa
cum afirma specialistii, pina la
sfirgitul acestui an pe o cincime din
PC-uri se va lucra sub Windows.
IDC apreciaza ca pina in 1995 in
Germania vor exista 3 milioane de
instalari Windows pe PC-uri si ca
Windows va fi utilizat in proportie
de 40-50% pe piata profesionala si
neprofesionala. Inca din 1993 80%
din sistemele noi vor fi livrate cu
Windows.

Windows vadeveni un standard,
deoarece suprafata utilizator gra-
fica va fi acceptata de mulfi pro-
ducatori, proiectanti i utilizatori.
Cu toate ca la sfiritul lui 1990 Win-
dows 3.0 era pe piata de abia 8
luni, suprafata utilizator grafica a lui
utilizatain aplicatii a adus o cifra de
afaceri de 400 de milioane dolari.
Aplicatiile Macintosh au atins o
cifra de afaceri de 463 milioane
dolari. Diferentaintre cifrele de afa-
ceri realizate cu aplicatii orientate
caracter si aplicaiile grafice este
inca semnificativa. In cazul livrarilor
de produse noi balanta se va incli-
na, ins3, in favoarea aplicatiilor gra-
fice. Aceasta tendinta este
sprijinita de uneltele din domeniul
Enduser-Programming (unelte

cum ar fi de exemplu, Object Vi-
sion, Oracle Card, Toolbook, Ob-
ject Script sau Visual Basic.

in timp ce Windows si aplicatiile
realizate cu acesta pot da impul-
suri semnificative pietei, dupa Mi-
crosoft, OS/2 nu a avut nici pina
astazi ecoul asteptat. La sfirgitu! lui
1990 existau cca. 600.000 de in-
stalari OS/2. Aceasta situatie s-ar
putea schimba odata cu livrarea, la
sfirgitul acestui an, a lui 0S/2 2.0.
Succesul lui 0S/2 va depinde de
calitatea sa i de respectarea pro-
misiunii de a se putea rula sub el
fara probleme, si fara modificari,
aplicatile DOS si Windows. In
acest caz n-ar mai fi necesar ca
Microsoft sa aduca pe piata apli-
catii cu PM (Presentation Mana-
ger). Teama ca aplicatiile Windows
ar putea intr-adevar sa ruleze mai
bine sub 0S/2, a fost un alt motiv
care a determinat Microsoft sa-gi
revada strategia de viitor la capito-
lul sisteme de operare. Daca ceea
ce promite IBM se vaintimpla, va fi
rau pentru piata Windows, dar va fi
bine pentru Windows - API (Appli-
cation Program Interface).

Important este, de asemenea,
daca IBM-ului ii va reusi sa cuce-
reasza proiectantii de scft pentru
0S/2, pentru a scrie aplicatii speci-
fice OS/2. Deoarece pentru ca
0S/2 sa se pozitioneze mai bine
decit Windows, vor trebui sa existe
suficiente aplicatii atractive pe
piata. In caz contrar doar avantaje-
le care vor decurge din faptul ca
aplicatiile Windows vor putea fi ru-
late mai rapid sub OS/2 si ca va fi
posibil un multitasking real, nu vor
fi suficiente pentru a determina o
‘masa critica" de utilizatori sa lucre-
ze cu OS/2. Din aceste motive este
de inteles interesul pe care-l are
Microsoft ca Windows sa poata
concura 0S/2.

IBM promoveaza S.0. OS/2 pe
piata cutoataputerea. In SUA, cine
schimba vechiul PC-DOS cu 0S/2
1.3 nu trebuie sa plateasca decit

pentru programatorii de aplicatii),
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Profil

99%. Atunci cind va fi disponibil
0S/2 2.0, actualizarea va fi facuta
gratuit. IBM duce o agresiva, dar
acceptabila din punctul de vedere
al utilizatorilor, campanie de preturi
pentru a acapara pentru 0S/2 o
parte din sectorul de piata detinut
de Windows.

Conflictele de interese dintre
IBM si Microsoft, in ceea ce pri-
veste Windows si OS/2 nu pot fi
negate. Daca situatia se va schim-
ba dupad anuntarea noii strategii
Microsoft, ramine de vazut, deoa-
rece abia dezvoltarea in continua-
reaS.0. 0S/2 2.0 este afectata. Cu
Windows, sau cu OS/2 2.0 pot fi
utilizate cca. 90% din aplicatiile de
pe PC-uri. Numai pentru restul de
10% va fi necesar OS/2 sau Win-
dows NT ca sistem de operare
server, pentru High-End-Multitas-
king, pentru comunicatii PC-Host
etc.

Atit IBM cit si Microsoft sint inte-
resatein crearea unui S.O. portabil
care sa fie privit ca o dezvoltare
tehnologica a lui OS/2 2.0. Acest
proiect ar putea fi sus{inut i de IBM
Cu toate ca pina acum nu s-au
facut confirmari oficiale. In aceasta
directie se indreapta acordurile
incheiate intre IBM s Borland.
crearea unui sistem de operare
portabil, inclusiv pentru procesoa-
rele RISC. Cit de mult vor fi afectate
relatiile de cooperare de viitor, intre
IBM si Microsoft, nu se poate sti
inca.

Controversat este modul de in-
troducere pe piatd a S.0. 0S/2.
Microsoft doreste ca migratia sa se

realizeze via Windows, in timp ce
IBM ar dori sa inlocuiasca imediat
S.0.DOS cu 0S/2. O premisa im-
portanta, pentru Microsoft, este ca
noile produse sa ramina compati-
bile cu cele dejaexistente pe piaa,
pentru a putea fi utilizate in conti-
nuare produsele instalate. Din
acest motiv vor exista doua linii
Windows: Windows X.X. si Win-
dows NT. Windows X.X. este gindit
pentru marea majoritate a aplicatii-
lor PC. Suplimentar va fi disponibil
Windows cu "extensii.Pen® pentru
utilizare de Notepads. Se are in
vedere si includerea HDTV (High
Definition TV), controlul $i coman-
da copiatoarelor, fax-urilor, telefoa-
nelor si a altor mijloace de munca
si organizare din birouri dupa cum
a afirmat Bill Gates, la o conferinta
de presa in Redmond, USA, la
sfirsitul lunii iulie. Este de imaginat
si 0 deschidere spre jocurile video,
pentru a putea satisface astfel
intreaga piatd de bunuri de con-
sum traditionale. Deviza Microsoft
in prezent: Windows everywhere,

ca sistem scalabil, inclusiv multi- -

media (integrare de imagini, vorbi-
re si date), Pen-Technology si
orientare obiect, intr-o perspectiva
de timp medie. Baza o vor constitui
in continuare Windows-APIs
(Application Program Interface).

Windows NT, dimpotriva, mi-
zeaza pe un nou sistem de opera-
re, de aici si denumirea New
Technology si va fi un sistem de
operare High-End (de virf) pentru
servere si aplicatii complexe pe
statii de lucru. Dupa datele furniza-
te de Microsoft, Windows NT va fi

scris in C si va fi astfel portabil i
pentrualte platforme hard. Inca din
acest an vor fi disponibile SDK-uri
(Software Developement Kits) pen-
tru Windows NT. Pe un produs finit
se poate conta abia pentru anul
viitor.

Windows NT corespunde astfel
cu ceea ce Microsoft desemnase a
fi OS/2 3.0 si care urma sa fie unul
din cele doua sisteme de operare
de promovat in cadrul inifiativei
ACE (Advanced Computing En-
vironment). La conferinja de presa
de bilant a firmei Microsoft, de la
sfirgitul lunii iulie, din Redmond,
SUA, Bill Gates nu a respins cate-
goric posibilitatea portabilitatii i
pe alte procesoare RISC, de exem-
plu pe procesoarele SPARC.

Din cauza conflictului de intere-
se aparut intre IBM si Microsoft se
pune intrebarea: intr-o intreprinde-
re, in viitorul apropiat, trebuie sa se
mizeze pe Windows sau pe 0S/2 ?
Interesant va fi pentru utilizatorii
care folosesc in prezent 0S/2 1.X
intr-o versiune OEM provenita de la
Microsoft si care vordorisatreaca
apoi la Windows NT. Pentru
acegtia va trebui sa existe un pro-
gram de conversie (Migration La-
yer) care sa le dea posibilitatea de
a converti aplicatiile create cu Pre-
sentation Manager pentru Win-
dows NT. Sarcina lui Migration
Layer: conversia PM-API in Win-
dows-API.

(R.M.)

Factorul 20%

(continuare din pag. 7)

in ceea ce priveste influenta fir-
mei, cele peste 60 milioane de cal-
culatoare pe care ruleaza
software Microsoft reprezinta nu-
maiparteavizibila a acesteia. Cer-
cetarile firmei in domeniile
multimedia, comunicarea inter-
aplicatii, interfata utilizator pentru
*creionul electronic® (pen based

computing), standarde CD-ROM,
dovedesc ca Microsoft, ca orice
firma care are de aparat o pozitie
conducatoare, priveste in per-
spectiva.

Revenind la pesonalitatea lui
William Gates, ceea ce ni se pare
a fi lucrul cel mai important este
ponderea acestuia in cadrul fir-
mei, apreciata la 20%. Cind Gates
este considerat *factorul 20%" nu
se face referire la volumul actiuni-

lor sale, acesta ridicindu-se, de
fapt, la38% ci reprezinta o evalua-
re a importantei acestuia pentru
firma. Inseamna ca din orice se
face sau se poate face la Micro-
soft, o cincime este sau va fi reali-
zata de un singur om. Ceea ce,
veli recunoaste, este extraordi-
nar!

(Razvan Grigorescu, Octogon,
Tirgu Mureg )

if 8/91



Puncte de vedere

Protectia programelor

Avem actualmente lipsuri de tot
felul, nu ne putem plinge! Dar gtim
bine ca resursele sint nu numai
materiale, umane sifinanciare, ci i
informationale (neglijate pina
acum la noi). Sub acest aspect,
exista la noi un imens vid de legis-
latie, o mare lacuna in cultura juri-
dica. Intre domeniile aflate in
umbra, este si protectia intelec-
tuald. Ceva interesant s-a dicutat
pe aceasta tema la REP '90 (Editia
a Xl-a), 7- 9 sept. la Snagov. Fiind
vorba de consemndri de discutii,
textul este in mod inerent incom-
plet.

S-a vorbit desigur despre etapa
actuala: Cel mai mare pericol este
provizoratul. Se stie ca provizoratul
tinde sa devina definitiv (starea de
provizorat este cea mai sigura).
Riscul cel mai mare este sa prelun-
gim prea mult aceasta tranzifie...
Despre tranzitia plan-plata: Feno-
menul este gresit injeles, daca pri-
mul pas se refera la micul
intreprinzator. Daca se incepe cu
aceasta atomizare, risipire, disper-
sare a fortelor, necuplata cu o de-
monopolizare a proprietatii de stat,
inseamna ca ne reintoarcem la pe-
rioada de dinainte de '40. Fara o
piata libera, nu poate fi vorba de o
libertate reald, nici in economie si
nici in general...

In conditiile trecerii de la plan la
piata liberd, cregte rolul mijloacelor
de protectie intelectuala si, con-
cret, de protectie industriala.
Schimbarea de conceptie la nivel
general implica si o schimbare in
legislatie. Exista preocupari, ingri-
jorari. Legislatia este in curs de re-
vizuire, s- a facut un proiect de lege
a inventiilor. A fost publicat, dar
ecourile au fost foarte slabe.

In 1985, pe plan mondial, s-a
incercat introducerea unui sistem
de protectie pentru plachete si cir-
cuite integrate. Cei mari, SUA, Ja-
ponia au realizat legislatia, cei mici
au vrut sa scape, au subminat, au
boicotat proiectul. Americanii le-
au dat ultimatum: altfel nu le mai

vind cipuri. in '87- 88 tofi din CEE

au trebuit sa accepte protectia, sa

adopte legi nationale, dar fiecare
cum vroia. In 1988 s-a simtit nevoia
unui sistem unificat de protectie. In

1989 (26 mai, la Washington) s-a

semnat Tratatul international asu-

praprotectiei industriale asupra Cl.

In consecinta, a fost trimis spre

consultare si la noi in tard un

proiect de lege. De la OSIM s-a

ocupat de aceasta problema V.

Erhan, dar se pare ca cei interesati

n-au luat la cunostinta.

e- Din 100 de inventii, 5- 6 sint
foarte valoroase, ar putea sa ne
scoata din substanta aia in care
eram... Dar inventatorii s-au lovit
de..., aga cum s-a spus, invidia
aceea perversa, nici macar con-
ducerea proprie nu i-a sprijinit.
Din cauza necinstei.

@ - Ai un produs brevetat - cine te
impiedica sa-l faci si sa- dai la
export?In momentul de fata, cine
verificd daca nu folosegte altul
brevetul tau? Legea actuala este
facuta pentru economia socia-
lista, deci cedezititlulintreprinde-
ri, poate fi folosit de toti. Nu-i
avantajos si nici stimulativ: intre-
prinderea titulara plateste taxe,
n-are nici un avantaj. Daca titlul
ar fi personal, respectivul ar
urmari aplicarea...

Protectia programelor
de calculator

$i aici, americanii au impus pro-
tectia. Nu existainca un tratat inter-
national, dar avem exemple
concrete. Cehoslovacia, pentru a
obtine clauza natiunii celei mai fa-
vorizate, era conditionata (intre
multe altele) si de rezolvarea pro-
tectiei programelor de calculator
prin legea drepturilor de autor.

La OSIM, de problema aceasta
se ocupa Dan $ova si Doina Mani-
catide. :

- Cum se poate face protectia
produselor software?

-In nici un fel! Legislatia actuala
din tara NU poate asigura protec-
tia programelor. Nu se poateaplica
legislatia privind protectia inventii-
lor. Pe plan mondial, cei mari
incearca sa forteze protectia pro-
duselor de informatica.

Literatura privitoare la breveta-
bilitate afirma: NU se poate. Softul
nu constituie o solutie tehnica in
acceptiunea brevetabilitaii. O so-
lutie tehnica brevetabila se refera
la aspecte concrete ale tehnicii, iar
in programare se lucreaza cu ab-
stractizari. Sint brevetabile solutiile
tehnice concrete, palpabile fizic. In
general nu sint brevetabile nolle
aplicatli, cirevrendicarea lor.

De altfel, inventiile pionier sint
foarte rare, mult mai frecventi sint
pasii tehnici de perfectionare. Re-
mediile, ameliorarea unei solutii
cunoscute. De aceea, in revendi-
care se descriu partile cunoscute
("prior art") + elementele noi; de
exemplu perfectionarea unei sche-
me bloc.

O noua aplicatie pentru o
schema bloc cunoscuta NU se
breveteaza: sa presupunem ca
avind un calculator pentru jucat
sah, iau Epromul, il reprogramez i
il folosesc pentru ghidat rachete...
nu potsa protejez noua aplicatie!

La soft, nu exista o noua solutie
tehnica concreta, existd doar o
noua utilizare, care s-ar putea bre-
vetadaca duce la efecte deosebite
pentru societate, daca se fac chel-
tuieli foarte mari pentru programa-
re. Dar utilizatorii nu vor,
obstructioneaza.

Exista posibilitatea protectiei
prin drepturi de autor. Primele de-
cizii ale tribunalelor NU s-au referit
la programele propriu-zise, Ci la
calculatoare si programe. De
exemplu: avem un desen tehnic, il
putem considera o "opera de arta”,
la fel o melodie, un film de desene
animate...

Au fost programe brevetate,
adica li se conferea recunoasterea
prioritatii internationale.

10
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Puncte de vedere

in 1990, fara noastra afost (?) la
Geneva pentru protectia pe baza
drepturilor de autor. In CAER au
fost discutii, orientate spre cum sa
NU se adopte.

Sint protejate programele care
reflecta un proces tehnologic, deci
in care se regasesc pagii de proces
respectivi - se poate considera ca
se descrie o metoda. Din tot pro-
gramul, elementul de protectie es-
te revendicarea, daca nu descrii
programul in intregime, cu tofi cei
10.000 de pasi pe care-i are,
inseamna canu este protejat.

Aceasta situatie nu-i acceptata
nicdieri in lume. Din '85 s-au facut
presupuneri (?), modificari in legis-
latia privind drepturile de autor: Ja-
ponia, RFG. Concret, nu s-a
realizat mare lucru, cu exceptia le-
gii japoneze, care cere precizari
amanuntite privind programul. So-
licitantul trebuie sa depuna o cere-
re si programul este inscris intr-un
registru in care sint inregistrate
drepturile de autor.

In privinia drepturilor de autor,
exista doua conceptii principale:

e a) cea continentala: acordul
semnat la Berna in 1890 prevede
protectia operelor literare, artisti-
ce si stiinjifice fara inregistrare.
Durata = viata autorului + 50 de
ani pentru mostenitori. Este limi-
tata in timp si spatiu. Timp: 15 ani
la noi, in alte tari 8, 12 sau 20 de
ani. Este in studiu reglementarea
armonizarii legislaiei - sa se
standardizeze la 20 de ani (sirbii
aveau 8 ani). Dupa aceasta pe-
rioada, operele intra in patrimo-
niul public, se pot consulta si
folosi gratuit. Sint in studiu
urmatoarele aspecte.

» - cum se face inscrierea;

» - ce aplicatii folosegte(?);

» - Ccum se justifica.

Bush a acordat clauza Cehoslo-
vaciel, deci au acceptat protectia
programelor!

in consecinta, conceptia conti-
nentald prevede nu inregistrarea,
cirecunoasterea drepturilor de au-
tor pentru 0 opera, din momentul
in care a fost realizata.

e b) cea engleza, cu Copyright. Es-
te 0 notiune putin deos™t T
inseamna recunoasterea auto-

mata a oricaror realizan, daca o
realizare nu a fost inregistrata, nu
este recunoscuta. Trebuie sa se
facd inregistrarea in toate tarile
in care se doregte ca opera sa fie
protejata. Deci, dacaun program

n-a fost inregistrat in tara la noi,

nu este protejat.

- Noi vrem safacem programe Si
sd le protejam, dar le facem uti-
lizind un soft de baza. De unde-l
avem? Nu este si el protejat?

In '85 s-a inceput lucrul la pro-
teclia circuitelor integrate, in '87,
sub presiunea americanilor i japo-

nezilor, au fost adoptate 7 legi

nationalein Europade West. in'89
afost semnat Tratatul de protectie
pentru circuitele integrate. A fost
semnat si de fara noastra, astfel ca
de acum inainte utilizarea unui cir-
cuit integrat copiat intr-un aparat

(de larg consum, tehnica de calcul,

etc) poate crea grave probleme

dacaaparatul, chiar brevetat, ajun-
ge in West.

Clauze privind inregistrarea cir-
cuitelor integrate: nu mai tirziu de
2 ani de la utilizarea lui comerciala.
Se breveteaza arhitectura, structu-
ra, magtile. N-are nimeni dreptul sa
zica: '"N-am gtiut!*

Situatia este similara si pentru
soft. Trebuie stabilit clar UNDE, ci-
ne pastreaza, care-s condifiile de
pastrare.

Se fac exceptii:

» -1in scop de cercetare se poate
analiza o lucrare, pentru ca sa
nu se cada din intimplare peste
aceeasi idee:

» - pentru invatamint.

Trebuie sa cunoagtem
toate portitele!

Trebuie sa existe o societate
pentru protectia drepturilor res-
pective, asa cum sint Uniunea
Scriitorilor sau Uniunea Compozi-
torilor, sa aiba un birou care sa se
ocupe dec verificarea respectarii
drepturilor de autor.

Deci, dupa adoptarea legislatiei
respective, va trebui stabilit un ca-
dru executiv corespunzaor, o
Politie de Soft!

Dé exemplu, pentru muzica:
compozitorii au un salariat care as-
culta toate posturile de radio, no-
teaza ca ‘bucata X a lui
Cacoveanu afost cintata ieri 25 pe
postul Bucuregti III*, le percepe ta-
xele corespunzatoare, iar la
sfirgitul anului i spune lui Cacovea-
nu ca are de luat drepturi de autor
de 28.000 lei, din care se scade
taxa de urmarire de 10%.

Asadar, trebuie ceva similar gi
pentru programe. Depozitar: ceva
gen BNP. A depozita legal
inseamna sa {ii sigilat, rispunde-
rea este foarte mare, este o pro-
blema de incalcare a unor drepturi.
Cum se aduce la cunostintad unui
potential beneficiar? Trebuie spus
ca programul respectiv a fost inre-
gistrat, la ce poate fi folosit... tre-
buiefacuta publicitate, reclama (sa
se sublinieze avantajele: vitez3,
precizie, economie de memorie)
pentru ca beneficiarul sa cumpere
sau sd inchirieze programul.

Sint tot felul de probleme

» - biblioteca are drept de copie-
re?

» - folosim un limbaj de programa-
re. In Japonia, acestea sint ex-
cluse de la protectie!

» -cum se poate verifica folosirea
ilegala a unui program?

» - intra i mediile de programare
in aceasta categorie? Daca fac
o aplicatie in Data Base si vreau
s-0 vind. Trebuie sa vind si
dBase-ul beneficiarului? Tre-
buie sa&i spun cumparatorului
sub ce mediu a fost elaborata
aplicatia?

» - daca vreau sd export in ‘Vest
un program facut cu DataBase
IV, care-ifurat, intru in pugcarie?
Nu, utilizatorul trebuie sa-1 cum-
pere? ‘

Nu sintem noi cei mai mari hoti.
Macar sa fifost, am fiacum precum
Hong-Kong-ul sau Coreea de Sud!
Maiesteinvigoare decretul din ‘63,
pe care nu-l respecta nimeni, nu
tine cont de legislatia internatio-
nala...

(Cristian Malide, ICCE)

if 8/91

1



Va prezentam

L40 SX - una dintre cele mai frumoase
surprize ale firmei IBM

Dupa numeroase tentative ne-
reusite, Big Blue aapdarut cu un nou
model, un laptop autonom care
confirma revenirea numarului unu
pe piata exploziva a calculatoarelor
portabile.

in 1990 s-au vindut doar 10.000 de
laptop-uri autonome avind la baza mi-
croprocesorul 80386SX, astfel ca apa-
rifia lui L405X, cu functionalitati
standard, pe care concurentii le ofera
optional, va declansa o lupta acerba
intre producatori.

L40 dispune de un microprocesor
80386SX cu frecvenia de ceas de 20
MHz. In versiunea de baza el contine un
modem/fax al firmei Com 1 livrat intr-un
Kit complet hard-soft. El permite tran-
sferul de figiere la viteza de 2400 bds
(Va3, v21, v22 5i V22 bis).

Protocoalele MNY si S de corectare
a erorilor $i de compresie a datelor sint
.integrate, de asemenea un modul V27
ter/29 care permite accesul la Fax
Groupe llI. Light Manager al lui Com 1
functioneaza sub MS DOS si poate de-
veni in acest caz rezident. Suporta de

asemenea “en tdche de fond" emisia in
timpul receptiei fax. Telecopiile pot fi
transmise imediat dupa prelucrarea cu
procesorul de texte Evolution (IBM).
Memoria interna este de 2 Mo (80 ns)
extensibila prin doua slot-uri pina la 18
Mo.

Afisarea este facuta pe un ecran LCD
STN de 10", spre deosebire de celelalte
portabile care au doar 8" sau 9" Ea
permite modul VGA cu 32 niveluri de
gri. Ca la toate ecranele LCD pasive
este imposibila evitarea efectului “fan-
tom&" in timpul deplasarii cursorului.
IBM a gasit insa un subterfugiu: imagi-
nea pointerului se estompeaza in tim-
pul migcarii, aceasta functiune fiind
parametrizabila.

Harddisk-ul de 2 1/2* al firmei Co-
nner Peripherals are o capacitate de 60
Mo cu timpul de acces de 19 ms. Lec-
torul de dischete estede 3 1/2" 1,44 Mo.
Probabil lectorul de 2,88 Mo care este
asteptat si care va functiona sub DOS
5.0, va fi oplic = in viitoarea configu-
ratie.

Referitor la tastatura, IBM nu a ac-
ceptat nici un compromis privind talia

tastelor si amplasarea lor. Doar tastele
de deplasare a cursorului au fost muta-
te putin mai la stinga. Tastatura nume-
rica separata este furnizata in standard
ceea ce constituie o premiera in dome-
niul portabilelor. Ea se poate conecta la
portul rezervat mouse-ului. Aceasta nu
inseamna ca utilizatorii sub Windows
nu il pot folosi, deoarece acesta se
poate conecta intr-o priza existenta in
spatele modulului ce contine tasstatura
numerica. De asemenea exista: o iesire
paraleld, una seriala si una pentru un
ecran VGA extern. Utilizatorii pot alege
doua carcase pentru placi externe con-
form standardelor ISA si MCA.

Originala este existenia pe panoul
frontal a unor diode LCDcarepotindica
permanent: starea de incarcare a bate-
riei, accesul la harddisk si la lectorul de
dischete, lucrul cu modemul, functio-
narea difuzorului incorporat, starea de
defilare a ecranulu, modul pauza si
modul de lucru cu tastele numerice $i
majuscule Exista dea. nenea o dioda
de alarma " cazul depas: i temperaturii
sau umidita; La nivelul acestor diode
este un comutatoi care permite gestio-
narea energiel Viteza variaza, in mod
automat, in functie de incarcarea siste-

- — mului (5,10 sau 20 MHz). Acest mod
Tabel comparativ (Laptop 386SX - 20 MHz) permite reducerea cantitafii de energie
AST |COMPAQ| DELL GRID IBM | TOSHIBA| utilizata prelungind astfel viaja bateriei.
Model Premi STL 386 N 1550SX L40SX | T3200SX . -
ode rg:;:m S/20 320 L40SX dispune de o baterie NiCd
- care in mod normal (la 20 MHz) poate
M M . . ; . !
Memmfe sm"_dar_d 2 Mo 2 Mo 1 Mo 2 Mo 2 Mo 1 Mo functiona trei ore; cu ajutorul sistemului
Memorie maxima 8 Mo 10 Mo 5 Mo 8 Mo 18 Mo 13 Mo de gestionare a energiei durata C!e
Harddisk 60 Mo 60 Mo | 40/60 Mo | 60/120 Mo | 60 Mo | 120 Mo functionare poate ajunge la opt ore. In
Lector de dischete da da da da da da timpul inlocuirii acumulatorului o bate-
3.5" (1.44 Mo) ne tampon furnizeaza energia necesara
Ecran LCD32n*|LCD 16n | LCD16n | LCD32n | LCD32n | plasma | Calculatorului.
Port video VGA da da da da da da in sfirsit, trebuie s& mentionam ca
Port serial 1 1 1 2 1 (2 opt) 2 portabilul este livrat fara nici un sistem
Port paralel 1 1 1 1 1 1 de operare, astfel ca utilizatorii pot face
o alegere intre DOS si 0S/2. Ce se mai
Port mouse da da da nu da nu N .

- poate astepta in anul viitor de la IBM?
Modem intern nu nu nu nu da nu Probabil un frate sau un var sau de ce
Tastatura numerica | optional | optional | opfional | optional da optional nu un notebook?
separata .

Carcasa de extensie nu da (opt.) nu da (opt.) | da (opt.) nu (Voicu Manole)
Autonomie 3h 3h 4h 3h 3h 3h30
Greutate 3tg 3.4 kg 29kg 5.4 kg 35 kg 1.9kg
Pret 4050% 7000% 3250% 81008 6000% 6015%
(* nuante)
12
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Ca alternativa la teleco-
piator ca echipament se-
parat, PC-ul - dotat cu
hard i soft cores-
punzator - cistiga din ce
in ce mai mult teren ca
emitator i receptor de te-
lecopii. *if* va prezinta
avantajele gi dezavantaje-
le cartelelor fax.

I priezent, an St
nia sint instalate peste
700.000 de telecopiatca-
re; se asteapta ca la
sfirgitul acestui an sa se
depasgeasca numarul de
1.000.000. In lume. la
inceputut anului 1992 vor
fi instalate peste
12.000.000 telefaxun. La
noi, extrapolind numarul
de faxuri instalate in ju-
detul Mures - 100 - se
poate aproxima la 6.000
numarul de telefaxuri ins-
talate in tara.

PC sau

telefax?

- Cartele fax -

Avantajele faxului fata
de corespondenta
obignuita sint evidente.
Telefaxul nu este numai
una din cele mai rapide
variante de a trimite texte,
grafice, fotografii, scriso-
ri, etc. oriunde in lume
(teoretic), ci, deseori, 0
varianta chiar mai ieftin3

decit  coresponderijd
obignuitad. O scrisoare
catre un partener de afa-
ceri din acelasi oras ajun

ge prin fax in numai
citeva ininute i costa, cu
aproximatie, 1 leu. Cu
posta normala, ar ajunge
(cetdevreme) adoua zi si
ar costa 4 lei.

Pentru a fi transmis ca
fax, onginalul este “citit*
(scannat) de telecopia-
tor, transpus intr-un for-
mat propriu $i apoi trimis
pe linia telefonica. La

celalalt capat al liniei,
echipamentui receptor
transforma informatiile
sosite intr-o copie a pagi-
nii originale, pe care apoi
o tipareste la o impri-
manta. Astfel, fiecare par-
ticipant primeste o copie
fidelda a originalului. De ai-
ci si numele: *fax* provine
de la *facsimil’, ter-
men folosit mai ales
in industria tipogra-
fica (cf. DEX: "repro-
ducere exacta a
unui text, a unei
semnaturi, a unui
desen sau a unei
picturi cu ajutorul fo-
tografierii, al fototi-
piei, prin copiere
manuala etc.")

Pentru cateleco-
piatoarele din toate
tarile sa se poata
intelege intre ele, in
anii'70s-afacut nor-
marea pe plan mon-
dial a serviciilor
telefax. Echipamen-
tele au fost impadrtite
in 4 grupe (vezi ca-
ceta).

Pe cit de convingatoa-
re sint avantajele telefa-
xului - pentru utilizatorul
unui PC. transmisia prin
telefax inseamna un pro-
cedeu mai degraba ane-
voios. inainte de a putea
trimite o comunicare prin
fax, ea trebuie sa existe
pe hirtie. deci trebuie intfi
tiparita (imprimata). Apoi
hirtia trebuie dusa la tele-
copsator - de reguld, in alt
hirou sau chiar in alta
cladire. De-abia dupa ce
impnmatul afost introdus
in telecopiator si s-a for-
mat numaru) corect al
destinatarului, incepe
transmisia propriu-zisa.

Aceste dificultati pot fi
evitate (aproape) fara
probleme, folosind tele-
copierea prin intermediul
PC-ului. Pentru a trans-
for na un PC intr-un tele-
fax, este nevoie doar de
o cartela fax cores-
punzatoare, softul afe-
rert gi - desigur - o linie
telofonica la care sa se
faca conexiunea. Desi-
gur. este nevoie - teoretic

s de aprobareia posto!
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...........

Ce spune posta

. publica stiinta.

in prezent, sintautorizate tele-
¢ copiatoare standard (lista am
: . fax, atunci acesta e disponibil intr-

: publicat-o pe coperta 3 a

 numarului 6 din *if) si modemuri :
. standard (lista poate fi consultata :
¢ n *if* nr. 7). Desigur, aceste liste
: se actualizeaza in permanenta;
i procesorul de texte cu care se lu-

- amanunte la zi ar trebui sa poata

. deaoricare posta judeteana (filia- :
. la RomPres Telecom) sau, res- |
. pectiv, Ministerul Comunicatiilor, :
. Directia Generala de Regle- :
: mentari, Bucuresti (aceasta
¢ adresd pe un plic este suficienta
' ¢ nu existd inca un set de comenzi

: ca s3 ajunga la destinatie).

: Taxa de instalare - daca pos-
- tul telefonic exista - este de 1000
- lei pentru un telecopiator si de
. 1800 lei pentru un modem (2200 :
. dacaevorbade oinstitutie). Abo-
* namentul lunar este de 200 :
; cumpdra o cartela fax, se reco-

lei/lund pentru un telecopiator,

: respectiv de 800 lei/luna pentru :
: i cumentare cit mai detaliata relativ la

. un modem.

¢ Inafaradeabonament,semai :
: platesc, desigur, si impulsurile :
. consumate - la tariful obignuit, 60 :
¢ bani/impuls (toate valorile aminti- :
' i intiinite altfel numai la telefaxurile

. te sint orientative - ele au fost

: adevarate pe datade 11 septem- !
. brie 1991, ora 12. Pentru valorile :
: momentului, va rugam sa va ;
: adresali postei locale, daca :
: . convenabile - chiar daca ele sint

i sintefi interesat).

¢ oricum pozitiv ?...

Vis-a-vis de cartelele fax, car- :
telele modem, cartelele faxmo-
dem si alte astfel de bizdicuri,
i posta noastra pare a avea pozifia !
. tipica a ardeleanului fafa cu gira- :
fa. A obtine o autorizatie pentru :
asa ceva este in mod cert - inc3,
si, speram, nu pentru mult timp - :
mult mai greu decit a pune in :
lucru respectivul bizdic. Cum :
: inca si amenzile sint neclare, nu
: ramine de facut dech calculul ti- :
: pic al studentului-far-de-bilet: ca- |
. re e timpul dupa care nu mai
; conteaza amenda, *scorul® fiind :

: cartelafaxconverteste datele infor-
i mat fax in mod optim. Dispare si

Odat3 cu instalarea cartelei fax

in PC, problemele mai sus amintite
: dispar: texte sau grafice pot fi con-
i Lanoi,cartelelefaxincinuau :
¢ ajuns sa fie cunoscute de minis-
: terul sau forul de resort. Sau, cel :
© putin, nu si-a facut in nici un fel :
! interesante sint posibilitatile noi pe

cepute si transmise direct din PC,
fara sa fie necesara imprimarea
prealabilda a documentului ce ur-
meaza a fi transmis. Importante i

care le deschide un PC cu cartela
fax. Cind un PC receptioneaza un

un format grafic propriu. Cu un soft
adecvat - cel putin teoretic - un fax
ce contine numai text ar putea fi
convertit in fisier ASCIl si folosit in

creaza in mod curent. Deaseme-
nea, graficele ar putea fi convertite
in diverse formate pentru a fi inglo-
bate apoi in documentele proprii.
Trebuie spus insd ca la cartelele
fax, spre deosebire de modemuri,

*standard* (chiar daca e pe cale sa
‘se nascad"' unul - ultimele produse
incep sa se alinieze la interfata
CAS). Astfel incit fiecare cartela fax
trebuie sa fie adresata cu un soft
specific. De aceea, inainte de a

manda sa se faca o informare-do-

posibilitatile pe care softul aferent
le ofera. )

Pe linga diverse conversii, carte-
lele fax mai ofera si alte facilitati,

foarte scumpe. Astfel de exemplu
comunicarile ce ru sint foarte ur-
gente pot fi timise seara, dupa ora
18, cind tarifele telefonice sint mai

pregdtite dimineata, in timpul
functionarii normale a birourilor.

Tot atit de simpla este transmi-
sia unor circulare: textul este *pre-
dat' cartelei fax o singura data;
aceasta 1 expediaza apoi tuturor
destinatarilor. Selectia fiecarui abo-
nat - necesara la telecopiatoarele
uzuale - este superflug, fiind preluat
de soft.

Un avantaj clar al PC-faxurilor
este calitatea mai buna a transmi-
siei. Caci daca la un echipament fax
obignuit, in mod necesar, prin scan-
nare, apare o pierdere de calitate,

necesitatea imprimarii prealabile a
documentului - alta etapa care are
ca efect o diminuare a calitatii ima-
ginii de transmis. Astfel, pierderile
de informatie prin teletransmisie
sint reduse la un minim.

Sifaptul ca folosind cartelele fax
se poate lucra fara hirtie - sau, cel
putin, fara hirtia speciald, scumpa
si poluantd, cu care lucreaza tele-
copiatoarele obignuite - constituie
un avantaj important al cartelelor
fax.

Suplimentar, multe cartele fax
ofera prin softul aferent o carte de
telefon a tuturor abonatilor la servi-
ciile fax. Astfel ca se evita si cauta-
rea si formarea manuala - uneori,
incomoda - a numarului de telefon
a destinatarului.

Adevdrata lor putere, cartelele
fax si-o demonstreaza insa de-abia
intr-o rejea, in care exista un fax-
server. In refea, ficcare calculator
conectat poate emite sau receptio-
na comunicari prin fax. Dispeceri-
zarea in timp a transmisiilor
individuale este preluatd de soft.
Suplimentar, in felul acesta, o co-
municare importanta este primita
intr-adevar imediat dupa receptia
ei. Toate telefaxurile sosite sint sto-
cate pe server si nu mai incarca
spatiul disc existent pe calculatorul
post de lucru. Ele pot fi arhivate
centralizat, permitind o regasire ul-
terioara lesnicioasa.

Unde-i multa lumind, mai apar si
umbre. In cazul cartelelor fax, "um-
bra* face ca telecopiatoarele
*obignuite® sanu fie "scoase" de pe
piata sau in mod serios concurate:
cartelele fax ramin mai degraba o
completare. C&ci, in rutina zilnica a
oricarui birou apar o multitudine de
documente care vor trebui sa fie
transmise ca faxuri obignuite si pe
viitor - sd@ amintim numai banalele
semnaturi. Pentru a putea fi trans-
mise prinintermediul PC-ului, aces-
te documente ar trebui scannate in
prealabil. In acest caz, un teleco-
piator normal este, evident, mai co-
mod. Mai ales ca nici combinatia
cartela fax + scanner nu este o
alternativa pentru telecopiatoarele
oferite la preturi din ce in ce mai
mici. Mai interesante - si din ce in
ce mai raspindite - sintsolutiile care

14
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folosesc combinatia cartela fax +
telecopiator obignuit, acesta din
urma preluind sifunctia de scanner
pentru PC, cind este nevoie.

Cartelele fax mai au gi alte slabi-
ciuni. Cine vrea sa poatafi gasit la
orice or3, trebuie sa aiba PC- ulpor-
nit i pregitit 24 de ore din 24. in
plus, desigur, softul pentru contro-
lul cartelei fax ocupa loc in memo-
ria principala. Mulfi utilizatori vor fi
semnificativ incomodati de lipsa
celor 100-200 kocteti pe care i re-
vendic3d, tipic, softul aferent unei
cartele fax.

Cartela fax poate fi considerata
ca alternativa pentru un telecopia-
tor obignuit numai in anumite cazu-
ri, bine determinate i destul de
rare. Ca o suplimentare judicioasa
ns3; ea gi- acigtigat de pe acumun
loc in PC - nu inlocuind telecopia-
torul *standard®, ci oferind o suma
de servicii gi comoditafi suplimen-
tare in avantajul utilizatorului de
PC.

ing. Fettich losif

Lista de verificare

Daca va tenteaza achizijiona-
rea unei cartele fax, poate ca e util
sa treceti in revistd, punct cu
punct, relatia intre ceea ce se
ofera si necesarul dumnea-
voastr3, relativ la:

- autorizarea de functionare din
partea pogtei

- suprafata utilizator

- viteza de transmisie

- posibilitatile de conversie (PC
Fax)

- imprimantele cu care poate lu-
cra (tip, set de caractere, fon-
turi)

- posibilitatea de lucru in retea
(sisteme de operare, numar
utilizatori)

- carte de telefoane gi adrese

- repetarea automata a apelului

- mixajul de texte, grafice gi ima-
gini

- utilitare de scannare

- - posibilitatile de emisie a circula-

- posibilitagile de editare (text, gra-
fica)

- posibilitaile de inglobare in/ in-
terfatare cu aplicafii deja exis-
tente

- inteligenta proprie (procesor,
RAM, etc.)

- transferul de figiere

- posibilitaiile de a lucra cu mai
multe linii telefonice deodata

- necesarul de memorie princi-
pala

- raportul pref/performanta

- posibilitdfile de utilizare a unui
telecqpiator autonom ca scan-
ner gi/sau imprimanta

- posibilitagile de emisie la anumi-
te ore, programate

relor
- funcfionarea in background
- jurnal de emisie/receptie

Ce facllitatl trebuie sa ofere softul aferent unei cartele fax?

Cu cit e mai simpla suprafata utlllzator cuatt mai
bine. Transmisia prin telecopiere fiind in genere foar-
te simpla - introdu hirtia, apasa butonul, formeaza
numarul, gata - nici solutia PC nu are voie sa fie
complicata - altfel, utilizatorul obignuit va prefera in
continuare varianta *clasica®, cu utiizarea unui tele-
fax obignuit.

Un punct cistigat in ce priveste acceptarea de
citre utilizatorii finali il reprezinta posibilitatea de a
putea transmite (sau receptiona) telefaxuri direct din
cadrul aplicatiei cu care lucreaza de obicei - ceea.ce
implica posibilitatea de a include in aplicatii module
care sa lucreze cu cartela fax. Tendinta accentuata
spre suprafete utilizator grafice face ca posibiitatea
de a utiliza softul de fax de sub Windows s fie
recomandabila.

La transmisia de texte, ar trebui sa existe nu
numai varianta ASCII, ci si emuldn ale unor impri-
mante matriceale sau laser (Epson, HP Laserjet).
Numai astfel se atinge calitatea textelor obtinute cu
procesoarele de texte uxuale, facind posibila utiliza-
rea cartelelor fax pentru coresponderta de afaceri.

Ca formate grafice, ar trebui sa fie disponibile
macar formatele PCX gi TIFF. Posibilitdti de conver-
sie in/din programe de graficA precum GEM, Dr.
Halo, PC Paintbrush nusint neaparat necesare, dar
usureaza editarea faxurilor. in acest context, este

recomandabil gi suportul soft pentru lucrul cu mou-
se.

Pentru realizarea unor scrisori de afaceri care sa
corespunda calitativ, posbilitatea de-a amesteca
fara restrictii grafice i texte este o necesitate. in
plus, trebuie sa existe posibilitatea combindrii mai
muitor documente (prospecte, oferte etc) intr-unul
singur.

Posibilitatea stabilirii orei de transmisie - pentru a
economisi din taxe - este o0 necesitate, la fel cum nu
artrebui sa lipseasca o carte detelefon. Daca aceas-
ta in plus poate fi imparnita in grupe, devine mai
simpla transmisia unor circulare la anumiti destina-
tari. Nu are voie sa lipseascad posibilitatea de a
repeta in mod automat apelul, daca acesta nu a
reusit din prima incercare.

Un jumnal detaliat al transmisiilor permite o admi-
nistrare rationald a documentelor.

Mai ales pentru lucrul in refea, funcfionarea in
background a softylui este indispensabila.

lar pentru ca aplicagile uzuale sa poati fi folosite
normal, necesarul de memorie rezidenta nu ar trebui
s3 depageasca 100 ko. _

$i, nu in ultimul rind, manualul de utilizare ar
trebui s3 fie conceput didactic, constituindu-se intr-o
documentatie ugor inteligibiia a functiilor oferite.
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FSE Dimcovery; OAFax V3 FSE ARC JT Fax 4800 |P+W
2448HT AMS ZX 1896 | Dynalink Speedyfax
Pre{ (DM) 318 575 598 690 900 1497
Cerinje sistem
Memoria principalé (koct) {640 640 640 640 640 256
Slot 8 bili 8 biti 8 biti 8 8 biti 8 bii
Versiune MS-DOS 30 33 30 3.0
Date tehnice
Ultilizabil ca modem da da da da da
Cabiu telefonic 2,1 m/RJ11 2m/RJI1 2m /RJ11 2m/RJ11 3m/TAE-8
Func{il soft
Aplicatic DOS da da
Aplicatie Windows nu nu
Memorie ocupati ca TSR T2 ko 200 ko
Preimprimate nu da nu nu da
Transmisie de ecrane 1 nu nu nu AU da
Snapshot bda da Ada da da nu
Interceplia imprimarii da da da da da da
Preconversie ida da da da da
Conversie automata da da da da nu
Conversie In background nu nu nu nu nu
Format -> faxformat PCX, TIF, BFX, |ASCIL, PCX, PCX, TIF, BFX, |PCX,DCX ASCII, PCX ASCIL, PCX,
DCX GEM,TIF ___ {Dcx TIF, IMG
faxformat -> Format PCX PCX PCX PCX, TIF, MG
Viteza de tranamisie 2400, 4800 bps  12400,4800, 2400, 4800, 2400, 4800, 2400, 4800 bps | 2400, 4800,
7200,9600 bps | 7200, 9600 bps [ 7200, 9600 bps 9600 bps
Moduri de transmisie aormal normalfin normal normal normal / fin
Nivele de gri da u nu nu
Comprimare pagina da (desclectabil) |da (deselectabil) [da (deselectabil) |da (deselextabil) da (deselectabil)
Antet da da da da da da
Pagind-copertd da (deselectabil) |nu da (dselextabil) |da (deselectabil) da (deaclectabil)
Recunaaytere [ax Yau da nu nu nu
Program de grafici nu da nu nu da da
Editor de texte da nu da
Carte de telefon integraid da da da da
Transm. edatdintimp |da da da da da da
Circulare da da da - da da da
Jurnal Em Em/Rec Em/Rec Em/Rec Em/Rec
Polling e da nu nu nu tou ~
Receplie In background [da da da da da
Pr. princ. In backgiound ¥da da > |da da da
Mouse nu nu nu nu nu
Suport hard-scanner Du Microtek, Umax {nu nu da Canon 1-12, HP,
OADC Logitech, Panaso
Suport hard - imprimante {HP-Laserjet, HP-Lasexjet 1l  |Hp-Laserjet, HP-Laserjet, ESC-P HP-Laseret,
ESC-P Brother M1724, [ESC/P - ESC/P compatibile LESC-P
compatibile NEC 220, compatibile compatibile compatibile
Ink-Jet BJ8O
Epson 8/9/24 Pin
Informatii suplimentare AaM FSE ARC Interquad, P+W Electronic
Computertechnik | Computerhandels | Computer- 6078 GmbH,
GmbH, GmbH, |vertrieb GmbH, |Neulsenburg Lortzingstr. 52,
Otztaler Str. 18, |Schmiedstr. 11, |Freisinger Str. 3, 7967 Bad
8000 Minchen 70 6750 8057 Eching, Waldsee,
tel. (089)743170, {Kaiscrslautern  [tel. (08165)62899 tel. (07524)4508,
fx (089)74317100 |tel. (0631)67096 |x(08165)64188 x(07524)4419
x(0631)60697
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Ferrari Fax Dr. Neuhaus |ARC PCFax |AEG PC Fax 2000 [DNS
Faxy Master | 9600 Il Twinfax Gammfax CP
Prey (DM) 1704 1708 1980 3021 3400 3751
Cerinfe sistem
Memoria principali (koct) {640 450 384 512
Slot 8/16 bifi 8 bifi 8 8 bii 8 bifi
Vcrsiune MS-DOS 31 3.0 33
Date tehnice
Utilizabil ca modem da da da da
Cablu telefonic 3m / TAE-8 5,15m /TAE-8 6,2m / TAE-8 2,15m /RJ11
Fuanciil soft
Aplicalie DOS limitat da da
Aplicajie Windows da nu nu
Memorie ocupata ca TSR (29 ko 103 ko 60 40/ 80 ko
Preimprimate da da da da nu
Transmisie de ecrane nu nu nu da nu
Snapshot nu nu nu da da nu
Interceplia imprim3rii da da nu da da da
Preconversie nu da da da da
Conversie automatd nu da (opfional) nu da da (ASCII)
Conversie In background [nu da nu nu da (ASCII)
Format -> faxformat ASCII, PCX, ASCII, CUT, ASCII, PCX, ASCII, PRN PCX ASCII, PCX, TIF,
DCX PCX, IMG IMG, MSP IMG,RST
faxformat -> Format PCX, DCX CUT, IMG, PCX |MSP, PCX TIF, PCX,PCL, |PCX ASCII, PCX, TIF,
. IMG IMG,RST
Viteza de transmisie 2400, 4800, 2400, 4800, 2400, 4800 2400, 4800, 2400, 4800, 2400, 4800 bps
7200, 9600 bps | 7200, 9600, 7200, 9600 bps {7200, 9600 bps | 7200, 9600 bps
Moduri de transmisie normal / fin normal/fin normal normal/fin/mic normal
Nivele de gni nu nu nu nu nu
Comprimare pagani da (desclectabil) [da (deselextabil) 1da (deselctabil) |da (desclectabil) da (desclectabil)
Antet da da da da da
Pagind-coperti da (deselectabil) [nu da (desclectabil) |da (deselectabil) nu
Rccunoagtere fax nu nu nu nu nu
| Program de grafica nu nu da da nu
Editor de texte da da da
Cartc de telefon integratd (da da da da
Transm. c-datd in timp da da da da da da
Circulare da da da da da da
Jurnal Em/Rec Em/Rec Em/Rec Em/Rec Em/Rec
Polling da nu da da nu da
Receptie in background | nu da da da da da
Pr. princ. In background {nu nu da da da da
Mouse optional nu optional optional nu
Suport hard-scanner via Windows 3.0 |Faxy SP, HP, Canon, Chinon  |tclefax autonom |{da Canon 1X-12, HP
Microtek, MS, Tele San
Panasonic
Suport hard - imprimante |vii Windows 3.0 |Faxy SP, Fuji,|HP-Lascdetll, |ESC/P Epson HP-Laserjct +,
Olivetti, IBM Grahics Pr., | compatibil, IBM IBM Graphics Pr.,
Laserstar, HP-|Canon BJ-80,130,] Graphics Printer IBM Proprinter,
Laserjet 11P+IIL,| Epson 9/24 pin Xerox 4045,
Epson FX, LQ,|Brother M-1724 Canon,
Juki Epson,NEC
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Precizari relative la tabelul comparativ

Pret - preturile sint preturi de vinzare recomandate; cu
reduceri, este posibil sa puteti obtine echipamen-
tele si maiieftin. In pret este inclusa obligatoria taxa
de valoare adaugat3, fixata prin lege (in Germania)
la 14%. (Cumparatorilor ce duc peste granita bu-
nurile cumparate, li se returneaza contravaloarea
acestei taxe, la prezentarea dovezii cores-
punzatoare de la vama).

Memoria principala - dimensiunea minima a memoriei
de baza necesara softului anexa pentru o functio-
nare ireprosabila. Datele sint cele declarate de
producatori.

Slot - se refera la tipul slot-ului liber in care urmeaza
sd se plaseze cartela fax la instalarea in PC

Versiune MS-DOS - cea mai mica versiune DOS cu
care softul aferent cartelei DOS poate lucra. Mai
ales laptop-urile si notebook-PC-urile se livreaza cu
versiuni MS-DOS foarte vechi (dar foarte economi-
coase in ce priveste consumul de memorie).
Atentie, marea majoritate a programelor fax nece-
sita versiuni >= 3.0.

Utilizabil ca modem - uneori, cartela fax este de fapt
o cartela fax-modem, putind fi folosita si ca modem
(de regula, cu restrictii, mai mult sau mai putin
importante). '

Cablu telefonic - dimensiunea cablului anexat la livra-
re, impreuna cu tipul stecherului (TAE-8 - standard
german, RT11 - standard american; la noi, inca nu
exista nici un fel de standardizare in aceasta di-
rectie; la instalare se fixeaza legaturile necesare cu
suruburi ...)

Aplicatie DOS/Windows - precizeaza daca softul afe-
rent cartelei functioneaza ca aplicatie DOS, sub
Windows, sau $i-$i.

Memorie ocupata ca TSR -in cazurile cind programul
poate lucra ca program rezident, in background,
specifica memoria "furata" de catre acesta.

Preimprimate - o functie utild aunor programe fax este
inserarea optionala a unor antete de scrisoare sau
logo-uridetirma, astfel incitfaxul ajuns la destinatar
sa arate ca o scrisoare *obignuita-.

Transmisie de ecrane (screencapture)- in softurile fax
rezidente, existd uneori posibilitatea ca o simpla
combinatie de taste sa aiba ca efect transmisia ca
fax a ecranului curent.

Snapshot - este vorba de posibilitatea de a stoca,
intr-un fisier, ecranul curent, pentru eventuaie pra-
lucrari ulterioare.

Interceptia Imprimarii (printcapture) - cu aceasta
functie, orice program de prelucrare texte poate fi
folosit pentru pregatirea de faxuri. Un mic utilitar
rezident deturneaza datele trimise spre impri-
manta, orientindu-le cétre cartela fax.

Preconversie - este vorba de conversia prealabila a

fisierelor ce se vor transmite, inainte de stabilirea
legaturii - daca un program nu are aceasta functie,

va trebui sa acceptali eventuali timpi de asteptare
inutili, pe timpul transmisiei.

Conversie automata - la unele programe, inainte de
transmisie, datele trebuiesc convertite *manual®.
Este desigur mai comod daca aceasta conversie
se face automat, fara interventia utilizatorului.

Conversie in background - unele programe conver-
tesc figiere ASCII in mod automat inaintea transmi-
siei, tara a bloca calculatorul pe durata acestei
conversii.

Format - > faxformat - precizeaza care sint formatele
grafice recunoscute prin soft.Daca vreti sa transmi-
tefi si grafica, nu numai texte, atunci softul aferent
cartelei fax trebuie sa poata prelucra fara probleme
formatul grafic in care i se prezinta datele. (Altfel,
este necesara imprimarea prealabila gi scannarea
imaginii ce urmeazA a fi transmis3). Softuri perfor-
mante de fax ar trebui sa "stie* ct mai multe formate
grafice.

faxformat -> Format - precizeaza care sin. formatele
grafice in care poate fi convertit un fax raceptionat

Viteza de transmisie - 9600 bps sint aproape stand-
ard in domeniul faxurilor actuale. Pentru legaturi
telefonice foarte proaste, ar trebui insa sa existe i
posibilitateatrecerii la viteze de transmisie mai mici.
De retinut diferenta intre bps (biti pe secunda) si
Baud. Ultima unitate de masura determina numai
numarul de schimbari de frecventa (pe secunda)
pe liniatelefonica. Incepind cu 600bps, la o singura
schimbare de frecventa se transmit mai multi biti.

Moduri de transmisie - cu cit e mai mare rezolutia unei
pagini transmise prin fax, cu atit calitatea ei este
mai buna. Dar rezolutii marite necesita si timpi de
transmisie corespunzator mai mari. Pentru texte
obignuite, rezolutia normala e suficienta.

Nivele de gri - cartelele fax cele mai noi prelucreaza
graficele nu numai ca si combinatii de puncte albe
si negre, ci pot transmite si diferite nuante de gri.

Comprimare pagina - cartelele fax din grupa lll ofera
un procedeu de compresie care permite reducerea
timpilor de transmisie.

Antet - incepind cu norma fax pentru grupa lll, este
obligatoriu pe documentul transmis un rindin care
se specifica data, numarul de apel $i numele expe-
ditorului.

Pagina - coperta - la transmisia mai multor pagini,
prima pagina ar trebui sa contina date relative la
numarul total de pagini precum si date exacte
privind expeditorul si destinatarul. Desiqur, este
avantajos ca aceasta functie sa fie integrata in
programul fax aferent. Totodata, la cerere, ea ar
trebui sa poata fi invalidata.

Recunoagtere fax - unele cartele fax "ridica recepto-
rul' la sosirea unui apel telefonic, asteptind un
semnal dela chemator. Daca acest semnal nu vine
intr-un interval scurt, echipamentul anunta apelul

18
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utilizatorului, eliberind linja telefonica pentru o con-
vorbire normala.

Program de grafica (integrat) - cu aceste editoare
grafice minimale integrate, utilizatorului i se da po-
sibilitatea, de ex., sa adnoteze paginile fax re-
ceplionate cu scurte notite.

Editor de texte (integrat) - permite editarea minimala
a textului ce urmeaza a fi transmis, direct, fara
intermediul unui procesor de texte "standard".

Carte de telefon Integrata - multe programe fax *vin*
impreuna cu cartea de telefon a abonatilor servi-
ciului telefax, permitind astfel gasirea rapida si co-
moda a numarului dorit.

Transmisle comandata in timp - poate fi avantajos
uneori ca transmisia unui document sa nu se faca
imediat, ci la 0 anumitd ora (sau datd) - pentru a
beneficia de exemplu, de tarifele reduse din timpul
noptii.

Circulare - cind un fax trebuie sa ajunga la mai multi
participanii, in programele fax bune este suficienta
elaborarea listei destinatarilor - restul actiunilor le
rezolva softul singur, fara interventia utilizatorului.

Jurnal - mai ales la cartelele ce se utilizeaza in dome-
niul comercial, jurnalul (evidenta) protocoluiui de
utilizare (emisii-receptii) este un auxiliar indispen-
sabil pentru facturare.

Polling - aceasta functie, utilizata rareori, permite pre-
luarea unor faxuri disponibile de la un alt abonat.
Echivalent (oarecum) al serviciilor gen “post-res-
tant’ sau “cutie pogtala-.

Receptie in background - cele mai multe programe
fax lucreaza si in background, dar sint putine cele
ce permit continuarea lucrului cu calculatorul si pe
durata receptiei (cel mai adesea, utilizatorul e pus
In agteptare - nu i se solicita insa nici o interventie,
receplia se desfagoara "pe nevazute®).

Programul principal lucreaza gi in background -
daca cartela fax trebuie sa fie gata de receptie 24
de ore din 24, atunci programul fax trebuie sa poata
lucra rezident, in background.

Mouse - precizeaza daca programul fax poate sau nu
sa fie utilizat folosind un mouse.

Suport hard/scanner - pentru transmisia de pagini
scrise de mina sau a unor desene, este necesara
scannarea anterioara a acestora, folosind un scan-
ner. Uneori, ca scanner poate fi utilizat chiar un
telecopiator ‘adevarat* (autonom).

Suport hard/Imprimanta - bineinteles, trebuie sa pu-
teti "scoate la imprimanta* paginile receptionate
prin fax. Daca documentul nu este sec, ci are Si
informatii de formatare (sublinieri, ingrosari, diferite
tipuri de caractere, etc.) atunci acestea trebuiesc
transmise imprimantei in aga fel incit sa imprime
textul intr-o forma corecta - evident, cei care va
trimite faxul nu prea poate sti ce fel de imprimanta
aveli in sistem. Din pacate, datele furnizate de
producitori la acest punct sint, un2ori, foarte su-
perticiale.

b

Grupele fax

Telecopiatoarele (telefaxurile - prin extensie,
printelefax sau fax se infelege atit echipamentul
care realizeaza transmisia, cit si documentul
transmis) se categorisesc in 4 grupe. Aceste
grupe se deosebesc prin caracteristici de baz;
pentru utilizatori, diferentele *se vad* in viteza i
calitatea transmisiei.

Telecopiatoare din grupall

Aceasta grupa este caracterizata de o teh-
nicadepasita de transmisie i este neinteresanta
pentrunoi-intar3, se pare, nusintinstalate astfel
de telefaxuri.

Telecopiatoare din grupa Il

$iin acest caz este vorba de o tehnica foarte
veche. Informatiile sint prelucrate analogic, ca gi
n cazul grupei |, ceea ce face ca echipamente
fax din grupa Il sa mai existe foarte putine. Viteza
lor de lucru redusa (cca. 3 minute pentru o pa-
gina A4) precum si insuficienta corectie a erorilor
le fac neinteresante pentru aplicatiile actuale.

Telecopiatoare din grupa lll

sint cele mai raspindite in prezent si lucreaza
cu tehnicinumerice. Deoarece se face o compre-
sie a datelor, timpul de transmisie variaza functie
de continutul documentului. Compresia datelor
se face fie unidimensional (orizontal, pentru fie-
care rind scannat) fie bidimensional (orizontal gi
vertical) si are rolul de a minimizatimpul necesar
transmisiei. Astfel, 0 pagina A4 cu un continut
obignuit poate fi transmisa pe linia telefonica in
circa 1 minut. Viteza fizica pentru faxurile din
grupa 1l este stabilita de regulda de normele
CCITT V.27 - deci 2400 si 4800 biti pe secunda.
Telecopiatoarele mai noi se conformeaza gi nor-
melor CCITT V.29, pentru 7200 si 9600 bps.
Rezolutia normala pentru echipamentele din
aceasta grupa este de 203 x 98 dpi (dots perinch
- puncte pe inch). Deseori, rezolutia pe verticala
poate fi maritd pind la 196 dpi, iar pe alocuri
exista deja echipamente ce lucreaza cu 400 x
400 dpi.

Telecopiatoare din grupa IV

Aceste echipamer:te sint construite pentru
legaturi digiale, lipsite de erori de transmisie,
cum sint asigurate de exemplu in ISDN. Datele
detransmis sint comprimate la maxim si transmi-
se apoi receptorului. Echipamentele din aceasta
categorie vor deveni interesante de-alua cind
ISDN va fi disponibil pe scara larga, in toata
lumea - lucru improbabil in viitorul apropiat.
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Luati un borcan de marmelada,
de pe un raft cu bunuri de consum,
dintr-un magazin ecologic occi-
dental, si exeminati-j eticheta: un
scris de copil ugor nesigur - ca de
petabla unei gcoli. Etichetan-afost
n nici un caz scrisd de ming, ci a
fost tiparita. De ce s-a folosit atunci
atunci acest scris de tabla de
scoald? Este foarte simplu: acest
caracter de litera semnalizeaza:
*Pur natural - in intreprinderea
noastra totul este lucrat de min3,
decigiscris de mina*. Deoarece cel
mai adesea produsele nu pot fi
gustate inainte de a fi cumpdrate,
inscriptionarea de pe ambalaj tre-
buie nu numai sa-ilase clientului
*gura apa" ci si sa-i cistige increde-
rea.

Acelasi lucru se intimpla § in
prospectul unui aparat CD (Com-
pact Disk) produs de o anumita
intreprindere High - Tech - caracte-
rul de litera (fontul) utilizat in acest
caz: Helvetica, fara serife (deci fara
linii orizontale sau cirlige la sfirgitul
caracterelor). Eleganta simpl3, lip-
sitd de podoabe semnalizeaza
precizia cultivata si competena
tehnica.

Doua exemple din care se poate
observa ca se foloseste un carac-
ter de litera pentru a iransmite un
mesaj; caracteristicile estetice ale
unui caracter de litera nu repre-
zinta neapdrat un scop artistic in
sine, d sint folosite in anumite sco-
puri. Corespunzator cu aceasta
exista un numar aproape de necu-
prins de caractere de litera gi de
familii de caractere Ce litera diferi-
te. Toate, ins&, nu doresc decht un
singur lucru: sa-l ia pe cititor de
mina si s&-1 conduca prin text (sau

Fonturi

sa- rataceascd, in functie de mo-
rald).

Dorifi sa realizai o invitatie ele-
gant3, o listad de bucate impo-
potonatd sau o brogura cu
calculatorul? pentru ca ea sa arate
intr-adevar bine, aveti nevoie de o
colectie corespunzatoare de familii
de litere si de diferite dimensiunide
literd. Procesorul D-vs. de texte va
ofera suficiente alternative? Atunci
desigur ca n-ati avut nefericita ex-
perienta, ca de exemplu textul unui
antet sa nu fie tiparit cu acelasi
caracter de litera ca gi textul cursiv
- chiar daca imprimanta folosita ar
fi putut sa faca acest lucru.

Astfel, de exemplu, procesoru
detexte *"Word 5.0, chiar lucrind cu
imprimanta laser HP Laserjet, nu
cunoagte pentru caracterul de li-
tera Courier decit dimensiunile 10
si 12 puncte (punct: indlfimea unui
caracter. 1 punct = 0,335 mm).
Daca pentru text se utilizeaza di-
mensiunea 12 puncte, si se do-
reste o scriere mai marcanta
lipsesc dimensiunile de scriere mai
mari (de exemplu de 18 sau 24 de
puncte).

Problemele nu apar numai la ti-
tiuri: daca dorifi sa imprimati o nota
de subsol, cu caracterul de litera
‘Courier, atunci dimensiunea de 10
puncte nu este suficient de mica.

Dar nu trebuie sa renuntati nu-
maidecht, daca trebuie sa scriefi un
referat sau o disertatie cu Word:
exista mijloace gi cdi de a utilza gi
alte caractere de litera gi dimen-
siuni, i aceasta nu numai pentru
Word, ci pentru majoritatea apli-
catiilor. Cum puteti ajunge la noi

caractere de litera pentru calcula-
torul D-vs., cit costa si cum le puteti
utiiza optimal, veti putea afla din
paginile care urmeaza. In plus vor
fi reprezentate fundamentele temei
familii de caractere de litera si mul-
te sfaturi folositoare.

Utilizarea corecta
a scrierilor

Cine doreste sa utilizeze efectul
optic al diferitelor familii de carac-
tere, trebuie sa stie sa le folo-
seasca. Utilizarea unei provizii
bogate de familii de caractere, aga
cum ofera calculatoarele cu ajuto-
rul programelor DTP (DTP = Desk
Top Publishing ~ programe pentru
tehnoredactare), in lipsa unei
know-how corespunzator, condu-
ce cel mai adeseadoar la rezultate
de diletanti.

Una din regulile de baza spune:
*Sa nu utilizezi niciodata prea mul-
te caractere de litera pe aceiasi
pagina’. Hotartoare este alegerea
unui caracter de litera gi- abiaapoi
- variatiile ei (mare/mic3, ingrogat3,
cursiv, etc.). Problema este sa se
constituie mai intii o colectie cit mai
mare de caractere de litera din ca-
re sa se poata opera selectia. Dar
s3 vedem mai intii ce probleme
apar la prelucrarea scrierilor pe
calculator.

Scrierile gi calculatorul

Pentru ca utilizatorul unui calcu-
lator sa poata utiliza un anumit tip
de caracter de literd, procesorul de
texte respectiv trebuie sa cu-
noasca scrierea respectiva. Mai

ABCDE ABCDEF ABCDEF .o/%/#% RBIDESGH
abcdefgh abcdefg abecdeigh  «~4554 | abedefghiik

Times

Text de magina de scris

Helvetica

Scris de mina

Fraktur
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intii trebuie pregtit, agadar, carac-
terul de litera dorit pentru a putea
fi utilizat din procesorul de texte
dorit i pentru a putea fi tiparit la
imprimanta.

Pentru a putea reprezenta pe
ecran un caracter, sau pentru a-|
putea trimite la imprimanta, din in-
teriorul unui procesor de texte, ca-
racterele trebuie transformate
dupd o schema “inteleasa" de cal-
culator. Un caracter devine inteligi-
bil pentru un PC, respectiv pentru
un soft, de indata ce afost transfor-
mat intr-un manunchi de date, deci
dupa ce a fost codifficat in biti i
bytes. In acest manunchi de date
este cuprinsa alcatuirea caracteru-
lui dintr-o anumita ordonare a unor
puncte individuale. Aceste puncte
sint plasate intr-un domeniu bine
definit (de exemplu un bloc de 28
de puncte pe orizontala si 36 de
puncte pe verticald), acesta con-
stituind aga-numita *matrice carac-
ter.

Pentru fiecare caracter tastat, la
tastatura PC-ului, programul deter-
mina calculatorul sa reprezinte res-
pectivul caracter intr-o anumita
pozitie de pe ecran intr-o astfel de
matrice-bloc. Mai muite astfel de
matrice-bloc una dupa alta com-
pun un gir de caractere, un cuvint,
sau $i mai mult un intreg text.

Un procesor de texte trebuie sa
poata accede la un set complet de
caractere, pentru a putea construi
pe baza acestor *metode" caracte-
rul tastat, pentru a crea in acest
mod un text i al stoca intr-o forma
reutilizabila pe un harddisk sau pe
o discheta.

Care sint scrieriie
utilizabile pe caiculator?

Un caracter de litera care poate
fi reprezentat foarte usor intr-o ma-

trice pentru calculator este Cou--

rier, creat de IBM. Acest caracter
de litera a fost conceput in mod
special pentru reprezentarea pe
monitoare, la sfirsitul anilor 50. Re-
- zolutia disponibila in acel moment

era de 320x200 puncte - co-
respundea deci standardului
CGA. Din cauza acestor li-
mitari, in cazul caracteruluide
literd Courier, s-a renuntat la
multe caracteristici, cum ar fi
grosimi diferite de linii si ro-
tunijimi la colfuri, care sint tipi-
ce pentru multe alte familii de
caractere.

Majoritatea celorlalte scrieri
au fost elaborate manual
nainte de aparitia calculatoa-
relor, fard sa tina cont de li-
mitdrile impuse de acestea.
Chteva dintre acestea sint scrieri
decorative gi ornamentate. Ele dis-
pun - ca si toate celelalte familii de
caractere create de-a lungul tim-
pului cu creionul si pana - de o
mullime de caracteristici de pre-
zentare. Ele dispun de rapoarte de
marime diferite in partea supe-
rioard, de mijloc si de jos; muite
caractere avind si anumite serife
(linii orizontale sau cirlige la partile
terminale aleliterei). La acestea se
adauga diferite grosimi de scriere
in interiorul unui caracter. Toate
acestea ingreuneaza transcrierea
in biti si bytes - si doar aga pot fi
prelucrate de calculator.

Serife

Scanarea unei scrieri nu
este practicabila

Cu toate ca o scriere poate fi
*citita" cu ajutorul unui scanner, co-
dificata sub forma unui rastru de
puncte, transformata in bifi si re-
prezentata pe monitor, de exemplu
cu ajutorul unui programde pictura
(cu ajutorul carora s-ar putea ela-
bora chiar caractere de litera pro-
prii), aceste date nu pot fi
prelucrate in continuare ca nigte
caractere obignuite de catre un
procesor de texte. Pentru aceasta

ar trebui soft-uri suplimentare - ca-
lea este prea putin practicata.

Programele de recunoastere
optica a caracterelor create pentru
scanner-e pot citi caractere, atit
timp cind sint elaborate relativ sim-
plu (altfel pot apare erori de identi-
ficare), programele moderne
putind fi chiar *invajate® sa recu-
noasca si scrieri decorative. Dar
scrierile recunoscute nu sint reda-
te'in aceeasi forma in care au fost
citite, ci este utilizatd o forma
standard pentru reprezentarea lor
pe monitor sau pentru tiparirea lor
la imprimanta. Aceast3 solutie
poate fi utilizata la introducerea
unor volume mari de texte, dar nu
$i pentru imbogatirea repertoriului
de scrieri.

Doua cai pentru
producerea de scrieri
utilizabile pe calculator:

Fonturi - bitmap

intre timp s-au stabilit doua teh-
nici de baza. Una functioneaza in
maod asemanator, cain primul nos-
tru exemplu, caracterul de literd
Courier: fiecare caracter este
construit dintr-o succesiune de
puncte (pixel) pozitionate pe un

.rastru predefinit. Caracterele sint

reprezentate ca *hari de biti* (bit-
maps) orientate pe pixeli - cea mai
simpla metoda de a crea noi scrieri
(numite gi fonturi) pentru calculator
- de aici si denumirea de fonturi
bitmaps.
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Font bitmap: constructie din
puncte

Aceasta metoda este recoman-
dabild pentru caractere *pline* (ca-
ractere care nu sint alcatuite doar
din linii). Trebuie luata in conside-
rare, ins3, i existenta citorva deza-
vantaje, cum ar fi aparitia
asa-numitului efect treaptd, sau
dinti de fierastrau, pe conturul unor
astfel de caractere. Acest deza-
vantaj poate fi contracarat prin uti-
lizarea unui rastru mai fin, dar
fiecare pixel care intrad in plus in
componenta unui caracter, nece-
sitd spatiu suplimentar de memorie
- ceea ce implica utilizarea unui
hard mai pretentios, fapt care duce
la cregterea costurilor gi se lovegte
de limitele tehnicii.

Fonturi outline

Efectul dintilor de fierastrau,
obtinut la marirea unui caracter bit-
map, poate fi inlaturat prin utiliza-
rea tehnicilor de prezentare
vectorizatd a caracterelor.

Aceasta tehnica presupune un
efort suplimentar de programare $i
de calcul in comparatie cu tehnica
bitmap, si presupune adesea si
existenta unui hard mai putemic. In
cazul caracterelor de litera vecto-
riale nu mai trebuie definite toate
punctele imaginii, ci doar punctele
de inceput si de sfirsit ale unei linii
drepte. Pentru o forma tridimensio-
nala sint necesare trei coordonate,
pentru un patrulater patru, un cerc
fiind aproximat printr-un numar cit

maimare de segmente de dreapta.
Cu cit sint utilizate mai multe punc-
te pentru descrierea unei serife sau
a unei rotunijiri, cu atit mai exact va
putea fi reprezentat caracterul pe
ecran sau pe hirtie.

Un exemplu il constituie aga-nu-
mitele fonturi outline. Aceasta
fnseamna cA aceste caractere sint
descrise numai prin liniile exterioa-
re care urmaresc contururile.

Font outine: Caracterele sint
descrise prin contur

Abia cu dezvoltarea unui hard
puternic si cu apariia unor calcu-
latoare corespunzadtoare (Apple
Macintosh sau calculatoare perso-
nale cu microprocesoare Intel
80386), a unor sisteme grafice pu-
ternice, a unor imprimante laser cu
faciitati Postscript, $i nu in ultimul
rind a unor sisteme de operare ca-
re lucreaza in mod grafic, softuri
puternice ofera utilizatorului posi-
bilitdti confortabile de a modela
scrieri.

Pentru ca imprimantele sa poata
tipari fonturile este necesar un soft-
ware de comanda special: driverul
de imprimanta (situatie valabila si
pentru fonturile standard).

Fonturi la pachet

Pentru a dispune de mai multe
caractere de literd in programele
utilizate se pot cumpara pachete
de fonturi. Astfel de pachete ofer3,
de exemplu, firmele Adobe si Bit-
stream. Pachetele lor de fonturi au
fost elaborate in mod special pen-
tru afi utilizate in programele DTP,
cum ar fi. *Ventura Publisher®,

*Pagemaker* sau "Quark Express".
Avantajul: utilizatorul poateincarca
noile fonturi direct in programul do-
rit, fara alt efort de instalare. Deza-
vantaj: un astfel de pachet este
limitat la citeva caractere de litera
si dimensiuni caracter. Aceste pro-
duse presupun doar existenta pro-
gramelor DTP, $i nu necesita nici o
suprafata utilizator speciala - este
suficient sistemul de operare MS
DOS.

Suprafete utilizator grafice

in invechitele moduri caracter
(mod text, nu grafic) ale primelor
generatii de PC-uri, rezolutia moni-
toarelor gi a imprimantelor nu era
suficienta pentru a putea oferi utili-
zatorului posibilitatea de a modela
fonturi.

Datorita suprafetelor utilizator
grafice (Macintosh, pentru PC
*Windows" sau *Geoworks Ensem-
ble®) utilizatorul vede caracterele
pe ecran la fel cum vor arata la
imprimanta. Aceasta inseamna ca
noile suprafete utilizator permit agsa
- numita reprezentare WYSIWYG
(What You Su Is What You Get):
ceea ce se vede pe ecran cores-
punde cu ceea ce se va vedea la
imprimantd. Abia aceste medii de
programare ofera utilizatorului po-
sibilitatea folosirii unui numar mai
mare de fonturi $i nu numai ca fon-
turi bitmap ¢ gi ca fonturi vectoria-
le.

O solutie convenabila:
programele Shareware

in multe cazuri, o soluie conve-
nabild o ofera programele din sec-
toarele Public Domain (PD) si
Shareware. Paleta de functii a
acestor programe se limiteaza,
adesea, la functile de baza. De
exemplu exista programe utilitare
care permit utilizatorilor procesoru-
lui de texte Word, utilizarea alfabe-
tului chirilic, care nu apare ca font
in repertoriul programului, $i texte-
le create pot fi listate chiar gi pe
imprimante matriciale Epson.
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Mai multe caractere de litera pentru textele

D-voastra:

Generatoarele de fonturi

Cu ajutorul generatoarelor de
fonturi, utilizatorul isi poate crea
caractere de litera si dimensiuni de
litera in limite largi.

Bitstream - Fontware

Bitstream este o firma cu o tra-
ditie indelungata in proiectarea si
realizarea de caractere de litera.
*Bitstream Fontware' este un pa-
chet combinat, alcatuit dintr-un pa-
chet de scrieri gi un generator de
fonturi. Programul de instalare fur-
nizat copiaza toate figierele nece-
sare pe harddisk. Din scrierile
disponibile pe discheta pot fi ela-
borate caraeterele de litera la di-
mensiunile dorite specifice
imprimantei si modului grafic in ca-
re lucreaza calculatorul. Genera-
rea propriu-zisa, atunci cind
selectia de scrieri $i de dimensiuni
este mare, poate sa dureze citeva
ore.

Programul permite o operare
foarte usoard. Pe monitor sint
afisate doua ferestre de meniuri, in
fereastra din stinga sint afigate fon-
turile, iar in cea din dreapta dimen-
siunile de litera posibile.

Toti pasii de lucru (selectie si
generare) pot fi parcursi prin inter-
mediul optiunilor situate sub cele
doua ferestre. Programul este livrat
cauutilitar siin furnitura programului
DTP "Pagemaker 3.0"

Bitstream - Fontware
Ofertant: EDTZ,
8012 Ottobrunn bei Mi{nchen
Pre}: cca. 700 DM
Sistem de operare: MS-DOS

Typografica

Firma Schneider Data din Frei-
sing ofera generatorul de fonturi
numit *Typografica®. Typografica
este vindut ca produs individual,

sau, in unele situatii,
impreuna cu alte programe
de aplicatie (de exemplu
“Timeworks Publisher*).

Dupainstalare, generatorul
de fonturi este adaptat impri-
mantei si modului grafic utili-
zat. Abia dupa definirea
mediului de lucru hard si soft,
pot fi selectate, din ferestrele de
lucru, fonturile dorite. Spre deose-
bire de Bitstream - Fontware, Typo-
grafica nu poate prelucra la un
moment dat decit un singur carac-
ter de litera. Dupa selectarea aces-
tuia urmeaza specificarea stilului
delitera si a dimensiunii. Informatii-
le si optiunile suplimentare au fost
astfel concepute inct aproape ca
se poate lucra fara manual de utili-
zare.

Typografica

Ofertant: Schneider Data
8050 Freising

Pret: cca. 130 DM

Sistem de operare: MS-DOS

Fontware

CuWindows 3.0 s-a scrisun nou
capitol din romanul foileton al su-
prafetelor utilizator grafice pentru
PC-urile MS-DOS. Windows ofera
solutia cvasi-ideala pentru astfel
de programe *fontware".

Cu ajutorul programelor font-
ware, fiecarei aplicatii Windows ii
sint puse la dispozitie fonturi liber
scalabile, care vor arata la fel si in
reprezentarea de pe ecran Si la
imprimanta.

Adobe Type Manager 1.0

*Adobe Type Manager* (ATM) a
fost croit special pentru facilitatile
suprafetei utilizator grafice Win-
dows 3.0. Furnitura de livrare
contine 13 fonturi diferite din fami-

lile Courier, Helvetica, Times si
Symbol. Alte 22 de fonturisint ofe-
ritein pachetul suplimentar *Adobe
Plus Pack®. In urma instalarii de pe
cele 3 dischete cu cele 35 de fon-
turi gi soft-ul de comanda cores-
punzator (constind din
asa-numitele Control Panel si un
driver Windows) se ocupa pe hard-
disk, 1,5 MByte.

in cursul procesului de instalarée
driverul este adaugat la figierul
*SYSTEM.INI*. Lucrul cu ATM este
foarte simplu: la nevoie se poate
deschide un mic cimp de control
de sub Windows, pentru a sterge,
de exemplu, fonturi. Altfel ATM lu-
creazd neobservat in fundal.

Toate aplicatiile Windows profita
de ATM, si mai ales aplicatiile DTP
cum sint "Page Maker* sau *Ventu-
ra Publisher 3.0". Caracterele de
litera sint reprezentate corect pe
ecran gi se caracterizeaza printr-o
calitate ridicata la tiparire. Mai ales
lucrul cu imprimante laser compa-
tibile HP functioneaza excelent, re-
zultatul apropiindu-se de calitatea
Postscript. Suplimentar fonturilor
oferite de ATM pot fiincarcate toate
fonturile Adobe-Type-1.

Fontware

Ofertant: Letraset, 6000 Frankfurt
Pret: pachetul de baza cca. 280 DM,
cu pachetul suplimentar optimal: 539
DM

Sistem de operare: MS-DOS
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Bitstream Facelift 1.0

GCA, un mic distribuitor soft din
Freiburg ofera produsul "Bitstream
Facelift 1.0*. Cu toate ca acest pro-
dus nu contine inca adevarate fon-
turi Adobe-Postscript, cele 13
fonturi livrate merita sa fie vazute.

Cine doreste s2 intre in posesia
unor fonturi bitstream compatibile
poate achizitiona, suplimentar,
asa-numitul *Companion Pack for
Postscript®.

Programul este livrat pe 4 dis-
chete si dupa instalare ocupa 2,7
Mbyte pe harddisk. Cele doua dri-
vere ale programului sint adaugate
la "WIN. INI* si "SYSTEM.INI' ca
asa-numite PS-Outline (PS semni-
fica Postscript) pentru 13 fonturi
ne-Postscript.

De sub Windows, Facelift este
controlat prin intermediul unei fe-
restre proprii. Cu ajutorul diferitelor
icon-uri din fereastra activata se
stabilesc fonturile care urmeaza a
fi disponibile.

Daca sub Windows sintinstalate
mai multe imprimante, se poate
stabili care dintre ele sad lucreze cu
Facelift $i care nu. Programul lu-
creaza in fundal. O imprimare cu
Facelift dureaza ceva mai muit
decit in cazul concurentului sdu
Adobe, in schimb calitatea fonturi-
lor este deosebita.

Bitstream Facelift

Ofertant: GCA, Freiburg

Pref: cca. 300 DM (pachetul de baza),
cca. 400 DM cu Companion Pack.
Sistem de operare: MS-DOS

Programe de fonturi
la nivel DOS

Outline

*Outline* este un program care
lucreaza la nivel DOS. Prcgramul
oferél citeva particularitati: el este
asemanator ca principiu cu un
carntridges, deci cu o extensie hard

pentru o imprimanta laser. Outline
nu este totusi decit un produs pur
soft care utilizeaza conceptul fon-
turilor soft al imprimantelor laser
compatibile HP, Kyocera, Brother
sau Sharp. Extensiile pot fi
adaugate pentru o serie intreaga
de texte cunoscute (Wordperfect,
Word, PC-Text, etc.).

La instalare, utilizatorul stabi-
leste fonturile i dimensiunile care
vor fi utilizate ndiferitele procesoa-
re de texte. Dimensiunile de litera
nu mai pot fi modificate ulterior.
Fonturile si dimensiunile selectate
ca imprimanta sa poata interpreta
corectinstructiunile de reprezenta-
re, programul genereaza simultan
si un driver de imprimanta care es-
te incarcat automat inainte de im-
primare.
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Outline ofera pentru diferitele
fonturi o serie intreaga de efecte
speciale: scrieri cu umbre, litere
umbrite gi chiar scrieri 3D. Datorita
faptului ca se utilizeazd o metoda
de compresie, figierele de fonturi
Outline necesita cu cca. 60% mai
putin spatiu pe disc dectt fonturile
compatibile HP.

Fonturile sint liber scalabile intre
4 si 144 de puncte si stau la dispo-
zitie ad-hoc, in formatul dorit, pe
imprimantele Laserjet lil.

Outline

Ofertant: S.A.X., 7500 Karisruhe
Pret: cca. 1100 DM

Sistem de operare: MS-DOS.
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Laser Star

*Laser Star* produs al firmei Star
Division din Luneburg face parte
de regula din furnitura de livrare a
imprimantelor din seria Brother
HL-8 dar este oferit si separat.

Programul poate incarca in im-
primanta laser pina la 50 fonturi
soft diferite. Metoda este uluitor de
simpl3, in loc s genereze mai intii
fonturile soft, programul gene-
reazaundriverimprimanta carere-
cunoagte cele 50 de fonturi.
Utilizatorul trebuie sa specifice mai
intii doar aplicatia in care doreste
sa utilizeze aceste fonturi, progra-
mul generind driverul sa utilizeze
aceste fonturi, programul generind
driverul necesar si incarcindu-| in
aplicatia dorita.
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Outline:
fontware la
nivel DOS
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Cele 50 de fonturi soft sint copia-
te pe harddisk si sint incarcate la
nevoie. Cu asa-numita operare
*download* aceste fonturi sint
incarcate cht se poate de rapid si
transmise imprimantei. Cutoate ca
Laser Jet se limiteaza astfel !a un
singur program de aplicatie, pen-
tru acesta sint disponibile toate va-
riatiile posibile cu cele 50 de
fonturi.

Laser Star

Ofertant: Star Division, 2120 Laneburg
Pret: cca. 500 DM

Sistem de operare: MS-DOS
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Mal multe caractere de Itera pentru textele

D-voastra:

Emulatoarele Postscript

Cine nu doregte s3-sicumpere o
imprimanta Postscript scump3, isi
poate comanda imprimanta cu aju-
torul unor soft-uri speciale.

Postscript este un limbaj de pro-
gramare elaborat pentru comanda
aparatelor electronice de iegire (v.
'i* 3/90). Acest limbaj de progra-
mare a fost botezat Postscript la

nfiintarea firmei Adobe System Inc-

in 1982 si este o dezvoltare a lim-
bajului "Impress".

Cuajutorul unuiinterpretor Post-
script, textele si graficele pot fi im-
primatein orice forma imaginabila.
Modul de lucru: Postscript 'des-
crie* imprimantei modulin care tre-
buie si arate o pagindintreaga si
nu doar o linie de text. O pagina
prelucrata cu Postscript poate
contine o multitudine de elemente:
mai intfi trebuie si fie specificat un
sistem de coordonate, in raport cu
care sint posibile tot felul de rotiri,
modificari de proportii (translaii) gi
scaldri, ale diferitelor fonturi. Toate
caracterele obtinute vor fi tratate
de Postscript ca si grafice indivi-
duale. Utlterior, cu ajutorul acestui
interpretor, toate obiectele pot fi
reproduse la o rezolutie cores-
punzatoare, aceasta putind depasi
2400 dpi (dot per inch). Aceste re-
zolutii ridicate nu pot fi obginute
decit pe exponatoare speciale,
cum ar fi de exemplu Linotype. Im-
primantele laser moderne ating
astazi o rezolugie maximala de 600
pind la 300 dpi. $i totusi aceste
imprimante pot utiliza Postscript.
Limbajul poate fi implementat di-
rect in hard-ul imprimantei, caz in
care imprimanta convertesgte co-
menzile primite de la calculator,
inainte de imprimare.

O solugie interesama este oferita
de emulatoarele Postscript - pro-
grame care mai intii convertesc
figierele de tiparit obtinute cu pro-
cesoare de texte sau cu programe

DTP in figiere Postscript i
abia apoi trimit aceste figiere

la imprimanta. Dezavantajul
acestor interpretoare: pentru

a putea imprima un figier tre-
buie parasit mai intii progra-

mul de aplicatie, lansat in
executie emulatorul gi abia
apoi se agteapta pentru impri-
mare. Daca listareatrebuie re-
petata dintr-un motiv oarecare,
intreaga procedurad trebuie repe-
tatd ceea ce implica un consum
ridicat de timp. Un alt dezavantaj:
aceste interpretoare sint destul de
lente.

Avantajul hotaritor; aceste emu-
latoare va scutesc de o chehuiala
semnificativd, in loc s& aveti nevoie
de o imprimanta Postscript puteti
utiliza o imprimanta matriceala.
Pentru calculatoarele MS-DOS sint
oferite trei emulatoare interesante
(v. gi "it* nr. 3/90).

Freedom of Press

Translatorul Postscript al firmei
Macrotron se caracterizeaza
printr-o operare simpla. Freedom
of Press calculeaza si imprima un
fisier intr-un ritm vioi. Se poate
intimpla ins3 ca anumite elemente
ale unei pagini sa fie jertfite vitezei
ridicate. Emulatorul Postscript re-
cunoagte toate seturile de caracte-
re de litera Adobe-Type-1 si
Adobe-Type-3. In total programul
contine 35 de fonturi diferite. Free-
dom of Press poate fi utilizat pe
orice calculator compatibil {BM, XT
sau AT cu o memorie miniina de
640 KByte si cu un harddisk pe
care sa fie liberi cel putin 3 MByte.

Ofertant: Macrotron, 8000 Munchen.
Pret: cca. 800 DM.

Recomandat pentru: toata seturile de
tonturi Adobe-Type-1 gi
Adobe-Type-3.

Goscript 3.0 Plus

Din SUA provine "Goscript Plus*
ajuns la versiunea 3.0 are nevoie
de cel puiin 1 MByte de memorie i
de cel putin 3 MByte pe harddisk.

Acest prograrn este ugor de
operat. Din pacate Goscript Plus
nu poate trata decit un document
la un moment dat. Imprimarea mai
multor pagini cere multa rabdare
din partea utilizatorului, deoarece
interpretorul nu poate lista din inte-
riorul programului de aplicatie. Sint
recunoscute toate fonturile din se-
tul Adobe-Type-3.

Ofertant: Michael Binkert Software,
7892 Albhruck

Pret: cca. 550 DM.

Recomandat peritru: toate seturile de

fonturi Adobe-Type-3.

Ultrascript PC 2.1

Acest translator Postscript foar-
te interesait este oferit de catre
producatoru! american QMS. Pro-
gramul dispune de cele mai puter-
nice caracteristici in acest
domeniu. Merita amintite mai ales
posibilitatea de aimprimadirectde
subunprogram de aplicaie i fap-
tul ca Uttrascript PC poate prelucra
simuitan rmai multe pagini. Ultras-
cript PC poate fi incarcat ca pro-
gram rezident in memorie la
po:nirea calculatorului. Programul
poate verifica, in timpul calculului,
daca are suficienta memorie la dis-
pozifie. Daca nu figierul este redi-
rectionat pentru  stocare
temporara pe harddisk, (spooling).
Datele sint pastrate acolo intr-o
coada de asteptare pina cind me-
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Scrierea ehirilica poate fi obtinuta si cu programe shareware,
scrierea arabd nu poate fi obfinuta dech cu procesoare de texte speciale

moria de lucru este din nou libera
gi este pregdtita pentru a prelua
date. Ultrascript PC recunoaste
toate fonturile Adobe-Type-3. Pro-
gramul contine 44 de fonturi diferi-
te.

Cerinte sistem: PC compatibil IBM

XT/AT, cu minim 640 KByte memorie

de lucru (pentru imprimante laser 1

MByte), sistem de operare MS-DOS

3.1 sau mali recent, 4 MByte liberi pe

harddisk.

Ofertant: Michael Binkert Software,
7892 Albbruck

Pret: cca. 650 DM

Recomandat pentru: toate fontuiile

Adobe-Type-3.

Vastprint

Vastprint este un spooler de im-
primanta extrem de flexibil. El utili-
zeaza multitudinea posibilitailor
de memorare pe un PC ca si clip-
board (depozit intermediar de da-
te). Pe linga memoria principala a
PC-ului poate fi utilizata, la dorinta
si memoria extinsa sau harddisk-
ul. Vastprint poate carta figierele
trimise pentru imprimare la un anu-
mit port de iegire (de ex. COM1 sau
PAR1) si le poate redirecta spre o
alta iegire. Cu ajutorul unei tabele
de conversie fiecare caracter dintr-
o *provizie ASCII* poate fi convertit
in memorie si poate fi apelat la ne-
voie cu ajutorul unei combinatii de
taste.

Ofertant: Dawicontrol, 3400 Gottingen
Pref: 140 DM
Sistem de operare: MS-DOS.

Fonturi ecran din
categoria Public-Domain

Din domeniul Public-Domain eg-
te de remarcat programul share-

ware EGA-Font. Cu toate ca acest
program permite afisarea caracte-
relor numai pe ecranul monitorului,
si nu la imprimantd, cu ajutorul lui
pot fi obtinute variante de caracte-
re amuzante. Toate cele 255 de
caractere pot fi incarcate intr-o
masca de prelucrare si pot fi modi-
ficate dupa dorinta. Ca urmare se
poate obtine, de exemplu, un Nor-
ton Commander cu caractere ba-
roce sau o suprafata DOS futurista.

Fonturi pentru Mac

Programe auxiliare:
Adobe Type Manager
(Apple Macintosh)

Multe programe se impauneaza
cu prezentarea WYSIWYG (What
You See Is You Get), dar putine isi
respecta promisiunile facute.

Rareori oscriere este identicaca
reprezentare si pe monitor gi la im-
primanta. Mai ales la caracterele
de dimensiuni mari, la rotunjiri pot
apare trepte urite.

Adobe Type Manager este un
program care lucreaza in fundal si
care se ingrijeste de atenuarea
efectului de treapta la reprezenta-
rea caracterelor pe ecran.

Type Manager este livrat cu 13
fonturi Adobe, de la Times si Hel-
vetica si pina la Courier i Symbol.
Toate aceste fonturi sint disponibi-
le ca si caractere ingrosate, cursive
sau ca §i combinatii de ingrogat si
cursiv.

Adobe Type Manager poate fi
utilizat cu toate programele de apli-
catie uzuale, de la procesoare de
texte i pina la DTP. De asemenea

cu ajutorul acestui pachet se obtin
imprimari de foarte buna calitate
atit pe Hewlett-Packards Desk-
writer, cit si pe Imagewriter si pe
Laserwriter.

Adobe Type Manager este un
proqram indicat tuturor utilizatori-
lor de calculatoare Mac care sint
pretentiosi in ceea ce priveste teh-
noredactarea unor documente.

Ofertant: Adobe, Amsterdam

Pret: 300 DM

Sistem de operare: Apple/Macintosh
Recomandat pentru: toate programe-
le utilizator in care poate fi editat text
(procesare de texte, DTP, calcul tabe-
lar, etc.).

TypeStyler gi LetraStudio

_sint doud programe puternice
pentru producerea de titluri mari,
antete, titluri si logo-uri. Ele permit
lucrul cu culori, rastre gi efecte spe-
ciale. Fonturile pot fi preluate din
bibliotecile uzuaiz de fonturi, cum
ar fi: The Font Company, Casady &
Greeve, Bitstream, Double Click
sau Adobe.

Scrierile pot fi scalate intr-un do-
meniu larg. Extrasele de text pot fi
rotite, intinse, tasate, deformate,
oglindite gi remodelate. Latimea
caracterelor ca gi distanta dintre
caractere pot fi modificate de utili-
zator.

Toate fonturile pot fi variate in
continuare, adaugindu-li-se o cu-
loare, rastru, contururietc. Scrierile
pot fi agezate flexibil pe toate for-
mele posibile. Este posibil, de
exemplu, s3 se indoaie un text in
jurul unei cutii sau sa fie moldelat
pentru gitul unei sticle. Paleta posi-
bilitatilor fiind att de bogata este
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destul de greu sa ai o privire de
ansamblu asupra intregului.

Rezultatul prelucrarilor poate fi
memoratin format *EPSF* si*PICT".
In timp ce Type Styler este strins
legat de QuarkXPress, Pagemaker
si Drawing Table, LetraStudio este
dedicat unei intregi serii de produ-
se de tehnoredactare, cum ar fi.
FontStudio si DesignStudio pentru
prelucrarea la rivei de paging,
ImageStudio pentru prelucrarea
de imagini halftone si ColorStudio
pentru manipularea de imagini co-
lor.

Letraset Studio

Ofertant: Letraset 6000 Frankfurt
Pref: cca. 2200 DM

Sistem de operare: Apple/Macintosh
Recomandat pentru: DesignStudio,
ImagineStudio, ColorStudio si alte
programe de tehnoredactare.

Type Styler

Ofertant: Prisma, 2000 Hamburg
Pref: cca. 800 DM

Sistem de operare: Apple/Macintosh
Recomandat pentru: QuarkXPress,
Pagemaker, Drawing Table

Image Club
Typeface Library

Acest program contine o biblio-
tecd bogata de fonturi pentru
Apple/Macintosh. Paleta se intinde
de la Helvetica gi Times Roman si
pind la caracterele de litera utilizate
in germana veche, si anume
Fraktur.

*Image Club Typeface Library"
este una din multele biblioteci de
fonturi care pot fi utilizate de catre
utilizatorii de Mac. Concurenta es-
te constituita din Adobe, Bitstream
si alti producatori. Typeface Li-
brary ofera o selectie uriaga de fon-
turi, care sint reproduse intr-un
catalog de aproape 80 de pagini.
Selectia unuifont din cele mai bine
de 200 de fonturi prezentate este
astfel usurata.

Fonturile oferite au nume sonore
si uneori comice, cum ar fi: *Cen-

tury Schoolbook®, *ITC Chel-
tenham* sau "Harry* si "Rock-
A-Billy".

Bibliotecile de fonturi ca
Typeface Library sint ideale
pentru toti cei care cauta ca-
ractere de litera speciale pen-
tru anumite scopuri.

Image Club Typeface Library
Ofertant: Kagema, 7000 Stuttgart
Pret: cca. 2000 DM

Sistem de operare: Apple Macin-
tosh

Recomandat pentru: toate pro-
cesoarele de texte.

Fontstudio 2.0

Daca nu se doregte alegerea
niciunuia dintre fonturile existente
in bibliotecile de fonturi disponibi-
le, atunci se poate utiliza *Fontstu-
dio®. Cu ajutorul acestui program
utilizatorul isi poate crea fonturi
proprii, sau le poate remodela pe
cele existente. Caracterele pot fi
prelucrate fie ca bitmap fie ca out-
line. Astfel un caracter poate fi
creat punct cu punct (bitmap), sau
cu ajutorul aga-numitelor curbe
Bezier (outlines). Fontstudio per-
mite $i cuplarea celor doua moduri
de lucru. Bucidile de litera care ar
putea fi reutilizate ulterior pot fi sto-
cate intr-o biblioteca. Astfel pot fi
arhivate serifele uzuale si crochiu-
rile de linii rezultind un set de "scu-
le* personal. Caunelte delucrusint
disponibile creionul colorat, radie-
ra, unghiul drept, ovale si pilnia de
umplere (desigur soft). Literele,
sau anumite bucati din ele, pot fi
rotite, scalate, oglindite sau incli-
nate. Caracterele individuale pot fi
umbrite cu pind la 256 de nivele de
gri, putind fi utilizate pina la 256 de
culori. Constructia poate fi pornita
de la un desen in format *PIC1",
*Paint* sau "TIFF".

Fontul obtinut este in format
*lllustrator* si este disponibil astfel
pentru multe programe.

Fontstudio 2.0
Ofertant: Letraset, 6000 Frankfurt

Pret: cca. 2200 DM

Sistem de operare: Apple/Macintosh
Recomandat pentru: DTP i procesoa-
re de texte

TScript

TScript este un interpretor Post-
script. Majoritatea programelor
Mac, cum ar fi: lllustrator, Free-
hand, Pagemaker, pot scrie co-
menzile Postscript i intr-un fisier si
nu trebuie trimise direct la impri-
manta.

Listarea este mijlocita ulterior de
programe ca TScript care stiu in-
terpreta comenzile Postscript. Ca-
litatea Postscript este posibila
astfel si cu imprimante ieftine.
TScript poate converti comenzile
pentru HP Laserjet si Deskijet, res-
pectiv Deskwriter, ca si pentru
Apple Laser si Image Writer. Aces-
te imprimante devin astfel compa-
tibile Adobe Postscript.

TScript, care anterior a fost co-
mercializat sub numele *MacRIP®,
perimite si editarea figierelor Post-
script. Intru-cit Postscript este un
limbaj de programare, utilizatorii
versati pot prelucra documentele
si manual. Rezultatul prelucrarilor
poate ii privit inainte de imprimare
intr-o fereastra de previzualizare.

TScript

Ofertant: Zero One, 8600 Bamberg
Pret: cca. 450 DM

Sistem de operare: Apple/Macintosh
Recomandat pentru: DTP gi procesoa-
re de texte
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Mal multe caractere de litera pentru textele D-voastra:

6 din cele mai importante solutii hard

Din 1990 incoace au fost
vindute, in intreaga lume, mai
multe imprimante laser compati-
bile HP dectt imprimante matri-
ciale. Fata de imprimantele
matriciale, imprimantele laser au
nu numai avantajul unei im-

primari de calitate maibunacisi _

avantajul utilizarii mai multor fon-
turi, cu ajutorul unor casete de
fonturi speciale, asa-numite
‘cartridges". Casetele extind nu
numai paleta de fonturi ci ofera
si caractere speciale, simboluri
grafice si logo-uri. Unele casete
transforma chiar o imprimanta
conventionald intr-o imprimanta
Postscript. Pentru a putea utiliza
o caseta Postscrint trebuie ex-
tinsa mai intii memoria imprimantei
la cel putin 2 MByte.

Casetelese diferentiazaintre ele
si prin viteza de lucru si prin paleta
de fonturi oferite. La testarea unui
produs sint folosite ca referinta ca-
setele firmelor americane Pacific
Page sau IQ-Engineering.

Puteti cumpara urmatoarele ca-
sete de fonturi:

Hewlett-Packard-
international-Collection

Caseta este recomandata pen-
tru toate modelele HP Laserjet Il si
Lasejet IID/IIP. Caseta contine trei
fonturi (Letter Gothic, Prestige Elite
si Courier; fiecere in forma nor-
mal3, ingrogata si cursivd), cu dis-
tante fixe intre caractere.ln plus
mai sint continute CG Times si Uni-
vers Normal (doua scrieri pro-
portionale). Cu Roman-8, PC-8,
PC-D/N si PC 850 sint puse la dis-
pozitie patru seturi de caractere.
Caseta poate fi utilizata si de mo-
delele mai vechi 500+ si Laserjet
2000.

Ofertant: Macrotron, 8000 Miinchen
Pret: cca. 780 DM

Hewlett-Packard-Cartridge

Caseta este destinata modelelor
HP Laserjet IID/P si Laserjet lll gi
contine 35 de fonturi standard
Postscript ale specialistului in fon-
turi Adobe. Pentru utilizarea case-
tei este necesara o memorie de cel
putin 2 MByte.

Ofertant. Macrotron, 8000 Minchen
Pret: cca. 1700 DM

Pacific-Page /
Personal-Edition (PE)

Caseta de fonturi pentru HP La-
serjet IIP/D, Laserjet Il si Siemens
PT-7500/ PT-7800. Caseta contine
35 de fonturi Adobe Postscript.
Pentru a putea fi utilizata este ne-
cesara o memorie de cel putin 1,5
MByte. Daca imprimanta dispune
de o memorie de cel putin 3 MByte
atunci se lanseaza aga-numita
Double-Buffering, ceea ce deter-
mina o sporire a vitezei de lucru.

Ofertant. AMS Computech,
8000 Manchen
Pref: cca. 1700 DM

Pacific-Page /25 in One

Caseta de fonturi pentru La-
serjet |l, Laserjet IIP/D, Laserjet
IIl, Laserijet llID, Canon LBP8-II,
Siemens PT-7500 si Siemens
PT-7800. Caseta contine intrea-
ga paleta de fonturi a 25 de ca-
sete HP diferite, in total 172 de
fonturi. Dimensiunile de carac-
tere posibile se gasesc in plaja
de valori de la 4 pina la 18 pun-
cte. Nu este necesara o exten-
sie de memorie.

Ofertant: AMS Computech,
8000 Minchen
Pret: cca. 750 DM

Super-Cartridges 2

Caseta de fonturi pentru HP La-
serjet I, 1IP/D, lil. Caseta contine 17
scrieri diferite si 8 seturi de carac-
tere cu dimensiuni intre 4 si 30 de
puncte. Nu este necesara o exten-
sie dememorie. Furnitura de livrare
contine gi drivere pentru diferite
procesoare de texte si Windows
3.0

Ofertant. Computer Connections,
4030 Ratingen-Lintorf
Pref: cca. 1130 DM

Super-Cartridges 3

Caset3 de fonturi pentru HP La-
serjet lli. Caseta contine 44 de fon-
turi Postscript. Toate fonturile pot fi
imprimate la dimensiuni cuprinse
intre 3,5 si 30 de puncte. Nu nece-
sitd memorie suplimentara.

Ofertant: Computer Connection,
4030 Ratingen-Lintorf
Pret: cca. 1470 DM

(RM.)
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Memento: Paradox 3.5

Memento: Comenzi Paradox 3.5

atribuie o valoare unei variablle,
tablou sau cimp

NumeVariabild = expresie )
NumeTablou [Element] = expresie
SpegCimp = expresie

scrie in ecranul utilizator (canvas) PAL pe
linia care urmeaz dupé cursor
? [Ust&Expresii]

scrie in ecranul utilizator PAL pe linia pe care
se afla cursorul
?7? [List&Expreslil)

pozifioneazé cursorul In ecranul utlizator
@ Linie,Coloand

ACCEPT

accepta o valoarea de la tastatura
ACCEPT TipData [PICTURE format)
[ MIN valoare) | MAX valoare]

( LOOKUP NumeTabela)

[ DEFAULT valoare | [ REQUIRED)
TO NumeVariabila

ADD

adauga articolele dintr-o tabela la cele din
alta tabela
ADD NumeTabeld1 NumeTabel&2

ARRAY

refinegte un tablou
ARRAY NumeTablou [ Numér]

BACKSPACE

sterge cararacterul aflat la stinga cursorului
BACKSPACE

BEEP

emite un semnal sonor (beep)
BEEP

CALCDEBUG

comuta afigarea mesajelor pentru cimpurile
calculate on sau off; seteazé girul de atribuire
pentru date invalide

CALCDEBUG { ON | OFF } Sir

CANCELEDIT

ntrerupe o operatie
CANCELEDIT

CANVAS

controleazé afigarea pe ecranul utilizator
PAL (canvas)
CANVAS [ ON | OFF ]

CHECK

<F6> plaseazé sau gterge un marcaj check
ntr-o cerere de interogare
CHECK

CHECK-
DESCENDING

<Ctrl/F6> plaseazé sau gterge un marcaj
ceck descending intr-o cerere de interogare
CHECKDESCENDING

CHECKPLUS

<Al/F6> plaseaza sau §terge un marcaj
checkplus intr-o cerere de interogare
CHECKPLUS

CLEAR

sterge ecranul utilizator PAL
CLEAR|[{ EOL | EOS }]

CLEARALL

<Alt/F8> sterge toate imaginile din spatiul
de lucru
CLEARALL

CLEARIMAGE

<F8> gterge imaginea curentd din spatiul
de lucru
CLEARIMAGE

CLOSE
PRINTER

fnchide accesul la o imprimanta
CLOSE PRINTER

COEDIT permite coeditarea unei tabele
COEDIT NumeTabela
COEDITKEY <Alt/F9> stabileste modul de lucru coedit
COEDITKEY
coPY coplaza o tabela i familia el
COPY NumeTabel&d1 NumeTabel&2
COPYFORM copiaza o forma
COPYFORM NumeTabeld1 NumeFormai
NumeTabeld2 NumeFormé&2
COPYFROM- copiazd elementele dintr-un tablou intr-o
ARRAY nregistrare a unei tabele
COPYFROMARRAY NumeTablou
COPYREPORT copiaza un raport
COPYREPORT NumeTabela1
NumeRaport1 NumeTabela2 NumeRaport2
COPYTO- coplaza o inregistrare intr-un tablou
ARRAY COPYTOARRAY NumeTablou
CREATE creazé o noué tabela
CREATE NumeTabela ListaDefCimpuri
CREATE NumeTabela1 LIKE NumeTabel&2
CREATELIB creaza o noua biblioteca de proceduri
CREATELIB NumeBiblioteca [SIZE Numér]
CROSS- <Alt/X> stabilegte referinfele incrucisate
TABKEY pentru tabela curenta
CROSSTABKEY
CTRL- <Ctrl/Backspace> gterge cimpul curent
BACKSFACE CTRLBACKSPACE
CTRLBREAK <Ctri/Break> opregte exec. prog. curent
CTRLBREAK
CTRLEND acelagi efect ca si <Ctrl/End>
CTRLEND
CTRLHOME acelagi efect ca si <Ctri/Home>
CTRLHOME
CTRLLEFT acelagi efect ca §i <Ctrl/«>
CTRLLEFT
CTRLPGDN acelagl efect ca i <Ctd/PgDn>
CTRLPGDN
CTRLPGUP  acelasi efect ca si <Ctrl/PgUp>
CTRLPGUP
CTRLRIGHT acelagi efect ca i <Ctrl/-»>
CTRLRIGHT
CURSOR comuté afigarea cursorului pe ecanul utiliza-
tor on / off, sau selecteazé forma cursorului
CURSOR {BAR| BOX | NORMAL | OFF}
DEBUG opregte execufia unui program (script) i
pornegte depanatorul
DEBUG
DEL acelagi efect ca gi <Del>
DEL
DELETE sterge o tabela i familia sa
DELETE NumeTabel&
DELETELINE <Citri/Y> sterge incepind de la cursor pina
la sfirgitul liniei
DELETELINE
DITTO <Ctrl/D> repeté valoarea cimpului din
nregistrarea precedenta
DITTO
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CONSECO S.R.L. )

cu sediul in Baia Mare , C.P.517, str. Siugariu 23/38, tel./fax: 40-94-36433
in colaborare cu
Societatea Comerciald Romano - Canadiani

JM & CO. S.R.L.

din Bucuresti, str. Miletin nr. 1, sectorul 3, tel.:20.33.24, tel./fax : 20.27.05

va oferi :

A) RETELE LOCALE ARTISOFT " LANtastic "

® LANtastic AE-2 Ethernet Starter Kit (2 adaptoare de retea, soft pentru maxim
300 utilizatori,ca blu coaxial subtire mufat de 8 m, 2 conectori T, 2 terminatori,
documentatii pentru hard si soft) - magistrala IDE. 875$%
©® LANtastic 2MBps Starter Kit ( 2 adaptoare de retea, soft pentru maxim 300 utilizatori,
cablu torsadat mufat de 5 m, 2 conectori T, 2 terminatori, documentatii pentru

hard si soft ) - magistrala IDE. 625$
o LANtastic Voice Adapter Kit (inclusiv receptor telefonic ). 124§
©® LANtastic NETWORK EYE ( program pentru supravegherea activitatii retelei

si modul ei de functionare ) 225 $/retea

De asemenea, va putem oferi toate componentele hard si soft necesare pentru
orice configuratie dorita.

Pentru celelalte preguri va rugdm si ne contactati.
GARANTIA OFERITA PENTRU TOATE PRODUSELE ARTISOFT ESTE DE 5 ANL

B) Dispozitive de tugat benzi
pentru imprimante de calculator.

Dispozitivul electric semiautomatizat de tugat, inclusiv o sticluta de tug,

costd 49000 lei, iar rezervele suplimentare 4700 lei/buc. Cu o rezerva detug se
pot tuga cca. 30 de cartuge, de orice lagime - gi orice tip de cartug, intre

6 - 30 mm fdrd a necesita scoaterca benzii din cartug.

C) GOALKEEPER - o alternativa superioara la U.P.S.

® la o cidere de tensiune intre 0 - 3 sec. GOALKEEPER suplinegte
insuintaneu sursa de curent continuu a calculatorului.

@ la o cadere de tensiune intre 3 - 90 sec.- GOALKEEPER face back-up
in 10 - 90 sec., depinzind de miarimea memoriei RAM. Daci intre timp revine
tensiunea, calculatorul nu trebuie oprit, putindu-se continua lucrul.

® la o ciidere Jde tensiune mai mare de 90 sec. - GOALKEEPER salveazd
toate datele pe harddisk si opreste calculatorul. Cind revine tensiunea, se pot
restaura toate datele.

Ceninte hardware §i software: un calculator IBM PC, XT sau AT sua compatibil, harddisk, DOS
2.1 sau versiuni mai noi, cel pugin 256 Kb RAM.

Dimensiuni : 21.5x 14.5x 4.7 cm
Greutate : 3 Kg
Pretul : 69500 LEI



Memento: Paradox 3.5

MOVETO

muta cursorul la un cimp, inregistrare sau
imagine specificata

MOVETO SpecificatorCimg

MOVETO RECORD Numar

MOVETO Numar

MOVETO Imagine

MOVETO FIELD NumeCimp

OPEN
PRINTER

deschide accesul la imprimanta
OPEN PRINTER

PAINTCANVAS stabileste atributele ecranului utilizator

PAINTCANVAS [BORDER] [FILL $ir]
{ ListaOptiuni | ATTRBUTE Numa |
BACKGROUND} Lin1, Colt, Lin2, Cot2

PASSWORD

stabileste accesul la o tabela protejata
PASSWORD ListaParole

PGDN

acelasi efect ca gi <PgDn>
PGDN

PGUP

acelasi efect ca i <PgUp>
PGUP

PICKFORM

selecteaza o forma
PICKFORM NumeForma

PLAY

executa un program (script)
PLAY NumeProgram

PRINT

listeaza valorile specificate la imprimanta
sau laintr-un figier

PRINT ListaExpresili

PRINT FILE NumeFigier ListaExpresii

PRINTER

trimitetoate iesirile la imprimanta i pe ecran
PRINTER { ON | OFF }

PRIVTABLES

memoreaza tabelele in directoare private
PRIVATE ListaTabele

PROC

defineste o procedura PAL

PROC [CLOSED] NumeProcedura
([ListaNumeVariabile1])

[USEVARS ListdNumeVariabile2]

[PRIVATE ListdNumeVariabile3]

Comenzi

ENDPROC

PROMPT

nlocuiegte prompter-ul Paradox din primele
doua linii
PROMPT [Prompteri, Prompter2]

PROTECT

protejeaza o tabela prin parola
PROTECT NumeTabel Parolé

RELEASE

elimina procedur;, variabile, sau tablouri din
memorie

RELEASE PROCS { ALL | ListaNumeProc}
RELEASE VARS { ALL | ListaNumeVar }

RENAME

redenumeste o tabela i familia acesteia
RENAME NumeTabeld1 NumeTabel&2

REPORT

imprima un raport
REPORT NumeTabela NumeRaport

REPORT-
TABLES

listeaza tabelele inlanfuite intr-un raport
multitabelar
REPORTTABLES

REQUIRED-
CHECK

comuta on/off procedura de validare pentru
cimpurile interogate
REQUIREDCHECK { ON | OFF }

RESET

revenire la meniul principal Paradox
RESET

RESYNCKEY

<Ctrl/L> resincronizeaza iregistrarile intr-o
forma multitabelara ’
RESYNCKEY

RETURN

revenire dintr-un program (script) sau
procedura
RETURN | Expresie |

QUERY

plaseaza o cerere in spafiul de lucru
QUERY

[{ TABLEORDER | IMAGEORDER }]
FormeCerere.

ENDQUERY

QuIT

termina executia tuturor programelor $i se
revine in Paradox
QUIT [ Expresie ]

QUITLOOP

iegire dintr-o bucla
QUITLOOP

READLIB

extrage proceduri dintr-o biblioteca
READLIB NumeBiblioteca [IMMEDIATE]
ListiNumeProceduri

REFRESH

<Al/R> reimprospateaza imaginea de pe
ecran

“REVERSETAB

<Shift/Tab> muta cursorul la cimpul
anterior
REVERSETAB

RIGHT

acelagi efectcagi <—=»>
RIGHT

ROTATE

<Ctri/R> rotegte cimpurile aflate la dreapta
cursorului
ROTATE

RUN

executa o comanda sau un program DOS

RUN [BIG] [SLEEP Numar]
[NOREFRESH] [NORESTORE]
[NOSHELL] ComandaDOS

SAVETABLES

scrie butfer-ele tabelelor pe disc
SAVETABLES

SAVEVARS

salveaza valorile variabilelor gi tablourilor
ntr-un figier
SAVEVARS { ALL | ListaNumeVariabile}

SCAN

parcurge o tabela inregistrare cu
nregistrare
SCAN [FOR Conditie]
[ Comenzi ]
ENDSCAN

SELECT

selecteazd o comanda sau tasteaza un
raspuris la promgter-ul unui meniu
SELECT Expiesie

SETDIR

schimba unnatea sau directorul de lucru
SETDIR CaleDOS

SETKEY

redefinegte operatia executata de o
combinatie de taste (defineste un macro
pentru tas'aturd)

SETKEY CodTasta [ Comenzi ]

SETMARGIN

stabileste marginea din stinga pentru textul
afisat
SETMARGIN { OFF | Numar }

SETMAXSIZE

stabileste dimens. maxima a unei tabele
SETMAXSIZE Numar

. SETNEG-

COLOR

stabilegte culoarea care va fi folosita pentru

evidentierea valorilor negative dintr-o tabela

SETNCGCOLOR { CURRENCY |
NUMERIC|BOTH} { ON | OFF }

if 8/91
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Memento: Paradox 3.5

DO_IT! <F2> termina sau executa o operatie FORMTABLES listeaza tabelele imbricate intr-0 forma
DO [TI multitabelara
DOS <Ctrl/O> suspenda Paradox gi accede sis- FORMTABLES NumeTabeld NumeForma
temul de operare DOS NumeTablou
DOS GRAPHKEY <Ctrl/F7> reprezinta grafic tabela curenta
DOSBIG <Al/O> suspenda Paradox si accede S.O. GRAPHKEY
DOS cu max. de memorie RAM GROUPBY <Shift/F6> grupeaza articolele pentru
disponibila cererea curentd fara sa le afigeze
DOSBIG GROPUPBY
DOWN acelasiefectcagi < | > HELP <F1> afigeaza ecrane de ajutor
DOWN HELP
DOWNIMAGE <F4> muta in jos o imagine in spatiul de = HOME acelagi efect ca i tasta <Home>
lucru sau ntr-o forma multitabelara HOME
DOWNIMAGE IF executd anumite comenzi in funclie de
ECHO afigeazd modul de lucru intern al unui ndeplinerea unor condiii
program (script) IF Conditii
ECHO {FAST |SLOW| OFF | NORMAL} THEN Comenzit
EDIT permite editarea unei tabele [ ELSE Comenzi2 ]
EDIT NumeTabela ENDIF
EDITKEY <F9> stabilegte modul de lucru Edit IMAGERIGHTS seteaza sau gterge drepturile de acces la o
EDITKEY tabela
EDITLOG accepta sau reface modificarile facute intr-o IMAGERIGHTS [{UPDATE | READONLY}]
tabela agsa cum aufostinregistratein jurnalul  INDEX creazé un index secundar pentru o tabela
tranzactiilor INDEX [MAINTAINED ] NumeTabela
EDITLOG {MARK|REVERT | INDEX | ON NumeCimp
PERMANENT} INFOLIB afigeazd numele de proceduri dintr-o
EMPTY sterge toate inregistrérile dintr-o tabela biblioteca
EMPTY NumeTabela INFOLIB NumeBiblioteca
END acelagi efect ca gi <End> INS acelagi efect ca si <Ins>
END INS
ENTER acelasi efect ca $i <Enter> INSTANTPLAY <Alt/F4> executa programul Instant
ENTER INSTANTPLAY
ESC <Esc> revenire lameniul anterior, prompter  INSTANT- <AMN/F7> listeaza la imprimanta raportul
sau spatiul de lucru REPORT standard pentru tabela curenta
ESC INSTANTREPORT
EXAMPLE <F5> introduce un exemplu pentru o KEYLOOKUP <Alt/K> afigeaza inregistrarile cu chei
cerere duplicate
EXAMPLE KEYLOOKUP
EXECPROC  executd o procedura fard argumente KEYPRESS transmite orice caracter spre Paradox ca i
EXECPROC NumeProcedura cum ar fifost tastat
EXECUTE executd o secventa de comenzi PAL KEYPRESS CodTasta
EXECUTE Comenzi LEFT acelagi efect ca §i <«>
EXIT pérasegte Paradox LEFT
EXIT LOCATE localizeaza o inregistrare intr-o tabela
FIELDVIEW  <AWF5> sau <Cirl/F> stabilegte modul de LOCATE [NEXT] [PATTERN] ValoareCimp
lucru editare cimp (field view) LOCATE [NEXT] ListaValoriCimp
FIELDVIEW LOCK blocheaz& accesul la'una sau mai multa
FIRSTSHOW face ca imaginea curenté sé fie prima tabele
imagine din spaliul de lucru LOCK List&Blocare
FIRSTSHOW LOCKKEY <Alt/L> blocheaza sau deblocheaza
FOR controleaza de chte ori va fi executata o articolul curent
secventa de instructiuni LOCKKEY
FOR NumeVariabila [FROM Numar1] LOCKRECORDblocheaza o inregistrare
[TO Numér2] [STEP Numar3] LOCKRECORD
Comenzi LOOP revenire la inceputul unei bucle
ENDFOR LOOP
FORMKEY <F7> comutaintre modurile de afigare MENU <F10> afigare meniu
tabelar gi forma MENU
FGRMKEY MESSAGE  afigeaza un mesaj
MESSAGE ListaExpresii
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Coltul programatorulul

Cine ridica manuga?

In numérul din septembrie 91 al revistel Dr.
Dobbs' Journal Ray Valdés, Intr-un articol
intitulat *Little Languages - Big Questions®,
lanseaza o provocare.

Din punct de vedere “calculatoristic"®
(computationally speaking), unele lim-
baje mici sint foarte “puternice®, in ciu-
da aparente: lor insignfiante, iar altele
sint nigte "piticoti® (trav.stifi in gigang).
Desi exista teste care s& permita eva-
luarea codului generat de un compila-
tor sau a vitezei de compllare, nu exista
fnca teste (benchmarks) care sa per-
mita evaluarea "puteril® unui limbaj de
programare - a posibilitaflior de a expri-
ma in el anumite lucruri. intr-un sens
mal larg, toate limbajele - pina la cele

. 213 lines deleted ...
b
/.

* Sirul s este 0 reprezentare a acestui program,
*® dela’0’ pina la end.
¢/

main ()

int i

printf ("char\ts{] = {\n");
for (i=0; s[i); i+ +)

printf ("\t%d, \n", s[i]);
printf (*%s", s);

}
Ex. 2 Lisp pur
( (lambda (x) (list x (list (quote quote) x)))

(quote

(lambda (x) (list x (list (Quote quote) x ))) ))

Ex. 3 Mumps
S N=$C(13)_$C(10)_$C(9) SQ=$C(34) S S="W
N_"™S N=8C(13)_$C(10)_3$C(9) SQ=3C(34) S
S="_Q;FI=1:1:31(S)SC=SE(S,) W
$S(C=3$C(34):Q_Q.,1:C);W Q_N;FI=1:1:31(S) S
C=S$E(S,I) W $$(C=3$C(59) :N, 1:C);Q;"
W N_"S N =$C(13)_$C(10)_$C(9) SQ=3C(34) S
$="Q
Fl1=1:1:91(S) S C=$E(S,]) W $5(C=$C(34):Q_Q,1:C)
WQ_N
FI=1:1:3L(S) S C=$E(S,]) W $5(C=$C(59) :N, 1:C)

mal rudimentare - sint echivalente, pen-
tru ca toate sint capabile sé actioneze
ca maginl Turing. Privite in detaliu, to-
tus), limbajele sint suficient de difertte -
o comparafie find posibila la fel ca o
comparatie intre mere $i portocale.

in ciuda acestel observajii, expresivita-
tea unui limba] poate fi masurata - prin
ugurinfa cu care pot fi exprimate pro-
bleme fundamentale.

Un test, mal elocvent, este exercitiul de
programare cu care Ken Thompson
(coautor al Unix-ului) tsi trecea timpul in
studentle. Conform unei declarafii a lui
(1983, la primirea premiului ACM Tu-
ring) - exerclfiul ce urmeaza este popu-
lar "din acelagi motiv pentru care sint

populare speciile de ani-
male cu 3 picioare". Sco-
pul este de a scrie cel mali
scurt program autorepro-
ducétor: "mal exact, de a
scrie un program sursé
care, dupéd compllare $i
executie, va produce ca
legire o copie exacta a
sursei sale".

Thompson adaugé: "daca
nu ati facut niciodata
acest lucru, va sugerez cu
insistenta sa incercati sin-
gur. Descoperirea solutiei
este o revelafie care
depagegte cu mult orice
beneficiu obtinut prin fap-
tul cé cineva vé da solutia
de-a gata".

Programul lui Thompson,
in C, este prezentat in
Exempiul 1. Degi el il con-

" sidera ca punct de pleca-

re pentru "cel mai istet
program pe care |-am
scris vreodata®, codul
consta din 223 linii de C
oarecum banal.

Prin comparatie, echiva-
lentul acestui program
poate fi exprimat, foarte
elegant, inLIsppur,innu-

mai 3 linil de cod (ex. 2).

(Lisp-ul pur este un sub-
set al Lisp-ului constind
dinfunctiicare nu au efec-
te colaterale, deci funciil
care din punct de vedere
matematic sint “pure*. Co-
dul din Ex. 2 este scris de
John Mc Carthy si Ca-

Care credeﬂ ci este cel mai folosh
3 lmbaj de programare folosit in
i prezent? Degi multora dintre noi le-ar
lace, nici C-ul gi nici Pascal-ul nu
2 stdpinesc lumea. E prea firziu pentru
: ADA sau ASM, gi prea devreme
2 pentru C+ +. Fortran sau Cobol.
$ Atunci? Raspunsul corect: nici unul
3 dintoate acestea.

Z De fapt, limbajul de programare cu
3 cea mai largaraspindire este limbajul
2 de macrouri din Lotus 1-2-31 Sigur,
% programatorii "adevarati* nu folosesc
§ macrolimbajul Lotus, dar un numar
2 foarte mare de oameni o fac - gi obtin
¥ rezultate utile, in fiecare zi.

2 Mumps este un limbaj de programare
2 ce folosegte o sintaxa asemanétoare
2 Basic-ului. Mumps leagd un amestec
X bogat de functianalitd}j sofisticate tip
$ bazd de date de o simtmd - schelet,
constind din 26 de comenzi alcatuite
¢ din cite o litera a alfabetului, incluzind
3 "G'pentru "goto’. Aceasta ciudajenie ::
2 de limbaj este baza pentru unul din £
3 cele mai mari proiecte de dezvoltare %
# software lansate vreodata, contractul
iy guvernamental de 1,2 miliarde $, co i¥
533 incepe acum, pentru computerizarea -
#3 spitalelor americane. %

rolyn Talcott).

in exemplul 3, este prezentat un pro-
gram echivalent in Mumps - un limbaj
asemanator Basic-ului, care accede o
sotisficatd magina - baza - de date -
asoclativa (associative database engi-
ne). Desi listingul are numai cteva linii,
codul este extrem de enigmatic Si crip-
tic.

Cu toate ca fiecare dintre aceste pro-
grame are la baza aceeasi logica, pagii
necesari ajungerii la tinta, in fiecare lim-
baj, sint aft de diferlfi inch s-ar putea
paria ca fiecare program implemen-
teaza un algoritm distinct.

Cum sedescurcalimbajul Dvs. preferat
(sau cel mai nesuferit)? Solutiile Dvs.
pentru acest exercifiu sint agteptate
(at® de noi, cit sl) de Dr. Dobb’s Jour-
nal, M&T Publishing Inc., 501 Galves-
ton Dr., Redwood City, CA 94063, for
Ray Valdés. Listingurile cele mai intere-
sante, elegante, si/sau bizare vor fi
publicate. Un premiu special va fi acor-
dat primei solufii scrisd in limbajul de
macrouri propriu Lotus-ului.

(.F.)
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Turbo Vision

Turbo Vision -

sau cum sa mostenim roata
in viziunea Borland

In primévara acestui an profetul
limbajelor de programare orientate
obiect, Borland, a impértagit cre-
dinciogilor séi ultima sa viziune.
Turbo Vision nu este doar o co-
lectie de obiecte ce traseaza cadrul
general al unei aplicatii, ci este gi
suportul unui concept nou in pro-
gramarea PC-urilor. Degi timpul de
initiere a crescut, a scazut dramatic
durata finisarii unei aplicatii iar ci-
Zelarea ei poate fi realizatd impeca-
bil.

Ceea ce era previzibil inca din
toamna lui 1988 a devenit acum
evident: unificarea supratetelor uti-
lizator, a interfetelor program si a
protocoalelor de control In oferta
de programe aplicative. Windows
3.0 vine in forta iar producitorii se
grabesc sa se alinieze noului
standard.

Dintre producatorii de compila-
toare primul care a reactionat cu
promptitudine este Borland care
inainteaza cu inca un pas cu ale
sale Turbo Pascal 6.0 i Turbo Pas-
cal for Windows (TPW). Succesul
nu este asigurat att de calitatea
remarcabild acompilatoarelorin si-
ne cit de cele doua biblioteci livrate
impreuna cu acestea. Daca Object
Windows Library (OWL) -oferit cu
TPW- furnizeaza un cadru general
pentru o aplicatie Windows, Turbo
Vision (TV) - livrat cu TP 6.0 - ofera
aceeagi structura pentru o apli-
catie In mod text rulind sub MS-
DOS.

TV si OWL prezinta o similitudine
remarcabild desi implementeaza
ideiidentice pentru doua platforme
foarte diferite (frapanta nu este atit
diferenta mod text - mod grafic, cit
diferenfa mod real de adresare -
mod protejat / multitasking).
Amindoud oferd o arhitectura de

program bazata pe tratarea eveni-
mentelor, impreuna cu componen-
tele soft pentru interfeie cu
utilizatorul gi respectiv cu sistemul.

Ambele sint in mod inevitabil
orientate obiect. |deea de baza es-
te ca realizarea unei aplicatii con-
crete se face prin mostenirea unui
cadru general de aplicatie, gol, la
care se adauga cod pentru realiza-
rea sarcinilor specifice aplicatiei.
Cadrul contine cuiele necesare
atimarii pieselor componente si es-
te dispus pe axele carteziene OOP
ale generalitatii si specificitatii. Pre-
luind comparatia draga autorilor lui
Turbo Vision, scheletul unei apli-
catii se constituie din meniuri, fe-
restre, cimpuride editare, rutine de
tratare a erorilor, de control al
mouse-ului, in timp ce camea re-
zolva probleme specifice aplicatiei.
Cele mai multe aplicatii se confor-
meaza unei asemenea repre-
zentari, iar programatorii scriu
adesea mai multe linii de cod pen-
tru descrierea scheletului decit
pentru materializarea carnii, ne-
reusind sa faca o distinctie clara
intre ele. Acum Borland ne propu-
necalnloc sareinventam roata s-o
mosgtenim. $i nu o roata oarecare
ci mii de linii de program testat i
optimizat ce ar putea reduce pro-
pria aplicatie la surprinzator de
putin cod.

Aici este momentul s@ ne se-
param de OWL. Sa lasam bufnita
sd zboare, cacitoate consideratiile
care urmeaza ramin perfect valabi-
le gi pentru ea, cel putin din punct
de vedere conceptual. Portabilita-
tea codului dinspre TV inspre OWL
este remarcabild, diferentele tinind
deincorporareain Windows a unei
pari din arhitectura de control a
evenimentelor, de modul specific

de creare a resurselor grafice. Ma-
joritatea obiectelor TV se regasesc
in OWL.

l Abstractiuni

Turbo Vision se prezinta cu trei
categorii de obiecte, grupate pe
criterii functionale: obiecte primor-
diale, obiecte vizibile pe ecran (le
vom referi deseori ca views), pre-
cum si obiecte invizibile.

in ultimele dou3 categorii exista
numeroase tipuri de obiecte cu ca-
racter abstract. Ele au practic po-
tentialul de a face orice dar ramin
prea generale pentru a face ceva
concret. Utilizatorul trebuie sa defi-
neasca tipuri de obiecte descen-
denti care sa intreprinda actiuni
specifice folosind cit mai mult din
codul cu caracter general al obiec-
tului parinte. Paradoxal, tocmai
existenta acestor obiecte abstrac-
te confera soliditate conceptuala
bibliotecii gi serveste din plin dezi-
deratul reducerii efortului de pro-
gramare.

Sa consideram pentru exemplu
trei tipuri de obiecte: TWindow,
TDesktop i TProgram. Acestea au
in comun o caracteristica
esentiala: fiecare poate contine, (in
sensul reprezentarii pe ecran), mai
multe obiecte vizibile ( views) care
se afla pe acelasi nivel al aplicatiei
si "concerteazad" impreuna. TPro-
gram grupeaza un meniu-linie
(TMenuBar), o linie status (TStatus-
Line) siun suport - TDesktop - care
la rindul lui poate contine un numar
practic nelimitat de view-uri: boxe
de dialog, cimpuri de introducere a
datelor, ferestre, etc. O fereastra
(TWindow) contine un cadru, bare
de desfasurare (scrolling bars), di-
verse alteobiecte: butoane, liste, ...

30
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Turbo Vision

. Interactiunea dintre obiectele
continute, selectarea lor cu mou-
se-ul sau tastatura se face prin in-
termediul obiectului posesor,
TProgram, TDesktop sau TWin-
dow. Aceasta importanta
trasatura, de a detine $i coordona
view-uri, a impus necesitatea defi-
nirii tipului abstract de obiect grup
- TGroup - din care deriva cele trei
obiecte In discutie. Pentru progra-
mator devine banala acum deriva-
rea din TGroup a unui tip original
de obiect-cadru de aplicatie, cu un
comportament similar lui TPro-
gram dar cu un meniu standard
vertical si o linie status situata in
partea de sus a ecranului, de
exemplu.

Utilitatea instantierii unui tip de
obiect depinde de circumstante.
Numeroase tipuri au metode ab-
stracte ce impun defirirea lor in
descendenti. Exista s categoria
metodelor pseudeo-abstracte ca-
re ofera un minimum de actiuni im-
plicite; redefinirea lor nu este
necesara decitdaca nu corespund
scopurilor urmarite de programa-
tor. Ca o regula generala, pe
masurd ce se coboara in ierarhia
TV, de la tipurile primordiale de
obiecte la descendentii lor cei mai
indepartati, obiectele devin tot mai
specializate gi mai putin abstracte,
putind fi instantiate direct, fara a
mai deriva descendenti.

I Obiecte gi poze

Revenind la categoriile de
obiecte Turbo Vision remarcam trei
tipuri primitive, extrem de simple.
TPoint si TRect reprezinta un punct
gi respectiv o zona dreptunghiu-
lara pe ecran. Fara descendenti gi
avind putine metode, ele sint utili-
zate intens de toate tipurile de
obiecte vizibile. De altfel view-urile
sint fara exceptie dreptunghiulare.
“Tatal tuturor*, TObject, este un tip
abstract, fara cimpuri, cu trei meto-
de: Init, baza tuturor constructor-
ilor TV, aloca memorie gi
initializeaza cu zero toate cimpurile
descendentilor; Free dealoca me-
moria iar Done este un destructor

abstract ce trebuie redefinit in des-
cendenti. TObject este tipul de
baza din care deriva absolut toate
tipurile de obiecte TV cu exceptia
lui TPoint gi TRect.

Caramida de baza a unei apli-
catii TV este obiectul vizibil - view -
descendent al TView. In fapt tot
ceeace apare pe ecran trebuile sa
fie sau sa apartind unui obiect vizi-
bil, iar proprietatea sa cea mai im-
portanta este aceea de a $ti sa se
autoreprezinte ori de cite ori con-
diiile o cer. View-urile pot gi trebuie
sa coexiste; ca urmare se pot su-
prapune, redimensiona, pot comu-
nica intre ele, se pot deplasa pe
ecran.

Acelor cititori familiarizati cu
Windows nu le va fi greu sa sesize-
ze particularitatile tipurilor de
obiecte vizibile ce urmeaza a fi tre-
cute in revistd. De la ferestre la
butoane, Turbo Vision reuseste o
remarcabilda emulare a graficii foar-
te personalizate de sub Windows
cu umila paleta a celor 256 de ca-
ractere IBM. Chiar dacain ceea ce
priveste aspectul *text* ar maificite
ceva de cirtit, comportamentul
view-urilor este impecabil iar timpii
de afigare a imaginii pe ecran sint
insesizabili - cu tofii ne amintim cu
neplacere lenea cu care Windows
picteaza ecranele AT-urilor cu
placi grafice lente.

I Portrete de familie

Numeroase sint tipurile *grup*
de obiecte vizibile. A programa fara
elein TV este de neconceput: apli-
catia insasi este un grup care aco-
peraintregul ecran, dar aceastanu
se observa intrucit dialogul utiliza-
torului decurge cu obiecte specifi-
ce, administrate de aplicatie.

Deseori, ceea ce pare a fi un
singur obiect este in fapt un grup
de obiecte aflate in interactiune.
Astfel se prezinta boxele de dialog
- descendenti ai lui TDialog - ce
contin "subview*-uri precum butea-
nele (TButton), casutele de bifare
(TCheckBoxes), butoanele radio
(TRadioButtons), cimpuri de edita-

re (TInputLine). TDialog este un
caz mai special de fereastrd, de
dimensiune fixd, dar care poate fi
*plimbata" pe ecran. Uneori exis-
tenta ei se limiteaza strict la inte-
ractiunea cu utilizatorul: atunci
dialogul este imperativ, utilizatorul
nu are posibilitatea s-o lase sa
astepte si sa dialogheze cu alte
obiecte. Se spune ca dialogul este
in stare *'modala" de executie.
Obiectele modale se diferentiaza
de cele "inserate* in grup, ce pot fi
selectate gi abandonate, iar distru-
gerea lor se face in mod explicit si
nu la abandonarea lor. De remar-
cat ca exista intotdeauna cel putin
un obiect modal intr-o aplicatie, iar
acesta este aplicatia insasi. Indife-
rent ca deriva din TApplication sau
este un tip mai special derivat de
programator din TGroup, ea este
executata in stare modala in cadrul
unei secvente "clasice":

prog.Init;

prog.Run;

prog.Done.

Va puteti imagina un main mai sim-
plu?

Fereastra este probabil cel mai
versatil view. Descendentii lui
TWindow se bucurg de calitati spe-
ciale: pot fi *apucati® de un colf si
deplasati pe ecran sau pringi de
coltul opus si redimensionati. Fe-
restrele pot fi inchise sau numai
ascunse, cele numgrotate (n) pot fi
selectate cu ¢bmbinatia de taste
Alt-n si,evident, arunca ‘umbre* pe
suport. Desigur, o fereastra ramine
goala daca nu este ‘umpluta* de
programator cu obiecte iar ca-
litatile enumerate sint de aseme-
nea la discretia lui, putindu-gi
personaliza ferestrele.

Amintit anterior, suportul -
TDesktop - se bucura de doua me-
tode speciale, de mare efect, ce
permit organizarea obiectelor su-
bordonate redimensionabile in
cascada (suprapuse si decalate
precum un pachet de carti de joc)
sau in domino (spatiul suportului
se imparte in parli egale alocate
fiecare cite unui obiect). Windows
a mai pierdut astfel doua privilegii.
Reprezentarea instantanee pe
ecran si absenta pilpiirilor determi-

"o
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Turbo Vision

nate de desenari succesive ne de-
termina sa sapam mai adinc gides-
coperim ca TV intretine cite un
buffer de memorie video-cache
pentru fiecare grup, in care finali-
zeaza reprezentarea i abia apoi
“toarna" imaginea pe ecran. Doua
metode, Lock si Unlock sint res-
ponsabile de ascunderea $i pre-
zentarea cache-ului pe ecran. Sa
remarcam de asemenea ca memo-
ria cache nu este numai dinamic
alocata ci si deplasata gi reorgani-
zata pentru a evita fragmentarea
memoriei libere ramase la dispo-
zitia programatorului.

l Portrete

Daca obiectele-grup se mani-
festd in background, consistenta
TV este conferita in cele din urma
de obiectele terminale - view-uri
continute de grupuiri i avind functii
si aspect specific. Un obiect vizibil
terminal nu poate fi grup. El nu
poate contine alte obiecte vizibile
si incheie de aceea lanturile de
view-uri subordonate.

Butoanele au sarcina sa asocie-
ze evenimente de tastatura sau
mouse cu 0 comanda. Ele gene-
reaza o comanda specifica cind
sint "apasate" cu mouse-ul sau cu
tasta activa corespunzatoare. Es-
tetica lor este indiscutabila: umbra
dispare in momentul *apasarii*.

Evidenta standardizarii unei in-
terfete utilizator este data de me-
niuri. Cu tipul TApplication, TV s-a
aliniat la standardul Windows de
meniuri pull-down; totugi meniul li-
nie - TMenuBar - $i meniul pop-up
- TMenuBox - se pot inlanfui usor
pe oricite nivele pentru a defini ori-
ce specie imaginabila de meniu.
Instantierea unui meniu este ele-
ganta: intr-o singura instructiune
se specifica lista inlanfuitd de me-
niuri gi elemente de meniu, fiecare
element indicindu-l pe urmatorul.
Evident meniurile sint sensibile la
mouse, dar implementeaza si taste
active (shortcuts); fiecarui element
i se poate asocia un indice de con-
text de help, care permite aparitia
unei explicati pe linia stawus sau
invocarea unei ferestre de help.

intre obiectele terminale, discre-
te dar foarte importante sint barele
de desfasurare (TScrollBar) pre-
cum si tipul de desfagurator
(TScrolten). in filozofia TV in care
prezentarea informatiei pe ecran
este optimizata prin posibilitatea
de suprapunere a obiectelor, infor-
matia trebuie sa poata fi
desfagurata sus-jos sau stinga-
dreapta intr-o fereastra de dimen-
siuni mici. Barele de desfasurare
pot furniza control pe verticala sau
orizontala si raspund atit la mouse
cit si la tastaturd. Modul in care
interactioneaza prin mesaje barele
de desfasurare si obiectele ce sint
desfagurate vom avea ocazia sa-|

prezentam mai jos. Functia foarte
comuna de inspectare i selectare
din liste este implementata prin
TListViewer. Acest tip este asociat
cu una sau doua bare de
desfagurare iar selectarea unui ar-
ticol se poate face atit cu mouse-ul
cit si cu sagetile tastaturii. Utilizato-
rul poate redefini metodele Select-
Item gi Focusitem pentru a
indeplini sarcini specifice la selec-
tarea sau simpla focusare a unui
articol; de asemenea poate intero-
ga lista pentru a afla articolul cu-
rent. Tipul listei este la dispozitia
programatorului: lista inlantuita de
pointeri, vector de inregistrari, etc.
TListViewer detine o metoda speci-
fica - GetText - prin care se defi-
neste modul de prezentare al
articolului pe ecran. Un descen-
dent - TListBox - implementeaza o
boxa de vizualizare a listelor de
string-uri, utilizata de foarte sofisti-
catele tipuri de obiecte de vizuali-
zare si selectare a numelor de
fisiere si directoare - TFileDialog i
TChDirDialog.

Liniile de introducere a datelor
(TInputLine) sint componente in-
dispensabile pentru editarea unei
linii de text sau in constructia unei
machete de culegere adatelor; su-
porta toate functiile standard de
editare, inclusiv marcarea de blo-
curi cu ajutorul mouse-ului. Edita-
rea poate avea loc intr-o fereastra
de dimensiuni mai mici decit lungi-
mea liniei. Deseori le sint asociate

TDesktop ==
TWindow ==
TBackground=

Un grup poate fi conceput ca un sandwich de obiecte in care felia de deasupra este transparenta.
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mecanisme de selectie a unei va-
lori anterior introduse - aga numite-
le liste istorice (THistory,
THistoryWindow, THistoryViewer).

Sa privim un ultim *portret®. Linia
status - TStatusLine - este un obiect
mai important decht s-ar putea cre-
de: permite o afigare dinamica pe
ecran, sensibila la contextul
aplictiei siimplementeaza comenzi
foarte importante (cum ar putea fi
comanda de pérasire a aplicatiei)
ce trebuie sa fie permanent acce-
sibile. Cimpul /tems indica o lista
inldnfuitd de inregistrari continind
*etichete" asociate cu comenzi Si
taste active ( etichetele sint, evi-
dent, sensibile la mouse). Un ait
cimp, Defs indica o lista de string-
uri help ce pot fi asociate cu optiuni
de meniu prin intermediul indicilor
de context help. TV trigeaza un pic
cu liniile status: ele sint active chiar
si in timpul unei executii modale,
evenimentele gsi comenzile genera-
te de linia status fiind tratate ca i
cind ar proveni de la obiectul mo-
dal.

l Riuri subterane de cod

$i totusi cum aratd schema lo-
gica a unui program Turbo Vision?
Unde incepe executia si unde se
termina? In programarea clasica
sintem obigsnuiti s& urmarim exe-
cutia liniilor de program una dupa
alta precum meandrele unui riu de
la izvor la varsare.

infapt avem de-a face cu orefea
de riuri subterane de cod ce apar
temporar la lumina zilei pe fundul
unui aven pentru a dispare i curge
apoi pe cai negtiute. Programatorul
nu are acces decitla cursul paralel,
de suprafatd, pe care el insusi il
creaza. Dar riul propriu-zis curge in
adinc.

De ce o asemenea structura?
Pentru ca o aplicatie TV este prin
excelenta un program interactiv i
este greu de imaginat o alta arhi-
tecturd decht cea bazata pe trata-
rea evenimentelor. TV controleaza
intotalitate input-ul utilizatorului gi-I
impacheteaza in inregistrari Pas-

cal numite "evenimente"® pe care le
dispecerizeaza spre view-urile co-
respunzatoare. Programatorului
nu-i mai ramine decit sa scrie cod
care sastie sa trateze evenimente-
le intersante, fara a mai culege eve-
nimente, fara a mai trata diferentiat
sursele de input, de la mouse sau
tastatura.

Evenimentele pot fi concepute
ca mici pachete de informatie ce
descriu semnale discrete la care
aplicatia trebuie sa raspunda. Fie-
caretasta apasata, fiecare migcare
de mouse, 0 conditie generata de
altda componentda de program
constituie un eveniment distinct.
TV recunoaste patru tipuri de eve-
nimente: de mouse, tastatura, me-
saje gi evenimente nule.

Mouse-ul*~ poate genera
urmatoargie evenimente: buton
apasat, buton eliberat, mouse
migcat, mouse ‘auto* (apasarea
continud a unui buton), fiecare
eveniment continind informatie re-
lativa la pozitia mouse-ului pe
ecran si butonul In cauza. Eveni-
mentele de tastatura sint banale:
apasarea unei taste genereaza un
eveniment ce contine informatie
referitoare la pozitiatastei petasta-
tura si codul ASCII returnat.

Mesajele pot fi comenzi, emi-
siuni (broadcasts) $i mesaje utiliza-
tor; diferentierea mesaijelor tine de
modul in care sint tratate. Cele mai
multe evenimente sfirgesc prin a fi
transformate in comenzi. Selecta-
rea unei optiuni dintr-un meniu cu
ajutorul unei taste active determina
obiectul meniu sa transforme eve-
nimentul de tastatura intr-un eveni-
ment comanda. O comanda
specifica este "interceptata® de
obiectul *instruit® sa o faca.

Comportamentul unuiview este
in totalitate determinat de o me-
toda numitd HandleEvent ce pri-
meste ca argument evenimentul
transmis obiectului. In aceasta me-
toda programatorul definegte mo-
dul in care obiectul trebuie sa
reactioneze la primirea unor anu-
mite comenzi sau evenimente de
orice tip. Intrucit obiectul trebuie s&
aiba comportamentul specific al

clasei careia ii apartine, este obli-
gatorie mogtenirea metodei
HandleEvent a tipului de obiect
parinte. Codul care trebuie sa mo-
difice comportamentul parintelui
se insereaza inainte de apelul
HandleEvent, in timp ce codul care
adauga sarcini specifice va figura
in program dupa apelul metodei.
Exista un set predefinit de comenzi
TV care impun actiuni standard:
inchide fereastra, selecteaza view,
paraseste program, etc. Progra-
matorului i ramine insa un dome-
niu larg de definire a propriilor
comenzi asociate unor actiuni pro-
prii aplicatiei.

Pentru a intelege si celelalte ti-
puri de evenimente sa urmarim
cum sint trimise evenimentele intr-
o aplicatie. "Trimiterea® unui eveni-
ment catre un obiect inseamna
apelul metodei HandleEvent a
acestuia, avind ca argument eveni-
mentul respectiv. Daca obiectul re-
ceptor este la rindul lui un grup.el
poate transmite evenimentul mai
departe, invocind metodele
HandleEvent ale subobiectelor
detinute. Modul de dispecerizare
diferentiaza evenimentele *pozitio-
nale* de cele *focusate"® si de "emi-
siuni.

Evenimente pozitionale sint
(daca programatorul nu decide alt-
fel) numai evenimentele de mouse.
Un eveniment pozitional este
transmis obiectului modal (intot-
deauna cel putin unul intr-o apli-
catie). Obiectul modal cauta intre
subview-urile sale pe cel vizibil ca-
re contine pozitia respectiva si i
transmite evenimentul. Daca sub-
view-ul este la rindul sdu un grup
procesul continud pina cind va fi
gasit un obiect terminal sau pozitia
respectivda nu mai este continuta
intr-un subview. Ultimul obiect
gasit va trata evenimentul.

Evenimentele *focusate* sint in
general evenimente de tastatura
sau comenzi ce sint transmise in
jos, de-a lungul lanfului de obiecte
selectate pina la un obiect termi-
nal. Sa consideram cazul unui edi-
tor de texte scris cu TV care este
compus dintr-un obiect aplicatie
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care contine pe lingd meniu $1 0
linie status i un suport, in care se
pot deschide si inchide una sau
mai multe ferestre de editare, fieca-
re continind doua bare de
desfagurare, un cadru i un interior
- editorul propriu-zis. Apasarea
unei taste genereaza un eveni-
ment de tastaturacarecircula de la
obiectul modal curent - aplicatia -
in jos pe lantul obiectelor selectate:
suport (TDesktop este totdeauna
obiectul selectat in TApplication),
fereastra activa, editorul interior fe-
restrei (singurul obiect selectabil in
fereastra). Evenimentul va sfirsi
prin a fi tratat de ultimul obiect se-
lectat - editorul interior ferestrei.

$i totusi cum reactioneaza me-
niul aplicatiei la taste active de me-
niu, sau cum sesizeaza bara de
desfagurare din fereastra tastele
de desfasgurare (PgUp, PgDn), am-
bele fiind obiecte neselectabile in
grupurile de care apartin? Exista
doua exceptii de la regula pro-
cesarii evenimentelor focusate, ba-
zate pe un flag de
pre/postprocesare al view-ului in
cauza, care determina trei faze ale
parcursului:

® - evenimentul este transmis tutu-
ror subview-urilor din grup care
au flag-ul de preprocesare setat

TWindow ==

TScroller ==
TScrollbar
TFrame ::

(in ordinea inversa inserarii lor);
este cazul meniurilor;

® - daca evenimentul nu a fost anu-
lat in timpul preprocesarii el par-
vine obiectului selectat din grup;

@ - daca evenimentul este in conti-
nuare valid el va fi transmis de
obiectul grup tuturor subview-
urilor avind flag-ul de postproce-
sare setat (in ordinea inversa
inserarii lor in grup); astfel parvin
evenimentele de tastatura bare-
lor de desfasurare.

S-ar parea ca tehnica aceasta
rezolva problema concurentei
pentru un eveniment intre obiecte-
le continute pe acelasi nivel al unui
grup. lata insa cazul unei boxe de
dialog care contine o linie de intro-
ducere date (TInputLine) si un bu-
ton etichetat *OK". Pentru ca
butonul sa poata fi selectat cu
combinatia de taste Alt-O chiar Si
atunci cind linia de editare este
obiectul curent selectat, el trebuie
sa primeasca primul evenimentele
focusate, in faza de preprocesare.
intrucit butonul poate fi *apasat" si
cu tasta O, acest eveniment tre-
buie tratat in faza de postprocesa-
re, pentru a preveni imposibilitatea
de a mai introduce caractere O in
linia de editare. Cum recunoaste

butonul fazain care se afla? Fieca-
re grup contine un cimp numit
Phase avind trei valori posibile, co-
respunzatoare fazei de procesare
curente. Prin verificarea valorii
cimpului Phase al obiectului pose-
sor, TButton poate aflain ce faza i
s-a "pasat’ evenimentul.

Un eveniment emisiune (broad-
cast event) nu-gi cunoagte desti-
natia gi este ca urmare trimis
tuturor subview-urilor din obiectul
modal curent. Emisiunea se pro-
paga in jos pe arborele de sub-
view-uri pind la atingerea
obiectelor terminale. Emisiunile au
trebuit inventate pentru a facilita
comunicatia intre obiecte, dezide-
rat greu de realizat prin mijloace
clasice in programarea OOP.

Un prim exemplu: barele de
desfagurare comunica listei noua
pozitie a elementului focusat prin
intermediul unui mesaj semna-
lizind schimbarea, lansat spre gru-
pul posesor. care-l va emite spre
toate obiectele continute, dintre
care numai lista va "sti" sa-l inter-
preteze.

Cum se poate afla ca un anumit
obiect exista gi nu mai este nece-
sara instantierea lui? Lansarea
unui mesaj se face cu functia

Fereastra unui editor de texte grupeaza patru obiecte: editorul propriu-zis, totdeauna activ (selectat) in
grupul ferestrei, cadrul exterior al ferestiui i doua bare de desfagurare care se suprapun partial cu cadrul.
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Message dupa care controlul revi-
ne rutinei *emitatoare® impreuna cu
adresa obiectului ce a interceptat
mesajul sau un pointer nil in cazul
in care obiectul cautat nu exista.
Semnalul universal al interceptarii
si tratarii unui eveniment este
transformarea lui intr-un eveni-
ment nul. Daca se doreste ca un
mesaj de genul "Stingereal® sa
ajunga la toate obiectele de pe su-
port cerindu-le *disparitia*, este su-
ficient ca fiecare obiect sa evite
anularea evenimentului dupa tra-
tare, permifindu-i sa calatoreasca
mai departe.

Programatorul poate defini cu
usurini@ noi tipuri de evenimente,
cum ar fi cele aociate aparitiei
unor caractere la ,.ortul serial. Im-
plicit, TV le vatrata - a2 emisiuni dar
pot fi redefinite ca - -enimente po-
zitionale sau focus .e.

Putini program ¥ Jriincepatoriin
Turbo Vision rez --a tentatiei de a
specula TProgra.n.ldle, o specta-
culoasa gaselnii a arhitecturii de
tratare a evenim _ntelor. Aceasta
metoda primeste controlul ori de
cite ori nu sint ev. nimente disponi-
bile si permite in. <alarea unui pro-
ces paralel cu cel din view-ul
curent. TV ne ofera doua aseme-
nea gadget-uri, un ceas si un con-
tor de memorie liberad. Degi /dle nu
ofera un multitasking veritabil, pro-
cesul din view-ul curent avind prio-
ritate absolutd, totusi In general
calculatorul lenevegste in astepta-
rea evenimentelor iar procesul se-
cundar poate primi mai mult de
90% din timpul de executie

l Ceea ce nu se vede

Dincolo de obiectele vizibile si
de traiectoriile evenimentelor, Tur-
bo Vision pastreaza un set de scu-
le profesionale; stapinirea lor nu
este obligatorie pentru crearea
unei aplicatii TV, dar este o etapa
inevitabild pentru cei decigi sa op-
timizeze codul pe linia OOP. Cu-
rentele, colectiile si resursele sint
toate tipuri derivate din TObject.

Colectiile reprezinta alternativa
TV lastructurile de date clasice, de
tipul vectorilor. TCollection este o
lista inlanfuita de pointeri, realoca-
bild dinamic si avind un set de me-
tode foarte rapide gl flexibile pentru
operatiuni standard de iterare, in-
serare, cautare. Un descendent -
TSortedCollection - intrefine co-
lectii sortate dupa o cheie de index
programabild. Remarcabil este
insa polimorfismul colectiilor: ele-
mentele pot fi obiecte diferite si'de
dimensiuni variabile; un stramos
abstract comun le confera una sau
mai multe metode virtuale ce per-
mit exploatarea lor iterativa.

incapsularea datelor cu codul in
OOP adusimediat la aparitia notiu-
nii de curent (stream) ca raspuns
laintrebarea: de ce nu s-ar salva si
obiectele pe disc? In tehnicile tra-
ditionale trebuie scrise seturi dis-
tincte de functii pentru tratarea
operatiunilor |/O pentru tipuri dife-
rite de date. Un curent TV permite
salvarea si citirea de obiecte deri-
vate din TObject. Cheia recu-
noagsterii diverselor tipuri de
obiecte dintr-un curent este inre-
gistrarea prealabila a tipului de
obiect (tipurile standard TV sint
preinregistrate), utilizind proce-
dura RegisterType. TStream este
un tip abstract de curent furnizind
un set de metode standard (Get,
Put, Reset, Error, CopyFrom,
ReadStr, WriteStr) si sapte metode
virtuale (GetPos, GetSize, Seek,

Truncate, Read, Write si Flush) de-

finite in descendenti specializa}i.
TDosStreamn - curent de date sto-
cate in figiere DOS, TBufStream -
versiune de TDosStream con-
trolind o memorie cache si TEMS-
Stream - curent de date stocate in
memoria expandata.

O remarcabila noutate in pro-
gramare, preluata si de Turbo Vi-
sion, o0 constituie notiunea de
resursd, un nume comun pentru
elementele de program modifica-
bile prin inlocuirea valorilor cimpu-
rilor din obiecte, incluzind meniuri,
boxe de dialog, liste de string-uri,
etc. Resursele sintin mod deliberat
definite in afara codului intr-o ma-
niera relativindependenta de cod,

astfel incit aplicatiile pot deveni in-
dependente de limba si chiar de
alfabet, cu minimum de modificari
in cod. Resursele pot fi stocate in
fisierul EXE, dar in afara codului
executabil.

Programarea fara creare de re-
surse este de neimaginat in Turbo
Pascal for Windows, dublat de un
kit de editare interactiva a resurse-
lor grafice. In absenta unui aseme-
nea kit pentru TV, se pot scrie
deocamdata programe auxiliare
de generare si intretinere a resur-
selor. Spre deosebire de alte
portiuni din Turbo Vision, nu este
necesara redefinirea mecanismu-
lui resurselor, foarte robust si flexi-
bil.

| usadinfa

Turbo Vision se dovedeste a fi
destul de revolutionar pentru a pu-
ne serioase probleme de adaptare
programatorului clasic in Turbo
Pascal. Neplacuta surprizd de a nu
putea depana pas cu pas o apli-
catie demonstrativa din kit-ul
TVDemos poate descuraja un pro-
gramator nerabdator.

Curegretultipic romanului sarag
trebuie sa spunem incepatorilor in
OOP ca referinta originala Turbo
Pascal 6.0 si documentatia Turbo
Vision sint cari absolut necesare.
Nu este alta cale decit prin uga din
fatd. Ghidul TV este excelent scris
si rapid asimilabil, mai ales daca
urmati pagii propusi de autori. De-
parte de a fi exhaustiv in ceea ce
priveste posibilitatile bibliotecii, el
lasadloclaplacute surprize ulterioa-
re.

Cei experimentati in OOP pot
gasi si intrarea din spate, help-ul
integrat compilatorului sidemo-uri-

_le fiind excelente. O referinta a bi-

bliotecii TV ramine insa
indispensabild, asa c3, in limita
spatiuluidisponibil, vomincercasa
va oferim si o astfel de referinja.

(ing. Flaiddr Alin)
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Cursuri

Pe urmele solutiei

Programarea logica
cu Turbo-Prolog,
Partea a doua

Dupé introducerea In principiile
de baza ale programarii logice din
episodul anterior, de data aceasta
vom examina tehnica de prograrna-
reln Turbo-Prolog, prin intermediul
unui exemplu.

O semnificatie deosebita pentru
Prolog o are operatorul relational
*not". Predicatul standard *not* es-
te satisfacut atunci cind predicatul
continut egueaza. De exemplu *not
(5 > 7)" vafurmniza rezuttatul *True",
deoarece 5 nu este mai mare decit
7.

Totugi "not® nu poate fi privit
exact ca o negatie matematica ca-
re inverseaza valoarea de adevar.
Prolog nu atribuie direct un "not*
unui *goar ci incearca mai intii sa
verifice predicatul continut. Daca
verificarea egueaza atunci predica-
tul *not”® este satistacut.

Strategia decizionala se ba-
zeaza pe faptul ca exista ca datd o
baza de cunostinte inchis3, adica
pe faptul ca sistemului Prolog i sint
puse la dispozitie toate informatiile
necesare. Daca nu se intimpla aga
se poate intimpla ca un goal sa nu
poata fi demonstrat si deci sa fie
realizat ncn-goal-ul cores-
punzator.

Exemplu:

Domains

perscana = symbol
predicates

masculin (persoana)

feminin (persoana)
clauses

masculin (ion)

feminin (X):- r~ {mascutis ()

Daca siste:nului de ™Ma: sus i s@
pune intrebarea:
Goal' feminin (e

sisternul Prolog va raspunde cu
YES, cu toate C2 °petru’ nu este
corijirtitin dazade cunostinte. Tre-

buie remarcat si faptul ca in cazul
lui *not’ nu au voie sa fie utiizate
variabile care nu au fostlegate inca
de o valoare.

domalins

. persoana = symbol

predicates

sportiv (persoana)

tace_sport (persoana)

fumeaza (persoana)
clauses

tace_sport (cristi).

face_sport (gelu).

fumeaza (gelu).

sportiv (:-not (fumeaza (Q),

face_sport (X).

Daca dupa acest exemplu se
pune intrebarea "sportiv (X)* siste-
mul va raspunde pentru "not* sau
‘retractall® cu mesajul de eroare
*704 Free varables are not allo-
wed". Pentru a inlatura acest nea-
juns vor trebui operate
modificdrile:

sportiv (X):- face_sport (X),
not (fumeaza (X)).

Prograamul modificat devine
executabil deoarece variabila X es-
te legata de o valoare inainte de
apelul predicatului *not*.

Pentru controlul executiei unui
program Turbo-Prolog pune la dis-
pozifie predicatele standard "cut’
i "fall".

Cu ajutorul lui cut (reprezentat
printr-un semn de exclamare *I') in
anumite conditii poate fi limitata
procedura de backtracking. Acest
predicat este satisfacut intotdeau-
na. Pentru aceasta trebuie luate in
consideratie doua reguli:

1) atunci cind operatorul cut este
pozitionat la sfirgitul unei clau-
ze, atunci se vaobtine o singuca
solugie. Backtracking-ul, si cu
aceasta cautarea si a unor ate
solutii, este intrerupt(d).

2) daca operatorul cut apare in in-
teriorul unui predicat, atunci va
fi executat backtracking-ul nu-
mai in spatele acestuia.

Urméatorul program exemplifica
modul de utilizare al operatorului
cut.

predicates
numar (integer)
combinatie (integer, integer, integer,
integer)
clauses

numar (1).
numar (2).
numar (3).
numar (4).
numar (5).
combinatie (A,B,C,D):- numar (A),
numar (B),
A<B,
ll
numar (C),
numar (D),
<C, A<D,
B<C, B<D,
C<D.

Daca pentru acest exemplu se
interogheaza:
Qoal: "combinatie (A,B,C,D)*

se obtin urmatoarele solutii:

Dupa o primainstantiere a varia-
bilelor A si B, compilatorul mai
cauta combinatii doar pentru varia-
bilele C i D. Daci se inl&tura ope-
ratorul cut, se obtin soldtiile:

t
A=1,B=2,C=3, D=4
A=1,B8=2, C=3,D=5
A=1,B=2,€=4,D=5
A=1,B=3,C=4,D=5
A=2,B=3,C=4,D=5
5 Solution

in acest caz sint gasite dou3 so-

_Iufii suplimentare deoarece back-

tracing-ul nu mai este limitat de
operatorul cut.

Predicatul predefinit *fail* nu
poate fi satisfacut niciodata. Cu fail
se forjeaza deci un backtracking.
Acest lucru are insemnatate in ca-
zul unui goal intern, cind se doresc
toate solutiile posibile. Exemplu:
predicates

numar (integer)

combinatie (Integer, Integer, integer)
goal

combinatie (X,Y,2).
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clauees

numar (1).

numar (2).

numar (3).

combinetie (X,Y,2):-
numar (X), numar (Y), numar (2),
X<>Y, Y<>2Z, X<>2,
write (X,Y,2), nl,
fail.

Prin utilizarea lui fail se vor
obtine toate combinatiile posibile
formate din cifre de la 1 1a 3.

Puterea limbajului Prolog sta in
prelucrarea nenumerica a datelor.
Totusi pot fi efectuate $i calcule
matematice, asemanator modului
in care se poate programa acest
lucru cu limbajele conventionale
Pascal sau C. Pe linga operatori
aritmetici de baza (+, -, *, /, mod,
div) si operatorii aritmetici relatio-
nali (=, <, <=, >, >=§i <>) mai
exista o serie intreaga de functii i
predicate predefinite care pot fi uti-
lizate pentru solufionarea protle-
melor numerice.

Functll aritmetice:

sin (X), ¢ > (X), tan (X), arctan (X),

log (%), In (X), exp (X,

abs (X), sqrt (Q, random (Q, round (X,
bitand (X,Y,2). bitor (X,Y,2), bitxor (X,Y,2),
bitnot (X, ), bitleft (X,N,2), bitright (X,N,2)

Expresiile aritmetice, in Turbo-
Prolog, se scriu cu ajutorul semnu-
lui de egalitate, de exemplu:

*X =25+7"vadasolutia“true® pen-
truX = 32

Trebuie avutd grija deoarece,
spre deosebire de PascalsauC, in
Prolog expresia poate fi interpre-
tatd ca o alocare de valoare. Daca
X are deja o valoare diferita de 32
predicatul care contine aceasta ex-
presie egueaza. Daca in acel mo-
ment variabila X este inca liber3,
atunci va fi instantiata cu valoarea
32 Aceastad alocare de valori poate
determina in anumite situatii ca
procesul de backtracking s& mai
faca un pas inapoi. Pentru a face,
de exemplu, alocarea "X =Y - Z°,
variabila Y trebuie sa fi fost deja
instantiatd, altfel sistemul Prolog va
afiga un mesaj de eroare specific.

in cazul unei expresii comparati-
ve, ca de exemplu ‘X <= Y - 2°,
ambele variabile trebuie sa fi fost
instantiate.

Exemplul urmétor prezintd un
scurt program aritmetic de solutio-
nare a unor ecuatii de gradul doi:

predicates
solutil (real, real, real)
clausee

solutil (A,B,C):-
B*B4*A*C <0,
write ("Nu exista solutii’), nl.
soluthl (A,B,C):-
B*B4*A*C = 0,
X = -B/(2°A),
write (*Solutia: *,X), nl.
solutii (A,B,C):-
B*B4*A*C > 0,
X1 = (-B + sqrt (B*B4*A*C))/2/A,
X2 = (-B - sqrt (B*B4*A*C))/2/A,
write ("Solutil: *, X1,° *, X2} nl.
Programul rezolva ecuatii de
gradul doi de forma:
‘A*X*X+B*X+C=0"
Pentru aceasta el trebuie apelat cu
goal-ul: *solutii (A,B,C)*, unde
A,B,C vor fi coeficientii ecuatiei. Cu
*solutii (1,-2,1)* se vor objine so-
Iugiile ecuatiei X * X-2*X + 1 =
0". De predicatele de iegire “write"
§i "nlI* ne vom ocupa mai tirziu.

O lista este o ingiruire de obiecte
ce constituie o unitate. Spre deo-
sebire de cimpurile din alte limbaje
de programare, in Prolog listele
sint structuri dinamice. Aceasta
inseamnd ca in momentul inifia-
lizdrii incd nu trebuie cunoscut
numdrul de elemente din care va fi
formata lista.

Cu ajutorul listelor pot fi obtinute
§i tipuri de date mai complexe cum
sint arborii i grafurile. In Prolog
listele sint deimitate de paranteze
drepte, elementele unei liste fiind
separate prin virguld. Exemplu:
[0,1,2,3,4]. In Turbo-Pmlog, ele-
mentele unei liste trebuie preceda-
tede oinstructiune DOMAINS care
s3 le specifice tipul. Exemplu:
*ista_de_intregi = integer*".

O lista consta din antet s din
corpul listei. Antetul este primul
element din listd, iar corpul este
format din restul listei. Exemplu:

Antet

Lista Corp
1357 1 357
(1) 1 (]
(35K 135 (7

O lista vida este scrisa ca *[]".
Antetul si corpul ei nu sint definite.

in Prolog antetul gi corpul unei
liste pot fi separate cu ajutorul sim-
bolului *|*. Exemplu:

Daca: [Antet | Corp] = [0,1,23,4,5)
atunci Antet = 0
Corp = [1234,5)

Prin aceasta separare a antetu-
lui de corpul unei liste pot fi acce-
date toate elementele listei.
Urmatorul program exemplifica
modul in care pot fi obtinute ele-
mentele unei liste:
domai

lista_de_numere = integer °
predicates
afisare_lista (lista_de_numere).
clauses
afisare_lista ([]):- nl.
afisare_lista ([Antet | Corp)):-
write (Antet, " "),
afisare_lista (corp).

Pentru executie programul tre-
buie apelat, de exemplu, cugoal-ul
“afisare_lista ([6,4,78,36,23,9))."

Sevorbegte despre recursivitate
daca o procedura se apeleaza pe
eainsasi. Acestlucru se intimpla in
Prolog atunci cind antetul unei re-
guli apare si in corpul reguli. Ca
exemplu de apel recursiv vom da
sursa unu numarator simplu:

predicates
fara_sfirsit (integer)
goal
fara_sfirsit (0).
clauses
tara_sfirsit (Q :- write (X,"),
X1 =X+1,1,
tara_sfirsit (X1).

Prin introducerea unei in-
structiuni de intrerupere, din bucla
fara sfirgit se obtine un numarator
pina la o valoare data:
predicates

fara_sfirsit (integer)
goal
fara_sfirsit (0).
clauses
fara_sfirsit (X):- write (X,"),
X1 = X+1,
X1 < 50,],
fara_sfirsit (X1).

Apelul va fi repetat pina cind X1
va lua valoare 50 gi condifia *X1 <
50" nu va mai fi satisfacuta ceea ce

va duce la intreruperea procesului
recursiv.

Recursivitatea este folosita si la
definirea listelor. Calculul factoriali-
lor este un exepmiu standard. Pro-
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gramul urmator calculeaza valoa-
rea unui factorial cu ajutorul recur-
sivitagii.
predicates
factorial (Integer, real)
calculeazé_factorial
goal
calculeazé factorial.
clauses
factorial (0,1).
factorial (1,1).
factorial (N, Rezultat):-
N>1,
N1 = N-1,
factorial (N1, RezultatN1),
Rezultat = N * RezultatN1).
calculeaza_tfactorial:-
write (*Factorial de ),
readint (X),
tactorial (X,Y),
write ("Rezultat: *\Y), nl.

Turbo-Prolog dispune de o serie
de predicate pentru citirea de date
de la tastatura si respectiv pentru
afigarea datelor. In sistemul Prolog
pot fi utilizate pentru intrari
urmatoarele predicate:

ereadin (RInd), Citirea unei varia-
bile de tipul sir sau de tipul sim-
bol.

e readint (Integer), Citirea unei va-
riabile intregi.

e readreal (Real), Citirea unei va-
riabile de tipul real.

ereadchar (Char), Citirea unui
singur caracter.

einkey (Char), Citeste un carac-
ter, daca in figierul de intrare
exista un caracter, altfel predica-
tul esueaza.

e keypressed, Cu acest predicat
se poate stabili daca o tasta a
fost apdsatd, fara sa se citeasca
caracterul tastat. keypressed
reuseste atunci cind o tasta oa-
recare este apasata.

Pentru afigarea unor informatii
poate fi folosit predicatul “write® cu
urmatoarea sintaxa de apel:

e write (Term 1, Term 2, Term 3, ...)

Numarul argumentelor predica-
tului *write" este oarecare. Cu el pot
fi afigate constante sau variabile
care au fost legate de o valoare.

Predicatul *nlI* determina un
avansde linie. Ininteriorul predica-
tului "write* pot fi utilizate urmatoa-
rele comenzi cu backslah pentru
contrciu! iegirii:

° /navans de linie

°  Atabulator

° [z afigeaz3 caracterul cu
valoarea ASCII z

° [/ afigeaza un backslah

Cu ajutorul predicatului *writef*
se pot afisa iegiri formatate. Sintaxa
predicatului *writef’ este urmatoa-
rea:

e writef (Format,Term 1,Term 2,...).

Formatul trebuie specificat in
modul urmator: *%-m.pfeg", unde
parametrii individuali au semnifi-
catiile:

- iegire aliniata la stinga, daca li-
niutalipseste mesajul vafi aliniat
la dreapta

m |&time minima cimp, nu este obli-
gatoriu

p precizia un numar in virgula fixa
sau lungimea maxima a unui gir

f reprezentarea numerelor reale cu
punct (standard)

e reprezentarea numerelor reale
cu virgula

g utilizeaza cel mai scurt format

Modul de utilizare al predicatelor
de intrare/iegire este exemplificat
in programul urm&tor:

predicates
introduceredate (integer, real, string)
afisaredate (integer, real, string)
repeatuntilheypressed
integerread (integer)
realread (real)
stringread (string)
goal
introduceredate (X,Y,2).
afisaredate (X,Y,2).
clauses
repeatuntilheypressed:-
write ("Pentru continuare apasa
orice tasta...”),
readchar (Ch), Ch=Ch, nl.
Integerread (X):-
write :*Numar intreg:*), readint (X).
realread (X):-
write ("Numar real:"), readreal (X).
stringread (X):-
write (*Sir:"), readin (X).
introduceredate (X,Y,2):-
integerread (X),
realread (Y),
stringread (2), .
repeatuntilkeypressed.
afisare_date (X,Y,2):-
writef (‘aliniat stinga: %-10./n", X),
writef (“aliniat dreapta: % 10./n", X),
writef (‘reprezentare cu punct:
%-10.5¢/n", V),
writef (reprezentare cu virgula:
%-19.5¢/n", Y),
writef (“aliniat dreapta: %-20.10/n", 2),

writef (“aliniat stinga: %-20.10/n:, 2).
Pe linga operatbrii logici *gl* si
lsaul
° A &B (conjunctie)
° AV B (disjunctie)

pot fi folositi si alfi operatori ca
de exemplu:

° A nor B (sau exclusiv)
° A <=> B (echivalenta)
° A ==> B (implicatie)

Valorile de adevarat sau fals
(t=true, f=false) se dau cel mai
adesea ca valori de adevar.

Va vom prezenta in continuare
tabela de adevar pentru operatorii
logici gi combinatiile lor:

e
-

A<==8)
AxorB

t
t
t
t
t
t
t
A f
f
f
f
t
f
t
Contradicta  f

- -y > = P P = —h FS = P = —h
- P = =y > = b =R, =
J e e R

Operatorii anteriori pot fi repre-
zentanti i prin combinatii de *?* i
*v*. Implicatia *(A ==> B)" poate fi
scrisa i ca *(A v B). Operatiile an-
terioare pot fi date in Prolog si ca
fapte daca se iau valorile cores-
punzatoare din tabela de adevar:

xor (0,0,0). /* sau exclusiv */
xor (0,1,1). :
xor (1,0,1).

xor (1,1,0).

and (0,0,0). /* si */

and (0,1,0).

and (1,0,0).

and (1,1,1).

Exista o mulfime delegi ale alge-
brei booleene cu ajutorul carora
expresiile booleene pot fi reordo-
nate pentru stabilirea valorii de
adevar a termenilor.

A & B <=> B &A Legile comutativitatii
AVB<=>BVA
A& (BVC)<=>((A&B)V(A&C)
Legile distributivitaii
AV(B&C)<=>(AVB) & (AVQ)
(A&B) <=> (A)V (B)
Legile lui de Morgan
(AVB) <=> (A) & (B)
AVA <=> A Legile de idempotenta
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A&A<=>A
(A) <=> A Dubla negatie

Aceste legi pot fi ugor verificate
cu ajutorul tabelelor de adevar. Im-
plicatia "A1,A2 A3,...==> B*, co-
respunde clauzei Prolog
'B:-A1,A2,A3,...", denumita sgi
clauza Horn. Scopul programarii
logice este urmatorul: obtinereatu-
turor concluziilor logice sub forma
de clauze Horn.

Pe linga formulele logicii decla-
rative, Prolog lucreaza si cu varia-
bile. Acest domeniu este
desemnat ca logica predicatelor.
Formele declarative sint date cu
asa-numitii "cuantificatori univer-
sali* gi "cuantificatori de existenta".
(Cuantificator universal....Este va-
labil pentru toate; Cuantificator de
existenta: Exista o /un...pentru ca-
re este valabil). Cuantific atorii sint
reprezentati in Prolog cu ajutorul
variabilelor.

S3a ludm in considerare decla-
ratiile:
® - tofi oamenii sint muritori
® - exista un om cu numele Cezar
o - Cezar este muritor.

Programul Prolog
punzator va arata astfel:

cores-

predicates
este_om (symbol)
este_muritor (symbol)
clauses
este_om (cezar).
este_muritor (X):-
este_om (X).

Goal-ul "este_muritor (X)* va fur-
niza "X=cezar".

Caurmare Prolog poate fi utilizat
pentru rezolvarea problemelor lo-
gice. Sa luam un mic exemplu:

Patru frafi lon, Petru, Gabriel i Alexan-
dru se joacd in curte cu mingea §i
sparg un geam. Mama ii intreaba cum
s-a intimplat §i primeste urmatoarele
raspunsuri:

lon spune ca Petru si Gabriel mint.
Petru spune ca lon gi Gabriel mint.
Gabriel spune ca lon, Petru gi Alexan-
dru mint.

Alexandru spune ca lon, Petru $i Ga-
briel mint.

Pe cine poate sa creada mama?

La aceasta intrebare se poate
raspunde cu ajutorul sistemului

Prolog. Din raspunsul lui lon se
obtine urmatorul predicat Prolog:
*doi_mint (lon, Petru, Gabriel)*. De
asemenea din al doilea enunt se
obtine: *doi_mint (Petru, lon, Ga-
briel)*. Pentru predicatul *doi_mint*
existd urmatoarele patru posibi-
litagi:

1) lon spune adevarul, caz in care
Petru si Gabriel mint,
2) lon minte, caz in care
a) fie Petru gi Gabriel spun
amindoi adevarul,
b)fie Petru minte $i Gabriel spu-
ne adevarul
c) fie Petru spune adevarul si
Gabriel minte. '

Aceasta implica urmatoarele
fapte pentru predicat:
doi_mint (cinstit, mincinos, mincinos)
dol_mint (mincinos, cinstit, cinstit)

doi_mint (mincinos, mincinos, cinstit)
dol_mint (mincinos, cinstit, mincinos)

Unde "mincinos® desemneaza o
persoana care minte, iar “cinstit"
desemneaza o persoanacare spu-
ne adevarul. Pentru urmatoarele
doua enuntfuri poate fi scris predi-
catul *trei_mint". Enunturile vor fi
modelate in modul urmator:

trei_mint (Gabriel, lon, Petru, Alexandru)
trei_mint (Alexandru, lon, Petru, Gabriel)

inmod analog ca si in cazul pre-
dicatului *doi_mint*, in cazul aces-

tui predicat sint posibile

urmatoarele opt fapte:

trei_mint (mincinos, mincinos, mincinos,
cinstit) )

trei_mint (mincinos, mincinos, cinstit,
mincinos)

trei_mint (mincinos, cinstit, mincinos,
mincinos)

trei_mint (mincinos, mincinos, cinstit,
cinstit)

trei_mint (mincinos, cinstit, mincinos,
cinstit) '

trei_mint (mincinos, cinstit, cinstit,
mincinos)

trei_mint (mincinos, cinstit, cinstit, cinstit)
trei_mint (cinstit, mincinos, mincinos,
mINCINOS)

Cine minte g1 cine spune
adevarul va putea fi stabilit cu aju-
torul urmatoarei reguli:

cine_minte (lon, Petru, Alexandru):-
doi_mint (lon, Petru, Gabriel),

doi_mint (Petru, lon, Gabriel),

trei_mint (Gabriel, lon, Petru, Alexandru),
trei_mint (Alexandru, lon, Petru, Gabriel).

Astfel se obfine urmatorul pro-
gram Prolog:

predicates
doi_mint (symbol, symbol, symbol)
“trei_mint (symbol, symbol, symbol,
symbol)
cine_minte (symbol, symbol, symbol,
symbol)
clauses
doi_mint (mincinos, mincinos, cinstit).
doi_mint (mincinos, cinstit, mincinos).
doi_mint (mincinos, cinstit, cinstit).
doi_mint (cinstit, mincinos, mincinos).
trei_mint (mincinos, mincinos, mincinos
cinstit).
trei_mint (mincinos, mincinos, cinstit,
mincinos).
trei_mint (mincinos, cinstit, mincinos,
mincinos).
trei_mint (mincinos, mincinos, cinstit,
cinstif).
trei_mint (mincinos, cinstit, mincinos,
cinstit).
trei_mint (mincinos, cinstit, cinstit,
mincinos).
trei_mint (mincinos, cinstit, cinstit, cinstit).
trei_mint (cinstit, mincinos, mincinos,
mincinos).
cine_minte (lon, Petru, Gabriel,
Alexandru):-
doi_mint (lon, Petru, Gabriel),
doi_mint (Petru, lon, Gabriel),
trei_mint (Gabriel, lon, Petru,
Alexandru),
trei_mint (Alexandru, lon, Petru,
Gabriel).

Pentru a afla cine minte si cine
spune adevarul programul trebuie
lansat in executie astfel:

Goal: cine_minte (lon, Petru, Gabriel,
Alexandru)

si se va obtine:

lon = mincinos, Petru = mincinos,
Gabriel = cinstit, Alexandru = mincinos
1 Solution

in episodul urmétor vom descrie
modul in care se poate programa
in Turbo-Prolog apropiat de codul
maginii pe care se lucreaza. Turbo-
Prolog dispune de predicate spe-
ciale cu ajutorul carora utilizatorul
poate programa la nivelul sistemu-
lui de operare.

De asemenea ne vom ocupa de
modul in care pot fi adaugate unui
program Prolog proceduri scrise in
alte limbaje de programare.

(RM.)
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Clase, obiecte si mosteniri

Nici o filozofie de programare nu
a stirnit atita interes In ultimul timp
ca programarea orientata obiect.
Dupa cursul introductiv pentru lim-
bajul Pascal, va prezentdm acum
continuareapentru ceiinteresati de
C++.

Transpunerea acestei noi filozo-
fii in soft nu se opreste in fata nici
unui limbaj de programare. Ce se
afla indaratul conceptiei orientate
obiect? Doar i pind acum, oricind,
datele de prelucrat puteau fPab-
stractizate intr-atit incit sa poata fi
gestionate eficient! Si totusi, cine
descopera noile extensii de limbaj,
e nevoit sa-si schimbe parerile.

Cine vorbeste de C++, se re-
ferdlaun C orientat pe clase, deoa-
rece, in acest limbaj, obiectele sint
denumite clase. Analogia cu biolo-
gia vine de la sine: si aici se vor-
beste de clase, subclase, specii,
etc. Aceasta analogie vinein ajuto-
rul incepétorilor, permitind o aco-
modare mai rapida cu nofiunile
neobignuite de care, inevitabil, se
lovesc.

Clasele servesc perfectionarii
modelelor. Modelele biologice
existente sint supuse - chiar si
dupa ani si ani de de cercetare -
unor modificari sau unor extensii.

In limbajele de programare
uzuale, pentru date cu caracteris-
tici identice, dar de tipuri diferite,
trebuiesc create functii diferite.
Adunarea numerelor intregi, reale
sau complexe se deosebegte prin
modul de predare al tipului de da-
te. Conform ANSI C, parametrii de
apel trebuie sa corespunda celor
din functia apelata. Functiile pri-
mesc nume diferite, chiar daca
principial fac acelagi luc:u, doar cu
date de alt tip. In C nu exista alta
posibilitate, dectt a produce trei
functii, cu nume diferite.

Cauza pentru intarirea controlu-
lui asupra tipului datelor este posi-
bila transmitere - generatoare de
erori - a unar date de alt tip dect
cele agteptate catre o functie. Este
exact ce se evita prin incapsularea
datelor si a codului aferent lor.
Functii-element care fac acelasi lu-

cru (de exemplu, adund) pot avea
acelasi nume. In C++ este chiar
indicat sa se foloseasca aceasta
extensie - denumitd, uzual “su-
praincarcare' (overload). Este, in
principiu, la latitudinea programa-
torului, in ce masura foloseste
avantajele programarii orientate
obiect. Este important sa se
inteleaga si sa se foloseasca aces-
te avantaje. Efectul va fi un control
mai bun asupra structurii progra-
melor $i modularitate. In C++ pot
fi generate tipuri de date noi, cu
operatori speciali, care se potri-
vesc numai lor.

Caracteristicile programarii
orientate obiect sint sintetizate in
noliunile de incapsulare, ereditate
si polimorfie. Ce inseamna aces-
tea, mai in amanunt, se poate ve-
dea din fig. 2. Unii experti sint de
parere c3, pentru a invifa C+ +,
trebuie uitat tot ce s-a invatat mai
inainte (ceea ce ei, cu siguranta,
nu au facut..,). Partial au dreptate,
partial nu. Apropierea de C++ se
face cel mai bine adaugind la cu-
nostintele de baza despre C exten-
siile de limbaj orientate

mit revelarea unei alte caracteris-
tici importante a C+ +. Parametri-
lor functiei li se pot atasa valori
inifiale. Daca inaintea celei de-a
treia adunari al doilea termen al
adundrii n-ar fi fost initializat cu ze-
ro, rezultatul ar fi fost gresit. Intere-
sant este ca functii supraincarcate
pot fi folosite si independent de
clase speciale. Dar sa nu anti-
cipam.

Cum se definesc clasele? C+ +
dispune pentru aceasta de
cuvintul cheie "class". Dar si vechile
cuvinte cheie "struct® respectiv
*union* pot fi folosite in acest scop.
Dupa unul din aceste trei cuvinte
cheie urmeaza denumirea clasei
ce se defineste. Exemplu:
class student {

char facultate [30];
int semestru;
}i

Pentru clasa "student® au fost
stabilite atributele (data members)
*facultate® si "semestru’. Majorita-
tea claselor sint derivate pornind
de la clase de baza. Sa presupu-

obiect, la fel cum s-ar face
acest lucru in Pascal.

Dupa aceste consideratii
preliminare, prima incercare
OOP. Este vorba de aduna-
rea descrisd, in cazul unor
date de tipuri diferite.

Programul din listingul
ADD.CPP produce urmétoa-
rele mesaje pe ecran: 10

Prima suma este 5.000 11

A doua suma este 7.264 12

A treia suma este 2.001.

La prima adunare, functiei
ADD ii sint date doua valori
intregi. Inaintea celei de-a
doua adundri, sint definite
doud numere in virguld mo-
bild. Aceasta adunare poate
fi executata numai cu cea de-
a doua functie ADD. La ver-
siuni mai vechi de C++,
functia supraincarcata tre-
buia declarata cu cuvintul
cheie prefixat *overload"
Acesta a fost declarat depasit
intre timp.

Cele doua functii ADD per-

00NN W& W=

o

/I excmple de functii supraincarcate
// adunare intregi sau . in virgula mobila

#includc <stdioh>

int add(int add1 = 0, int add2 = 0)

{
retumn (addl + add2);

}

/loverload
float add (float add1 = 0, float add2 = 0)
{

rcturn (add1 + add2),

}

int main()

{

float x, y, z;

z = add (2, 3);

printl ("\n Prima suma cstc: %6.3" z);
x = Z001;y = 5.263; z = add (x):
printf ("\n A doua suma cstc: %0.3(",2);
z = add(x);

printf ("\n A trcia suma este: %6.3f,z);

ADD.CPP

40
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I
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public:
Semn (int InitX, int InitY)
1

X = InitX;

Y = InitY;

valoare = '";
}

// Functii-clement publice

int GetX () { return X; }
int GetY () { retum Y; }
void Position (int PosX, int PosY)

X = PosX; Y = PosY;
\Ioid Citire ()
Igcllexl (X, Y. X, Y, &valoarc),
»Ioid Scriere (char Sign)
Ivaloarc = Sign;

puttext (X, Y, X, Y, &valoare);
\I/oid Indicare ()
:)ullcxt (X. Y. X, Y. &valoare),
\Ioid Stergere ()

{

char memo;

memo = valoare; valoare = '";
Indicare ();
valoarc = memo;

void Miscare (int NewX, int NewY))

{

K

Slcrgcre();
- Position (NewX, NewY);
Indicare ():
)
int main ()
{
int X1,Y1;
cInser ();
Xl =4Y1=10
Semn ASemn (X1, Y1);
ASemn.Citire ();
AScmn.Scriere ("A’);

printf ("\n Apasali o tasta - ")
getch ();

AScmn.Miscarc (X1 +4. Y14),
geteh(), .
AScemn.Scricre ('B’);

getch();

ASemn.Stergere();

getch(); return 0;

}
EX2.CPP

1 | //Listingexemplu nr .
2 .| /funobicct o tunctn-cicment
3
R) Minclude « oo
Y Fmddude < s
[
- Class Semin Jahning cniser SeAn
S ;
8 int XY, courdonate
[ U charvaloare,  val alianumerica
o char attr, alnbut ceran
13
13 public
14 Semin o Ik X int Inaty)
15 {
16 | AN T\
17 ! Y - lanY.
18 | valuare = )
1Y '
20
21! [ Fumthi<lement publice
2
23 | m GetX () | retwm X }
n int GetY () { rctum Y; }
BT void PPosition (int RosX, int PosY
2 4
» X = PosX; Y = PosY:
2N |
20 void Citire ()
{
o setleat (XYL NV Y, &valoare)
I vond Serere (char Sign)
[
valoare = Sign,
o puttext (X, Y, X, Y. &valoare);
1) 2 ; .
Wb o
W
1o 1 “int main ()
NV
A2, int X1 YL
43
EE) clrser ():
A8 Xl = %Yl - 10;
o Semn ASemn (X1, Y ).
I ASenmin.Citire ();
IN ASemn.Sernere ('A');
(V. puntl ("\n Apasati o lasta ... 7);
MO geteh (),
St return 0;
82
EX1.CPP
i " Listing exemplu ar. 2
2. ralwe citeva lunctiiclement
L
4 1 #include < como.h>
S 1 #include <stdio.h>
T
7 | class Scmn // dcfinitia clasci Semn
8 4
") | int X.Y; //coordonatc
| char valoare; // val. allanumerica
1| char attr; // atribut ccran
12 4
— —_—

nem cdaexista o clasa de baza "per-
soana® cu urmatoarele atribute:
class persoana {

char nume (30];

char prenume [20];

int virsta;

}

Atunci ar fi posibila derivarea
clasei "student® din clasa *persoa-
na‘. Pentru aceasta, ar trebui mo-
dificata definitia clasei "student*:
class student:

persoana ({
char facultate [30);
int semestru;

}i

Clasa "student’ mosteneste toa-
te caracteristicile (atributele) clasei
*persoana’, reprezinta insa o clasa
derivata.

Sa precizam ca modul de acces
la caracteristicile individuale poate
fi definit altfel in cele doua clase.

Dupa aceste consideratii a de-
venit limpede cum se defineste o
clas3 simpla. Forma generald este:

<classkey>

<classname>

< : baselist > {

<member list>

}

Dar ce este o clas3 fara metode
care s¥ facA posibild preluarea si
modificarea atributelor sale? Efi-
cienta OOP se obtine, in principal,
tocmai prin mogtenirea de catre
clasele derivate a metodelor pro-
prii clasei "“mama“.

Exemplul contine definifia clasei
*Semn‘. Clasa dispune de 4 carac-
teristici: coordonatele x si y pe
ecran, un caracter gi un atribut al
acestuia. Valorile sint pastrate in
memoria de improspatare a imagi-
nii.

Urmeaza declararea functiilor-
element. Atunci cind descrierea
functiei -element urmeaza imediat
definitiei ei, se vorbegte de funciii
incorporate (inline). *GetX ()* este
descrisa complet in interiorul cla-
sei "Semn*, intre delimitatorii a gi i,
prin intermediul lui return X; functii
de acest fel, pot fi precedate de
cuvintul cheie "inline":
inline int GetXx ()

{ return X;
}

Daci functia este definita in afa-
ra clasei, atunciin descrierea defi-
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nitiei trebuie sa se faca referire la
clasa careia functia ii apartine:
int Semn:: GetX ()

{ return X;

}i

in listingul reprodus exista meto-
dele necesare preludrii coordona-
telor precum si pentru citirea gi
scrierea caracterelor in mod text.
La citire, se preia i atributul ecran
existent.

Se poate urmari si incapsularea
datelor impreuna cu codul ce per-
mite manipularea lor.

In functiile *Citire ()* si “Scriere ()*
se folosegte operatorul *&" pentru
referinfe. Acesta se foloseste
asemanator cu un pointer. La
transmiterea argumentelor nu se
transmite valoarea lor, ci adresa
de referinta la valoare.

Referintele sint pointeri spre
obiecte, putind fi utilizate (oare-
cum) in locul acestora.

Definitia unei clase reprezinta
declararea unui tip de date speci-
fic utilizatorului, iar obiectul este o
variabila de acest tip. In exempluy,
se declaravariabila "“ASemn* de tip
*Semn*. Acest obiect este static,
deoarece spatiul de care are ne-
voieise alocaincadintimpul com-
pilarii. Obiectelor dinamice li se
aloca memoria necesara pe stiva,
inmomentul executiei - cindisi ter-
mina existenta, memoria de care
au avut nevoie este eliberata. Ob-
servatii mai in detaliu referitoare la
obiecte dinamice vor fi prezentate
intr-o parte separata a cursului.

In program, se declara obiectul
*ASemn* avind coordonatele x=4
siy=10. Apoi, se citeste caracterul
aflat in acel loc, impreuna cu atri-
butul lui. Apoi, caracteristicii *va-
loare* a obiectului i se da valoarea
*A’, afisarea facindu-se pastrind
vechiul atribut. Pentru afigare, se
foloseste metoda *Scriere®* apli-
cata obiectului "ASemn".

* Inexemplul 2, clasei*Semn*i-au
fost adaugate alte chteva functii-
element. Scopul a fost migcarea
obiectului in alt loc pe ecran. Pen-
tru aceasta a trebuit sa fie posibila
stergerea din pozitia veche, tran-
smiterea noilor coordonate i
afigarea obiectuluiin noua pozitie.
Metoda *Indicare ()* se deose-
beste de *Scriere (char Sign)* prin
faptul ca nu se transmite o valoare
noud. In acest exemplu, "Stergere

(" semnifica afigarea unui spatiu in
punctul de coordonate x, y.

Obiectului *ASemn* i se preda
mesajul *Migcare (x1+4, y1-4)". Ur-
meaza si alte mesaje, simplu de
inteles. Mesajele denumite in acest
fel trebuie sa ajute utilizatorul sa
inteleaga sensul programului. Prin
OOP, *transparenta" aplicatiei poa-
te fi imbunatatita.

Mai interesant devine Exemplul
3. Nici un obiect nu exista numai
pentru sine. Exemplul vrea sa ilus-
treze interactiunea dintre obiecte
pe un caz simplu.

Obiectul*BSemn" este copiat pe
tot ecranul, astfel incit fondul apare
ca o plasa. Obiectul "ASemn" ur-

1 | //Listing exemplunr.3

2 | /lextind. caract. obiectului

3 | // ptr. prez. interact. intre obiecte
4 |

S | #include <conioh>

6 | #include <stdio.h>

7|

8 | class Semn // definitia clasci Semn
9 | {

10 | intX,Y; // coordonate

11 |  charvaloare; // val alfanumerica
12 | charattr, // atribut ecran

13 |  char valoare_veche;

14 |  charattr_vechi;

15 |

16 | -public:

17 | Semn (int InitX, int InitY)

18 |

19 | X = InitX;

20 | Y = InitY;

21 | }

22 |

23 | // Functii-clement publice

A |

25 | int GetX O { retum X; }

26 | int GetY () { retumm Y; }

27 | void Position (int PosX, int PosY)
28 | .

29 | X = PosX; Y = PosY;

30 | } .

31 | void Citire ()

32 | {

33 | gettext (X, Y, X, Y, &valoare_veche)
M|}

K| void Scriere (char Sign)

% ||

37 | Citire ();

38 | valoare = Sign;

39 | puttext (X, Y, X, Y, &valoare),
4 |

41 |} void Modificare (char Sign)
21 |

43 | valoare = Sign;

4 | puttext (X, Y, X, Y, &valoare),

45 |
46 |
47
a8 |
49 |
50 |
51|
52 |
s3 |

|
55 |
56 |
57 |
58 |
59 |

!

|

61

62 |

28IABIF

void Indicare ()
{
puttext (X, Y, X, Y, &valoare);
}
void Stergere ()
{
valoare = valoare_veche;
attr = attr_vechi;
Indicare ();
}
void Miscare (irit NewX, int NewY)
{
char memo_valoare,
char memo_attr,

memo_valoare = valoare;
valoare = valoare_vcche;
memo_attr = attr,
attr = attr_vechi;

Indicare ();

valoare = memo_valoare;
attr = memo_attr;
Position (NewX, NewY),
Citire ();
Indicare (),

}

void Copiere (int NewX, int NewY)

{
Position (NewX, NewY);
Indicare ();

}

void Seteaza_attr (char attr_nou)

{
attr = attr_nou:
Indicare ();

}

|5

int main ()

{
int X1,Y1,s,z;

Xl =5Y1=1
"Semn BSemn (X1, Y1);
BSemn.Scriere (' +°);
BSemn.Seteaza_attr (BLUE);
for(s = 0;s < 25;s+ +)
for(z =0;z < 80;z+ +)
BSemn.Copiere (X1+2,Y1+s);

X1 =4;Y1 = 10;

Semn ASemn (X1, Y1);
AScmn.Scriere ('A");
ASemn.Seteaza_attr (WHITE);
printf (*\n Apasati otasta... ");
getch ();

ASemn.Miscare (X1 + 4,Y1 - 4);
getch (;

ASemn.Modificare ('B’);

getch ();

AScmn.Stergere ();

getch (); clrser ();

return 0;

EX3.CPP

42
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// Listing exemplu nr. 4

// def. a doua obiecte diferite
// unul fiind derivat din celalalt
// Semn —> Semn2

#include <conio.h>
#include <stdio.h>

class Semn // definitia clasei Semn

{
public:
int X, Y; // coordonate
char valoare; // val. alfanumerica
char attr; // atribut ecran

Semn (int InitX, int InitY)

{
X = InitX;
Y =: InitY;
}

// Functii-clement publice

int GerX () { return X; }
int GetY () { return Y; }
void Position (int PosX, int PosY)

X = PosX; Y = PosY;

void Citire ()
{
gettext (X, Y, X, Y, &valoare);

void Scriere (char Sign)
{
Citire ();
valoare = Sign;
puttext (X, Y, X, Y, &valoare),

void Modificare (char Sign)
{

valoare = Sign;
puttext (X, Y, X, Y, &valoare),

void Indicare ()
puttext (X, Y, X, Y, &valoare);
void Stergere ()

valoare = '’;
Indicare ();

}

void Miscare (int NewX, int NewY)

{

char memo_valoare;

memo_valoare = valoare;
Stergere ();

valoare = memo_valoare;
Position (NewX, NewY);
Indicare ();

}
void Copiere (int NewX, int NewY))

Position (NewX, NewY),

289
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Indicare ();

void Scteaza_attr (char attr_nou)

{

attr = attr_nou;
Indiaare ();
}
k
// definitia clasei Semn2
class Semn2 : public Semn
{
char valoare_veche;

charattr_vechi;

public:

Semn?2 (int InitX, int InitY) :

Semn (InitX, InitY)
{
valoare_veche = 0x0;
attr_vechi = Ox0;
}

// Functii-element publice

void Citire ()

gettext (X, Y, X, Y, &valoare_veche);|

void Scriere (char Sign)
{
Citire ();
valoare = Sign;
puttext (X, Y, X, Y, &valoare);
}
void Modificare (char Sign)
{
valoare = Sign;
puttext (X, Y, X, Y, &valoare);
}
void Indicare ()
{
puttext (X, Y, X, Y, &valoare),
}
void Stergere ()
{
valoare = valoare_veche;
attr = attr_vechi;
Indicare ();
}
void Miscare (int NewX, int NewY)
{
char memo_valoare;
char memo_attr;

memo_valoare = valoare;
valoare = valoare_veche;
memo_attr = attr;
attr = attr_vechi;
Indicare ();
valoare = memo_valoare;
attr = memo_attr;
Position (NewX, NewY);
Citire ();
Indicare ();

10| )

131 | woid Copiere (int NewX, int NewY)
132 | {

133 | Position (NewX, NewY);

134 | Indicare ();

135 |

136 |  void Scteaza_attr (char attr_nou)
137 | {

138 | attr = attr_nou;

139 | Indicare ();

40| }

41| }

142 |

143 | intmain()

144 |

145 | int X1,Y1,s,z;

146 |

147} Xl=1Y1=1

148 |  Semn BSemn (X1, Y1);

149 |  BSemn.Scriere ('+');

150 | BSemn.Seteaza_attr (BLUE),
151 for(s =0;s <25;8+ +)

152 | for(z =0,z < 80;z+ +)

153 | BSemn.Copicre (X1 +z, Y1 +5);
154 | X1 =4Y1=10,

155 | Semn2 ASemn (X1, Y1);

156 | ASemn.Scricre ("A’);

157 | ASemn.Seteaza_attr (WHITE),
158 |  printf ("\n Apasati o tasta .. ");
159 |  getch (); , :
160 |  ASemn.Miscare (Xl + 4, Y1 -4);
161 |  getch(); ]

162 | ASemn.Modificare ('B’);

163 |  getch ();

164 | ASemn.Stergere ();

165 |  getch (); clrscr ()

166 | return©;

167 |}

EX4.CPP

meaza sa citeasca i sa memoreze
informatia ecran anterioara, pen-
tru cala gtergerea sau migcarea sa
sa sevada din nou fundalul (plasa
sd nu se gaureascd). Pentru
aceasta, sint introduse pur §i sim-
pludoud noi atribute pentru obiec-
tul *Semn*. Mai trebuie in plus
modificate functiile- eement
'S?riere (0 ¢ "Stergere ()*. Inainte

" de’ scriere, trebuiesc retinute va-

loarea veche si atributul existent.
$tergerea in cadrul acestei clase
modificate inseamna acum
afigsarea valorii originale. Daca
obiectul "ASemn* urmeaza sa pri-

‘measca o alta valoare in aceeasi

pozitie, acest lucru nu are voie sa
se intimple prin metoda *Scriere
(", deoarece in acestfel s-ar strica
valoarea memoratainitialin *valoa-
re_veche'. De aceea s-a introdus
o0 alta metoda, care permite modi-
ficarea valorii existente in aceeasi
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1 | //Listing exemplu nr. 5 63 |} { 123 {

2 | / functii-element mostenite 64 | Position (NewX, NewY); 124 | int X1, Y1, 5,2

3 65 | Indicare (); 125 |

4 | #include <conio.h> 6 | } 126] Xi=1Yl=1

5 | #include <stdio.h> 67 | void Semn:: 127 |  Semn BSemn (X1, Y1),

6 | Scteaza_attr (char attr_nou) 18| HBSema.Scriere (' +');

7 | class Semn // definitia clasei Semn 68 | { 129 | BSemn.Setesza_attr (BLUE);

8 | | 69 | attr = attr_nou; 130 for(s=0;8 <25 s++)

9 | int X, Y; // caordonate 2 | Indicare (); 131 for(z=0;z <B0;z++)

10 |  public: n | } 132 | BSemn.Copierc (X1 +z, Y1+5)

11 |  charvaloare; // val. alfanumerica 2| k 133| X1=4Y1=10

12 | charattr; // atribut ecran | 134 | Semn2ASemn (X1, Y1)

13 | 74 | // definitia clasei Semn2 135 | ASemn.Scricre ("A’);

14 |  Semn (int InitX, int InitY) 75| 136 | ASemn.Seteaza_attr (WHITE),

15 | { 3 76 | class Semn2 : public Semn 137 |  printf ("\n Apasatio tasta ... ");

16 | X = InitX; | | 138 | getch();

17 | Y = InitY; 8 | protected: 139 |  ASemn.Miscare (X1 + 4, Y1 -4);

18 | } 7 | charvaloare_veche; 140 [  getch ();

19 | 80 | charattr_vechi; 141 |  ASemn.Modificarc ('B’);

20 | // Functii-clement publice 81 | 142 ] geich ();

21 | 82 | public: 143 |  AScmn.Stergere (),

22 int Semn::GetX () { return X; } 83 |  Semn2 (int InitX, int InitY) : 144 | getch €); cirser ();

23 | int Semn::GetY () { return Y; } Semn (InitX, InitY) 145 | returnO;

24 | void Semn:: 84 | 46| }

Position (int PosX, int PosY) 8 |  valoare_veche = 0x0; EX5.CPP

25 | { 86 | attr_vechi = 0x0;

;?, : }x PosXi Y = PosY: §,? : } pozitie. Aceasta metoda este "Mo-

28 | void Semn:Citire () 89 | //Functii-clement publice difrsare ()*. Totodatd, cele doua

29 | | : % | obiecte urmeaza sa se deose-

0 | gettext (X, Y, X, Y, &valoare); 91 |  void Semn2:Citire () beasca si prin atributele ecran.

31 | 92 | { Acest lucru se intimpla prin inter-

32 | void Semn::Scriere (char Sign) 93 | geticxt (GetX(), GetY(), GetX (), mediul metodei *Seteaza_attr ()".

3 | GetY(),&valoare_veche); De fapt, stricto sensu, in acest

4 | Citire (); 94 | } exemplu sint doua obiecte. Unul

35 | valoare = Sign; 95 |  void Semn2:Scricre (char Sign) din ele acopera fundalul, fara a

3% | puttext (X, Y, X, Y, &valoare), % | necesita informatie despre ce a

371 ) - _ 97 | Semn2:Citire (); fost inainte. Celalat obiect este o

38 | void Scmn:Modificare (char Sign) 98 | Semn::Scriere (Sign); clasi derivat3, extinsa cu caracte-

I A , 9 | , ) ristici de *istorie”. Acest lucru de-

40 | valoarc = Sign; | | voidSemn2:Stergere() termind modificarea necesar3 a

41 | puttext (X, Y, X, Y, &valoare), 101 | { metodelor.

21 ) 102 valoare = valoare veche; Urmatorul listing arata cum ar fi

43 |  void Semn:Indicare () 03|  attr = attr_vechi; g arat

4 | 104 | Indicare (); dotate doua clase d[terlte cu toate

as | puttext (X, Y, X, Y, &valoare); 105 | } metodele necesare intr-o maniera

4% | 106 |  void Semn2:: uzuala de programare. De remar-

47 | void Semn::Stergere () Miscare (int NewX, int NewY) cat catoate atributele lui*Semn* au

a8 | { 107 | { fost declarate publice, astfel incit

49 | valoare = '’ 108 | char memo_valoare; ele pot fi accesate si din clasele

S0 | Indicare (); 109 | char memo_attr; derivate. Acest exemplu vrea nu-

st} 110 | mai sa evidentieze difereta fafa

52 | vuid Semn: 11 | memo_veloare = valaare; de limbajele de programare con-

Miscare (int NewX, int NewY) valnere =valoare_veche; ventionale.

3 | { 112 | memo_a.mr =attrattr = attr_vechi; Procedeul uzual insemna ci la

54 | char memo_valoare; 13| Indicare (); tipuri de date noi trebuia adaptat

gi ! memo valcare == valoare; i}; : ::::a: mt::n;ﬁ;mm intOtdeau-r!a COdPI vqchi, chiar

57 t Sicrgere (), ’ 16 | Position (NewX, b}cw) dacamodificarea tipului datelor nu

sé ' Srgere (), o ’ se rasfringea direct asupra anumi-

| valoare = mcmo_valoare; 17| Citire (); . .

$9 1 Position (NewX, NewY); 18|  Indicare (); tor pari ale programului. Ceea a

60 | Indicare (); 19 | } generat, qeseon, surprunza}or qe

61 | ) 20] % mult_e erori. Scopt_:l ar trebui sa fie

62 | void Semn: 121 | deci testarea serioasd a codului

Copiere :(int NewX, int NewY) 122 | int main () necesar, urmind ca acest cod sa
fie dat mai departe claselor deriva-
te, care mogtenesc caracteristicile.
44 if 8
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/1 o ncercarc in modul grafic
// dcf.: in fisicr separat: firsth
/1 fctiile-element sint in first.cpp

#include < graphics.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

#include “first.h"”
// Fctiile-clement ale cl "Position®

Position::

Position (int InitX, int InitY)
{

X = InitX;

Y = InitY;
b

int Position:: GetX(void)

{

return X;

b

int Position:: GetY(void)

{

return Y;

b

// Fctiile-element ale clasei "Semn”
/I Sistemul grafic a fost initializat
// de catre programul principal

Semn:: Semn(int InitX,
int InitY): Position (InitX, InitY) {
moveto (InitX, InitY);

}

void Semn::Scrie(char *valoare) {

moveto(getx(), gety());
outtext (valoare);

k

int main()

{
int midx, midy;
int gdriver = DETECT, gmode;
char *text;

initgraph( &gdriver, &gmode,
"\\BORLANDC\\BGI\\");

midx = getmaxx() /2;
midy = getmaxy() /2;

Semn APos (midx, midy);

text = "Hcllo, world\0%;
APos.Scrie(text);

getch();
closegraph();

FIRST.CPP

1 | //firsth contine doua clase:

2 | /I"Position” da pozitia, ( Xsi Y)
3 | //"Semn" = caracterin Position
4

5 : /I Functiile clement sint in first.cpp
6 |

7 | class Position {

8 | protected:

9 | //cl deriv. au acces la date "private’]
10 |

11 | int X;

12 | intY;

13 |

14 | public

15 | /I Functii ce pot fi apelate din ext.
16 |

17 | Position (int InitX, int InitY);
18 | int GetX();

197} int GetY();

2 | k

21 |

22 | class Semn : public Position {

23 | //derivata din clasa "Position"

24 | //inint lui"Semn”, XY protejate
s |

26 | protected:

27 | // Pentru a permite accesul

28 | //functiilor derivate din "Semn"
29 | char *value;

30 |

31 | public:

32 | Semn (int InitX, int InitY);

33 | void Scrie (char *value);

| ok

FIRST.H

Dacd o metodda nu este sa-
tisfacatoare pentru o clasa, atunci

numai aceasta trebuie ajustata pe
masura tocmai acestei clase.

Clasa *Semn2* poseda functiile-
element modificate “Citire ()*,
*Scriere ()*, "Stergere ()* si*Migcare
(. De remarcat in acest exemplu
cd in metoda Scriere a clasei
Semn2 au fost combinate *Citire ()*
din clasa Semn2 cu *Scriere* din
clasa Semn. In partea a doua a
cursului, acest exemplu va fi mai
reluat odata, reducind sursa pro-
gramului.

Toate exemplele prezentate au
in comun faptul ca functiile lor ele-
ment sint functii inline. Urmeaza un
exemplu in care in headeg &int pre-
zentate numai definifile de clase
cu metodele aferente, in timp ce
descrierea metodelor urmeaza sa
se facd in alta parte. Ultimul exem-
plu, Hello.CPP, afigeaza un sir de
caractere in mod grafic. Important
este nu continutul exemplului, Ci
forma: faptul ca in figierul header
sint prezentate numai definitii.

(LF.)

Tip oblect: Un tip obiect este
un tip de date definit de utiliza-
tor. In el sint definite structurile
de date si metodele de prelu-
crare corespunzatoare.

Oblect: Un obiect este de-
clarat gi manipulat ca si o varia-
bilda. Compilatorul rezerva deci
pentru un obiect spafiul de me-
morie necesar, care este acce-
sibil prin intermediul numelui
obiectului.

Metoda: Pentru a putea lu-
cra cu datele declarate in inte-
riorul unui obiect, definifia lui
trebuie sa contindgi declaratiile
functiilor si procedurilor cores-
punzatoare lor. Tocmai aces-
teainsa sint metodele.

Sarcina: Dupa stabilirea
unui obiect, numele unei meto-
de este utilizat pentru a-i tran-
smite o sarcina acestuia.

Protocol: Totalitatea sarcini-
lor accesibile unuitip obiect es-
te desemnata ca protocol.

incapsulare: Cuprinderea
impre&ina a structurilor de date
si a metodelor de prelucrare se
numeste incapsulare. Definirea
obiectelor in cadrul unui Unit
intareste incapsularea.

Mogtenire: Tipurile obiect igi
pot transmite toate insusirile
unor noi obiecte. Aceasta mo-
dalitate de mostenire elimina
necesitatea de a redefini meto-
dele deja definite. Trebuie de-
clarat doar ceea ce s-a
schimbat fatia de obiectul
*mama" sau care sint datele i
metodele care trebuie adauga-
te.

lerarhie de oblecte: Deoa-
rece tipurile obiect isi pot
mosteni insusirile, se poate
construi o ierarhie arbores-
centa a tuturor urmagilor. Toate

-tipurile obiect ale acestei ierar-

hii sint legate prin “legaturi de
rudenie". De datele gi metodele
obiectului radacina pot dispu-
ne tofi urmagii.
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Retele Novell

Novell anunta:

Firma Novell, gigantul retelelor
de calculatoare (in primul rind per-
sonale) lanseaza pe piata versiu-
nea sa de sistem de operare de
retea de tipul *peer to peer".

Aceasta ofera unor utilizatori
lipsiti de pretentii $i mai putin dis-
pusi sa faca investiii substantiale,
posibilitatea de a partaja resursele
(aplicatii, figiere de date, impri-
mante, mijloace de comunicatie
etc.) de care dispun. Respectivele
resurse se afla distribuite pe calcu-
latoare pe care ruleaza sistemul de
operare DOS.

Fiecare din calculatoarele cu-
plate in refea poate fi utilizat ca
server, client sau ambele. Calcula-
torul server va partaja resursele
sale cu calculatoarele client din
refea; un server poate partaja ma-
xim 25 de resurse cu celelalte cal-
culatoare.

Produsul ofera utilizatorului po-
sibilitatea de a executa rapid ope-
ratiuni specifice retelei cum ar fi
accesul la un disc partajat sau la
serviciile unei imprimante. Interfata
cu utilizatorul se prezinta sub for-
ma unui ecran care cupringe un’
sistem de meniuri.

Accesul la resursele partajate
ale retelei este controlat prin inter-
niediul unei scheme de protectie

Netware Lite v1.0

simple.

Pentru fiecare utilizator se
creeaza un singur cont la nivelul
ntregii retele; in felul acesta acce-
sul nu se face la nivelul unei resur-
se anume ci la totalitatea
resurselor din refea. Gestiunea re-
surselor este ugurata de faptul ca
ea se realizeaza de la oricare din
calculatoarele din retea.

Accesul utilizatorului se efec-
tueaza la resursa gi nu la calculato-
rul care o ofera la un moment dat,
aparind posibilitatea deplasarii re-
sursei de pe un calculator pe altul
fara ca prin aceasta drepturile de
acces ale utilizatorului la resursa
respectiva sa fie redefinite.

Conceptual, acest aspect,
combinat cu cel al accesului la
refea si nu la calculatoarele din
refea, reprezintd o apropiere de
notiunea de prelucrare distribuita.

Toate programele aferente se
gasesc pe o singura discheta de
1,2M. Procesul de instalare este
foarte rapid si nu necesitd cu-
nogtiinte aprofundate.

Partea de hardware pentru
retea este furnizata de o companie
legatd de Novell inca din 1984,
anume Eagle Technology, o divi-
ziune a lui Anthem Electronics
(aceasta din urma cotata la bursa

b thernel Starter Kit

din New York si creditatd cu un
venit de $408 milioane in anul
1990).

Produsul se comercializeaza
sub doua forme:

un kit inifial: NetWare Lite Et-
hernet Starter Kit, ce cuprinde
doua placi interfata refea Ethernet,
cablurile si conectoarele aferente,
sistemul de operare NetWare Lite
pentrudoua PC-uri (deci doua dis-
chete) precum si documentatia
aferent3;

un kit pentru un nod cuprinzind
sistemul de operare, placa de
refea cu cablul giconectoarele afe-
rente, precum $i documentatia
respectiva.

Prin achizitia starter kit-ului se
realizeaza o retea de doua calcula-
toare (noduri) dupa care acesteia i
se adauga cite un nod, prin achi-
zitia celuilalt kit.

Placile de retea oferite sint
NE2000 (pentru arhitecturi ISA) si
NE/2 (pentru arhitecturi Micro-
Channel). Aspectul este extrem de
importantdeoarece daca peste un
timp utilizatorul respectiv doregte
sa treaca la o retea mai sofisticata
(NetWare v2.2 sau NetWare v3.11)
placile de retea ca si cablurile vor
putea fi folosite fara probleme.

De altfel, NetWare Lite coexista
cu NetWare v2.2 siv3.11. Produsul
(hard + soft) poate fi comandat de
la firma SCOP S.R.L, str. Polona
86, 71154 Bucuregti, tel. 11.74.21,
fax 11.73.74.

Firma SCOP S.R.L. este distri-
buitor Novell pentru Romania. Sint
binevenite si splicitari din partea
firmelor carédoresc sa devini re-
marketeri pen®u orice alte produ-
se Novell.

Preful sistemului de operare
este de $99/nod, la care se
adauga costul placii de retea, al
cablului si al conectoarelor aferen-
te. -

Marius Sturzoiu, SCOP S.R.L.

46
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Retele Novell

NNOVELLM®

NOVELL INTERNATIONAL AUTHORIED REUARKETER

EVER for EXCednrce”

@ AUTHORISED REMARKETER IN ROMANIA
Telefon: 11.74.21 / 11.92.48. Fax: 11.73.74.

NoL striterrt solutia /
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Expozitie

in perioada 8-10 octombrie '91, Facultatea de Electrotehnica din
'Cluj Napoca a fost gazda expozifiei de tehnica de calcul si a *Zilelor
profesionale SzKI* organizate de societatea comerciala COMPREX
.|mport-export S.R.L. din Cluj Napoca gi de SzKI (Institutul de Cercetari

Firma mixta romano-germano-maghiara COMPREX, distributor!

-§| Centrul de Inovatii pentru Tehnicé de Calcul Budapesta). Au fost grame sursa C).

-prezentate mai multe configuratii de calculatoare personale (Laptop-
-url AT-uri, 386), la prefuri rezonabile (un AT standard 189.000), solutii

'de interconectare, demonstratii software.
Tib 91

Muilticoloreimpresiile de la acest
tirg international, organizat parca
sub agteptari. Daca este sau nu
exclusiv meritul mineriadei, este
discutabil; cert este ca o sustinuta
activitate de instalare/amenajare -
incd in a treia zi de tirg! - este 0
nota proasta. Tot lipsuri organiza-
torice sint cauza faptului ca o lista
a firmelor ce expun este atit de
greu de obtinutincit e preferabil sa
te lagi pagubas. De liste tematice -
produse chimice, industria lemnu-
lui sau calculatoare - sa nu mai
vorbim.

Indiferente la ce povesteste tele-
viziunea pe la telejurnal, destule
standuri s-au umplut abia pe par-
curs - $i nu numai datorita faptului
ca unele firme au fost anuntate prin
telex despre standul *obtinut®,
trecindu-se peste “amanuntul' ca
nu au telex...

Totusi, faptul ca va putem pre-
zenta alaturat lista celor circa 80 de
firme pe care le-am reperat la tirg
denota o ofensiva continua a teh-
nicii de calcul. Am incercat sa ne
limitam destul de strict la specificul
revistei, trecind (prea repede $i cu
0 unda de regret) pe linga destul
de multele firme ce foloseau PC-uri
inglobate in aplicatiiindustriale sau
in aparatura de laborator.

Multe firme comercializeaza PC-

autorizat ARL, va comercializa, printre altele, renumitele calculatoare;
produse de aceasta firma si pachetele software Recognita (nr. 3:
mondial la categoria software OCR, produs comercializatin 16 state), .
Ventura Publisher (versiune romaneasca), Pro—C (generator de pro—-

Firma a anuntat gi un program de amnistie - in schimbul copulor
ilegale de Ventura Publisher, in urmatoarele 6 luni, potfi obfinute copu.

legale ale acestui produs la cca. 100.000 lei.
Firma COMPREX poate fi contactata la unul din telefoanele: 95—-
117623, 95-115145, sau prin fax: 95-112474. j

ROM) pinala AT-uri"supergrele® cu
486, SVGA, harddisk de 180 Mbyte
sau chiar mai mult. De la cei care
ofera produse de un anumit tip
(IBM, Tandon, KT, Laser) sipinala
angrosisti de genul KSL, ce cauta
dealeri pentru produsele ingirate
intr-un catalog-listd de preturi de
116 pagini tiparite marunt, mai toa-
te felurile posibile de comert sint
reprezentate. Daca System Plus
tine la "nume" (Dell, Iversson, Sum-
magraphics), SCP se mindreste cu
cele mai accesibile preturi. Se pro-
fileazd citeva *Computerland®-uri,
in care s se poata cumpara totul
dintr-o data, de la dischete i mou-
se-uri pind la sisteme complete, cu
pachete de soft si documentatii:
MBL Computerland, SCP, ABTech,
Circle Systems International, ADI-
SAN, Tokyo Electronics etc. Sur-
prinde placut Infocomp, care ofera
gielemente componente: cipuride
memorie, coprocesoare, integrate
diverse.

in ce priveste softul, produsele
Borland, vindute sub amnistie de
Logic la preturi incredibil de avan-
tajoase, stau alaturi de produsele
pentru a caror vinzare este nevoie
de autorizatii speciale, cum ar fi
AutoCad 11.0 (ce poate fi
cumparat cu reducere de 70% de
la A&C cu conditia sa fie folsit nu-
mai pentru invatamint si nu in
proiectare!). Retelele Novell, pre-
zente ca un laitmotiv, sint "atacate"
de Digital, care ofera conditii avan-

sau Coral care, congtienti de limi-
tele PC-urilor, opteaza pentru
magini DEC si VMS sau Unix. Unix-
ul vine incet, dar sigur (Teleinvest,
Bull), iar concepte revolutionare
precum Open System Architecture
pot fi urmarite "pe viu' la MDS
GmbH, unde - ca intr-un joc cu
cuburi - plecind de la o configuratie
minima3, se pot construi configuratii
extrem de complexe adaugind mo-
dule hard si soft noi, de o maniera
cuceritor de simpla.

Periferia se diversifica: pot fi
cumparate imprimante rapide
(RCD, FW-20, 2000 linii/minut) sau
color (AREXIM), discuri de pina la
300 Mb (RCD), CD-ROM-uri (Alfa-
Bit S.R.L. 600 Mbytes, 150.000 lei),
cartele fax sau modem, plottere
(HP in primul rind) etc. Poate cea
mai tentanta oferta: Top9+ vinde
benzi magnetice Qualstar,
fmpreuna cu softul care permite
transferul de date de pe benzi Felix
sau mini.

Si in materie de comunicatii au
aparut noutati: Motorola ofera apa-
ratura profesionala pentru teleco-
municatii, iar Cedru S.A. anun{a o
legatura ISDN cu Germania, via sa-
telit, in colaborare cu ER&P, repre-
zentanti unici Eurodata pentru
Europa de Est.

Devine grea viata cumparatoru-
lui de tehnica de calcul: in orice
directie se rasteste la Sesam, usa
se deschide...

. C e . . Iosif Fettich
uri, de la XT-uri ieftine-ieftine (ODE-  tajoase tuturor posesorilor de 1100 f

Firma Observatii Fax Telefon

A&C International Autodesk - Authorised Dealer 535328 535315

ABTech 104273

ADISAN 158165

AREXIM imprimante

ARIS Group 595270 595270

ARC Brasov SR.L. 951/50022 951/50022
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Expoziii

ARTIMEX S.R.L.
ATC - A-Tronic Computer 102428 106196
ATISR.L. 959/12425 959/16899
Alfablt S.R.L. CD-ROM, com. radio 114973 144639
Axaware Publishing DTP

| Baneasa S.A. ost IPRS 11203 334050

| Baza de Instruire informatic cursuri |a Vatra Dornei 988/73534

| _Blue Ridge International

| BroDeCo se retrage din calculatoare 111895 112263
Bull Unix, Zenith (331)45029030
C.P. Info S.A. 133840 816125
Cedru S.A. ISDN, Eurodata 433102 435954
Ciel Roumanie financiar - contabil
Circle Systems International 80C. romang-americana 143681 143001
DATATIM S.A. 961/33418 961/30078
Delta Design 136040 154580/2404
Digital 69874275 69875700
EDCG 212644 143594
East Europ Trading Ltd. 794194
Electron S.R.L.
Electronum 120438 120439
Eurotrade
Eurotrade Company
FEPER 876714
Finro in_ colaborare cu ICI 127556 336999
Goldstar
HAMEG

lett Packard 120294 697080
IBM 143929
ICE + HITEC Unix 450233 450253
ICE Felix Computers S.A. 887820 886030
IIRUC Enter firmsa romano-elena
IIRUC S.A. MDS GmbH OSA, SQL, Posix, C.TOS, Unix 882070/249
IMC Data Systems soc. romano-olandeza
IMSAT 376101 376550
INFA S.A. contabilitate, INFA NET 127501 127501
ITC + ATC
ITC + AMT imprimante AMT 797770 797770
Infcon S.R.L.
nfo C.P. fost C.C. al M.|.EL.
nfoStar 921/14143
nfocomp si componente diverse 157795 132697
nnovator 334097
ntercom Leu S.R.L. tehnica de birou 120317 136209
K.S.L. Europe en gros; cauta dealer
KT Technology Romania Ltd. RCD + Singapore 141022 152316
LECOM reprez. NEC 506420
Laser + Realsoft
Logic 757135 754900
M&M Computers
MBL Computers SRL Computerland Romania 127568 333227
MDF Europe Ltd. Pilot Computer Systems (0483)574217 {0483)65951
emorii Timisoara

Mercator 111675
MICROROM cauta dealer 146114 144309
Motorola
ODEROM XT-uri ieftine 142240 151507
RCD .
Robor Chisinau soc. sovieto-americana (0422)229321 (0422)222259
RomSoft ost BNP 652540
Romtrust SRL imprimante Citizen 334528 336616
Romwest Euro S.R.L.
SCOP 117374 117421
SCP 753155 757005
SIS 115326
SIX Ltd. DTP 776595
Shark 396274
SiaSoft S.R.L. soft spec. ind. alim. 150439 148797
Sistema S.R.L. 795970 795970
Software [TC SA 127612 127611
Sogetec inf. industriala
Sysgraph DTP, Racall Redac
System PLUS SR.L. reprez. IBM, Dell, Iversson,.. 791391

| Tandon Romania S.R.L. 171039 170960
Tecom Multicom timp real - sere, dozatoare,.. 752052 387814
Teleinvest Unix, Progress, 3COM 565678 565678
Tokya Electronics 654510 657030
Top 9+ labcards; benzi magnetice 107036 102787
Trend S.R.L. dealer HP 333389 127634
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Practica

1 o] #include <string.h> |o
2 of lo 61 o mov cx, 2 o
3 o| #define L_PASS 10 loe 62 of mov ah, 3fh lo
4 o lo 63 ol int 21h o
5 o] vold change password(char *new_pass); lo 64 o] mov ax, word ptr password //manevra lo
6 o lo 65 o] / mov ah, byle ptr password+1 lo
7 o| /* password0 - parola initiala lo 66 o| mov1_header, ax lo
8 o| password - parola de lucru lo 67 0] } lo
9 o| nDewpass -nouaparola lo 68 o o
10 o| exe_name - numele executabilulul */ _ lo 69 of  /*det dist. relativa a parolei fata de lncep.m- o
11 o| char password0[L_PASS+1]="CUCUCUCUCU", lo 70 o executabil pe disc */ |o
12 o] newpass[L_PASS+1]="testtestte", lo 71 o] exe_pos+=16*I_header; lo
13 o| password[L_PASS+1]}, le 72 o |lo
14 o| exe_name[50]; lo 73 o] /* modifica parola ¥/ lo
15 o] /* */ |0 74 o| strcpy(password, new_pass); lo
16 o| void main(int argc, char *argv(]) lo 75 o] asm{ lo
17 o] { lo 76 of mov al, 0 //pozitionare In fisier Jo
18 o|  strcpy(password, password0); lo 77 of mov bx, file_handle lo~
19 o|  strcpy(exe_name, argv([0]); lo 78 o mov cx, word ptr exe_pos+2 //ccdx poz In fister |o
20 o]  strcpy(newpass, argv[l]); lo 79 ol mov dx, word ptr exe_pos lo-
21 ol print{("Parola curenta este: %s\n", password); lo 80 o mov ah, 42h lo
22 o printf{("Parola noua va fI: %s\n", newpuss); lo 81 o int 21h 3
23 o/ change_password(newpass); lo 82 o mov ax, SEG password //scriere parola lo
24 o| } lo 83 o] mov ds, ax’ S Ao
25 o] /* ¢/ o o| mov dx, OFFSET password lo
26 o] void change_password(char *new_pass) |o ol mov bx, file_handle o
27 o] { static unsigned lo 86 of mov cx, L_PASS lo
X ol file_handle, psp_seg, pass_seg, pass_off, |_header; |o 87 o| mov ah, 40h Io
29 of static unsigned long exe_pos; lo 88 o int 21h lo
o) lo 89 o mov bx, flle_handle //inchidere fister o
1 o} /% det. dist. rel. a parolei fata de inceputul programulut [0 90 o mov ah, 3eh lo
32 o incarcat in memorie. Se tine seama de lung. PSP*/ |0 91 o int 21h lo
33 of asm{ lo 92 of } lo
A3 o mov ah, 62h lo 93 0]} lo
3% o] int 21h 1o 94 o] /* ./ |lo
36 of mov word pir psp_seg, bx //segment PSP |o PAROLVAR.C
7 of mov pass_seg, SEG password0 lo
‘8 ! mov pass_off, OFFSET password0 o - -
weh me P . Parola varlablla
4 0} exe_pos=16*(pass_seg-psp_seg) +pass_off-0x100; le Implementarea unei parole in cadrul unui pro-
41 ol lo gram este un lucru destul de simplu. Este suficienta
42 o  /* determina marime header flsler pe disc ¢/ lo crearea unei constante gir cu o valoare cunoscuta
33 5] asm{ lo numai de anumiti utilizatori gi limitarea accesului la
44 ol mov ax, SEG exe_name //deschidere fisler lo executia programului pe baza compararii unui
45 o] mov ds, ax lo string introdus de utilizator cu stringul predefinit.
do ol mov dx, OFFSET exe_name lo Lucrurile se complica atunci cind se doregte modi-
a7 o) mov al, 2 [o ficarea parolei Intr-un mod interactiv, adica
48 ol mov ah, 3dh lo evitindu-se modificarea figierului sursa si recompi-
o o int 21h lo | larea programului. Pentru rezolvarea acestei pro-
o mov file_handle, ax lo |bleme  propunem  folosirea  functiei
mov al, 0 fpozitionare in fisler lo | change_password () prezentatd in acest mic arti-
o ma by, file handle lo co!. Functia afost. t.estata in Turbo C,. day autorii va
mov 60 Jcxdx offs. in fis. a dim. header |0 asigura de portabilitatea sa pentru orice implemen-
mos dx, 8h lo tare de limbaj ANSI C pe calculatoare compatibile
. mov ab, 42h lo IBM-PC sub sistemul de operare MS-DOS. Pre-
. int 21b lo zentam si cadrul general in care functia a fost
ol mov ax, SEG password //cit. marime header fisier |o testata.
2o ol mov ds, ax |o George Anescu, Pandele Stdnescu,
S0 mov dx, OFFSET password lo I.C.N. Pitegti
Y mov bx, file_handle lo
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Practica

1024

: Conform promisiunii din
numarul 7 alrevistei, vom premia

- in fiecare num vistei - cel i
: mai inter. 'ogram mal mic
de 1 octetl (in sursa) pe care

1l primim spre publicare. Prlmul
% cigtigator: dl. Buleu Danlel, str. i“
% Simeon Florea Marian nr. 3, 5875 :
3 Radauti, pentru programul DINA- &
MIC.ASM. Felicitari !

o
»
-
-
o
w
-
-
[]
v
-
-
]
8
]
=
-
a
=
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Cite ceva despre tastatura AT

19 o ret
Tastatura AT (si microcontrollerul incorporat) are faci-| 20 o| DELAY endp
litati de programare i este prin aceasta mult mai intere- | 21 o|
santd decht vechile tastaturi model PC. Informaltii relativ{ 22 o| PROG proc
. detaliate relativ la aceste facilitdfi pot fi gasite de ex. in| 23 o|  moval, Ocdh
- (binecunoscutul) TechHelp (The Electronic Technical | 24 o|  out 60h,al
Reference Manual, Copyright (c) 1985, 1990 by Flam- [ 25 o  call DELAL
beaux Software, Inc. Cele doua programe de maijos sint :: o| PR(';(‘; 4
dou3 exemple de ttilizare. Ele trebuisc introduse cu un 28 ol encp
o|
editor ASCII, asamblate cu un macroasamblor si link-edi- 29 of start: v ax. data
tate % ol star d:O ax, dal
° o mov ax
DINAMIC.EXE se vajucacu LED-urile corespunzatoa- { 31 o] movax,0
re tastelor *Lock*, transformindu-le in lumini dinamice. 32 o] moves, ax
PAROLA.EXE poate fi utilizat pentru protectiaaccesu- | 33 o] movuh,9
lui in sistemul Dvs. de calcul. Introducind o linie cu| 34 o]  movdx, offsetetc
numele figierului in AUTOEXEC.BAT vetifi pusiinsituatia | 35 o| int2lh
de atasta o parola pe care nici Dvs. nu o stifi! VA vinin | 36 ol
ajutor LED-urile amintite care, in caz ca sint in ordinea | 37 ©l begin:  call PROG
NUM, CAPS, SCROLL (de la stinga la dreapta) va vor da ;‘9‘ ol "":'6"0'[;2 |
codul binar al urmatoarei taste de apasat (‘on"=1, | :'I ::u DEL:Y
*off*=0). Daca ordinea nu este aceasta, trebuie doarsa | ol  callPROG
modificati tabela de conversie *tabc". 42 o] movall
La iegirea din program se reface starea LED-urilorin | 43 of  outé6dh,al
concordanta cu octetulde stare al tastaturiide laadresa | 44 o|  call DELAY
0000:0417. 45 o| call PROG
46 o| mov al, 4
Buleu Daniel, 47 o|  out60h,al
str. Simeon Florea Marian nr.3, :: of call D"*“(’)‘:l'l'
5875 Radauti, jud. Suceava o g} oy ab,
51 o cmp al, 0
1 o| data segmeat | 52 of J2 begin
o
2 c| etc dbOah,0dh,’ Pressanykeytostop!$’ |o :.:: :: quit: mov al, Oedh
: °= data ends :: $5 o| outé60h,al
o
S o| code segment lo g z: :::::::Zl:"
6 o| assume cs:code, ds:data |o S8 of mov cl, 4
7 o lo 59 o| shralcl
; °= DE:ol;;mzoooh =: 60 o| undal?
° 61 o|  call DELAL
10 o| del2: loop del2 lo 62 o out 60h, al
11 ol ret lo 63 o mov ah, 04ch
12 o| DELAL endp |o 64 o int21h
:: :: DELAY proc :: 65 ol
66 nds
15 o|  movdl40h o 67 :: ::::m
16 o| del: call DELAL o
if 8/91
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1 o| datasegment 1o 1166 o) movsi0 lo
2 o] tabc db0,1,4,523,6,7 lo || 67 o calGENER * e
3 o| ecod dbOuh,Oab,’ Introduceti coduldeacces:$ o 68 o] movald lo
4 o| egr dbOah, Oah, 0dh,’ Codlnconcll'(hh,Odh lo 69 ol call GENER . lo
5 o] db’  Drconectati sistemul1$" SR lo 70 of lo
6 o| eok db 10 dup (0ah), Odh,’ Ok!, 7,0:h,0¢h,’$‘ |o 7 o| mov ah, § lo
7 o| lec:db0,0,0,0 lo 72 o mov dx, offset ecod lo
; o: data ends }0 73 o] int2lh . SR P R A 'S
o o 74 o °
10 ol code segment lo 75 o{ mov ch, § ='°.
11 o| assume csicode, ds:dala lo 76 o| gmovsi,0 lo
12 o| lo. || 77 o] e3: cal VERIF N
gt A :
o nze o
:: o: delzz:oopdelz :o 80 o/ cmpch,0 =o
° re ° 81 o JzelS o
17 o| DELAY endp lo 82 o| movah9 Jo
18 o lo 83 o mov dx, offset egr lo
19 o| GENER proc lo 84 o/ Int2lh lo
:il) :I ::;:'106 :: 85 o= et4: mov ah, 2 }0
8 o mov dl, 7 lo
z '_’= :l:db:hﬂ }: 87 o imt2th - o
° 88 o anmmw lo
24 o mov loc[si], ah lo 89 ol Jmpets. e e
25 of inc si le 90 o| etS: movah,9 o
2 o| andal? lo 91 o|  movdx, offset eok - S les
Z :: ::vslloclsﬂ,al :: z o} int 21h o
o o
29 o ret lo 94 o| quit: moval, Oedh _ Jo
30 o| GENER endp |o 95 o| = oul 60h, al o
k 1o 96 o] movsl 417h Jo
;; ol VT:FT :: 97 o]  moval es:si) lo
o oy al, Oedb 98 o mov cl 4 o
W ol outcona o || o mwea i e
35 o] . caBDELAY lo || 1000] andal7 e
36 o|  moval, loc[si] lo ||10to|  call DELAY R R e
37 o] out 60h, al lo 1020| v out 60b, al .. lo
38 o mov ah, 0 lo. 1039 movahOdch T R o E e
3 :: um:ofl..; :: 1040  Int2lh =o
etl: 1050 sle
4 o im2lh lo lﬂ‘ol code ends lo
:; °= ;nl:l-lvwh :: 1070| endstart lo
° e
44 ol cmp al, 39h |lo -
5o faetl lo O gluma
46 o| mov dl, tabe[di] Jo
Daca sinteli in situatia de a folosi calculatorul cu care lucraji
47 ol sub al, 30h lo . ! . h . : .
48 o cmp dl, al lo lmpmyni? cu alli colegi, este aproape sigur ci ﬁet:are are ccnn_;clc lui
° P proprii vizavi de acesta. Poate lucreaza cu alt driver de tastatura, poate
49 o| Jeet2 lo | preferd alt mesaj de prezentare la lansare, poate are nevoie de nigte
50 o mov ch, 1 |o TSR-uri care pe Dvs. va deranjeazi, ocupind prea mult loc, etc. $i care
SL o] et2: incsl lo este locul ideal de a-gi "croi" un sistem dupd gust, dac nu AUTOE-
52 of mov ah, 2 lo XEC.BAT? lar daca gusturile diferd substantial, scandalul tinde s se
$3 of movdl, " o permanentizeze. De aici ideca de a crea un AUTOEXEC.BAT "nemo-
: dificabil". Trucul este surprinzitor de simplu, dacd dispuneli de un
; °I ::: 2lh :" program care s permiti editarea unui figier COM (PC Tools, NU, etc.).
o °
56 o| VERIF endp |lo Mai intii, confecjionati-va o dischetd sistem care s3 nu con{ind numai
57 o lo figierele sistem, ci i alte programe utilitare, cum ar fi FORMAT, RE-
58 tart: data COVER, CHKDSK, KEYB etc. Dupa care creali un nou figier AUTOE-
o| start: movax, o | XEC, caruiains e bine bentru tnceput si-i dafi alt nume - GLUMA.BAT
59 ol mov ds, ax lo de ex.
60 of mov ax, 0 le Selectali apoi de pe discheta unul din programele utilitare pe care in
61 ol mov es, ax lo mod normal nu il utilizati - RECOVER.COM de ex. Vi notali ora §i data
62 o| lo de pe acesta, aga cum le afigeazd DIR-ul. Acum stergeli RECO-
63 of mov ah, 2ch lo VER.COM, dupi care redenumi{i GLUMA BAT in RECOVER.COM.
Dati acum noului figier ora §i data celui original (cu TOUCH, deex.). La
64 o int 21h |lo " gt : f
65 of mov al, dh o prima vedere, nimeni nu va putea descopcn d acest figier este de fapt un
° fisier de comenzi. Aceste pregitiri sint premisele pentru trucul propriu
52 if 8/91
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-zis. Intrafi acum cu un editor de discheta
in COMMND.COM. in MS-DOS v3.3 ghsiji
In sectorul relativ 11 Inregistrarea "AUTOE-
XECBAT". Schimbaji acum pur §i simplu
aceastdi valoare In RECOVER.COM. Puteti
miri confuzia: gtergeji AUTOEXEC-ul origi-
nal, dupd care daji comanda

copy recover.com autoexec.bat

Aveti acum un nou AUTOEXECBAT i,
dacd mai corectali §i data §i ora, totul aratd
aproape ca la inceput. Diferenga fatd de dis-
cheta originala este aproape impercepltibila.

Colegului Dvs. care igi face de lucru la PC,
mesajul de craare i va produce o spericturd
scrioas3. Dacll i se pare ci va putea rezolva
problema modificind, ca de atitea ori, AU-
TOEXEC.BAT-ul, va avea o surprizi. Cici
orice modificdri va face - mesajul de eroare se
va Incipd{ina si apari. Mai ales "specialigtii”
de circumstantd vor fi imbroboditi.

fnci o observatie: procedeul funcjioneazi
numai In MS-DOS. DR-DOS 5.0 nu se lasd
dus: sistemul se blocheazi pur i simplu.

(IF)

Reconditionarea riboanelor pentru imprimanta

Imprimantele PC-urilor au banda
tusatd montata intr-o cutie (cartug) mo-
bild sau fixa. Dupa uzare, daca avem la
dispozifie un cartug nou, 1l schimbam.
Daca nu, 1 schimbadm numai banda
tugata. Majoritatea cartugelor au banda
tugata continua, cu capetele rasucite la
180 de grade inainte de lipire (banda
Mobius). Agadar exista trei categorii de
benzi tugate, respectiv cartuse in care
se monteaza:

O- ner&sucite
O- rasucite pe dreapta
O - rasucite pe stinga

Prima categorie utilizeaza, In gene-
ral, neeficient bandaintrucit se imprima
pe o singura pista (centrala) in timp ce
celelalte doua folosesc doua piste. In
multe cazuri bandatugata scoasa dintr-
un cartug care nu folosegte banda rasu-
cita poate fi folosita in alt cartug (pentru
alta imprimanta) in care este nevoie de
rasucire, §i viceversa, bineinteles cu re-
lipirea corespunzéatoare a capetelor.

Chiar banda tugata uzatd mai poate
fi inca folosita, retugind-o. Acest lucru
presupune pregétirea unul amestec de
2/3tug stampilar si 1/3 glicerina tehnica
Amestecul se pune intr-un vas de plas-
tic (butelie de sampon de exemplu)
céruia i se atageaza la dop un tub um-
plut cu impisliturd (din interiorul unui
creion carioca). Tugarea presupune
parcurgerea intregii benzi $i "vopsirea®
ei cu "pensula" astfel fabricatd. O me-
toda mai rapida consta in impregnarea
unei bucéti de pisla cu amestec pregatit
(tus + glicerind) i tragerea intregii ben-
Zi prin aceasta pisla (eventual printr-o
taietura practicata). In ambele cazuri nu
este nevoie ca banda tusatd sa fie
scoasa afara din cartug. Pentru a evita
neplacerile legate de contactul cu so-
Iutia, murdérirea miinilor, se poate folo-
si o pereche de manusi de bucétarie
sau chirurgicale. Dupéa terminarea ope-
rafiei se introduce banda din nou in
cartug invirtind de axul antrenor.

Daca dispunem de banda nou3, ne-
liptd, o vom introduce-in cartug, fara
s&- desfacem, astfel:

® - se trage putin banda veche afara
(cca 20 cm) si se taie la mijloc.

® - se lipegte capéatul dinspre axul de
antrenare al benzii vechi de un capét
al benzii noi (cum se lipegte se va
vedea mai jos).

¢ - se tfrage capéatul nelipit al benzii uza-
te pina se termina.

@ - se invirteste de axul de antrenare
pind cind ramine afard o bucata de
cca 20 cm din banda nou&d

@ - se trage de banda uzata pina cind
apare lipitura continuind tragerea
apoi pina cind se scoate afara cca 20
cm din banda noua.

@ - se rupe la lipitura si se indeparteaza
banda veche.

® - se lipesc capetele benzii noi.
Trebuie avut in vedere ca banda

noua s nu fie mai lata dech cea veche
intruch se produc infepeniri. Infepeniri
se pot produce gi daca banda noua se
inghesuie (nu incape) in cartug. Acest
lucru se poate datora fie faptului ca este
mai lunga fie faptului ca este mai
groasa In ambele cazuri se mai scur-
teaza.

Chiar daca dispunem de banda lipita
i rasucita corespunzétor recomandam
dezlipirea ei i utilizarea metodei de mai
sus care are avantajul ca prelungegte
durata de viata a cantusului (desfacerea
repetata duce la deteriorari). Este insa
nevoie de o anume perfectionare in li-
pire.

Introducerea in cartug a unei benzi
gata lipite se poate face i prin desface-
rea cartuslulul. Cartugul se desface si
dacé se constata ca in interiorul lui s-au
produs nereguli. Montarea noii benzi
intr-un cartug desfacut sefacefara ane
pune problema "plierii* acesteia. Banda
se trece printie cele doua rofi dintate
antrenoare (daca roata presoare are
arc se impinge putin in ea), se merge
cu ea prin locurile pe unde trebuie sa
treaca (eventual se rasuceste cu 180 de
gradein sens corespunzator daca con-
figuratia cartugului o cere) gi se scoate
afara. Se pune capacul carntugului la loc

1 @@echo off

2  rem GLUMABAT

3 cls

4  echo Supervizorul sistemului anunta:
5  echo.

6

Pericol de incendiu !
7  echo.
8  echo Harddiskul se formateaza ACUM
9 echo.
10 echo Apasalti o tasta oarecare si cautati-

11 echo URGENT pe dl. Director P
12 echo E singurul autorizat sa actioneze!

14  echo.
1S pause nul

GLUMA.BAT

§i apoi se trage banda induntru prin
invirtirea axului antrenor cu mina.

Infinal vé vom prezenta un procedeu
eficient de lipire a capetelor tugate, cu
minimum de instrumente :

» 1) un pistol de lipit electric

» 2) o lama uzata

» 3) o bucata de geam (10x10cm este

suficient) asezatad pe o masa. Poate

lipsi daca masa este acoperitd cu
geam sau melamina.

4) o rigld metalica sau din lemn (nu

neapéarat gradata).

Procesul se desfagoara astfel :

° - se suprapun fetele interioare (cele

dinspre cartug) ale capetelor benzii

astfel inct cele doud capete sa le
tinem cu mina dreapta lar cartugul cu
mina stingé:

- @ ageaza capetele suprapuse pe

geamul de pe masa.

° - se rotegte capatul de deasupra al
benzii tugate, in plan orizontal, in sens
trigonometric cu cca 120 de grade
(nu este esential unghiul, lipitura va
iesi mai mult sau mal putin inclinata).

° - se ageaza rigla peste banda astfel
incht marginea ei sa treaca prin punc-
tele de intersectie exterioare ale ben-
Zii (A, B):

° - intre punctele A si B se trece virful
fncalzit al pistolului de lipit pind cind
se taile complet banda, capetele din
dreapta indepértindu-se.
- va rezutta o lipitura care mai are un
anumit "grad" de bavurd. Se aseaza
banda desfaguta, cu bavurain sus iar
peste bavura se ageazalama. Cu pis-
tolul de liplt "se calca" banda peste
lama (ca gi cu fierul de calcat), in
lungul bavurii. Va rezuita o lipitura
neteda.

T

(-]

(ing. Sava Stan, Buzdu)
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echo CATASTROFA ! Harddisk distrug !

13 echoin aceste circumstante ! URGENT]!
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incepind cu numarul viitor al
revistei, oferim tuturor cclor in-
teresati posibilitatea de a face

reclama gratuita
produselor proprii - soft sau
hard. Vom disponibiliza in
acest scop una sau doua pa-
i gini, in care vom publica gratuit
: textele publicitare care ne vor fi
: trimise. Singura conditie este
i ca produsele sa fie elaborate
¢ de cei care-gi fac publicitate. Ne
. gindim in primul rind la diverse- §
; le aplicatii, programe, biblioteci &
§ etc. care ar merita sa fie cunos- i
; cute, dar carora in general au-
torii lor nu-si pot permite sa le
faca publicitatea pe care, poa-
: te ar merita-o. Nu putem pro-
; Mite ca vom respecta toate
posibilele dorinte relativ la mo-
dul de aparitie al acestor recla-
me, (reclama platita este cea la
: care clientul decide cum anu-
. me apare) dar putem promite
: ca vom incerca sa le publicam :
: pe toate (chiar daca va fi

oo Bt ot

OB N Lo R

‘inghesuiald’).

REDUCERE !!

Oferim tuturor celor interesati
posibilitatea de a se abona la
revista noastra la un pret mai
convenabil: oricine solicitd un
numar de cel putin 5 exemplare,
va avea o reducere de 10%; ex-
pedierea se va face prin ram-
burs, iar plata expeditiei 0 vom
suporta noi. Procentul de redu-
cere poate creste pina la 20%,
la cantitati ce depagesc 200 de
exempl..

Pentru cei care doresc even-
tual numere mai vechi ale revis-
tei: mai sint disponibile o parte
din revistele editate anul acesta.
Pentru numerele 1-5/91, oferim
o reducere de 20%, pentru cei
care pot ridica revistele de la re-
dactie; pentru cei care le solicita
prin ramburs, din bonificatie

vom scade taxade expeditie

Pogta redactiei

*...As cumpara cu placere revis-
ta dumneavoastra, daca s-ar gasi
si prin chiogcurile din lasi, $i daca
ar costa, sdzicem, 12 - 15lei. (Pen-
tru areduce pretul revisteiva suge-
rez sa folosifi caractere mai
marunte. Pasionatii de informatica
sint in majoritate tineri si au vede-
rea buna. Oricum, o lupa costa mai
putin decit doua numere de if).*

Cristian Trelea, lagi

Aveli, desigur, dreptate: revista este
scumpa. Stim acest lucru, dar, cu toate
eforturile noastre, mai ieftin nu reusim
sa o scoatem. Ne parefoarte rau ca am
tost nevoifi s& mai ajustam odata preful
revistei, i din pacate in sus. Anuntam

insa pe aceasta cale ca pentru toti
abonatii, pretul revistei
ramine cel vechi, pe durata
pentru care a fost achitat

abonamentul (pentru abonatii ca-
re au facut abonament pina in data de
30.09.91. Cei mai noi sint rugati sa.co-
recieze sumele achitate, daca sint in
situapia de a fi facut abonamentul in
perioada in care a intervenit noua
scumpire). Este, aceasta, nu atit o mo-
dalitate de a incerca sa cigtigam abc-
nati nci, ct mai mult o tentativa de a le
multumi celor vechi. Mai incercam, de-
sigur, diverse variante, $i sintem recu-
noscatori oricui ne da idei viabile in
acest sens. Relativ la un caracter de
litera mai mic: asteptam eventuale
pareri in acest sens si de la alfi cititori.
Oricum, nu credem ca cititul cu lupa
poate face placere. $i am vrea ca re-
vista sa fie citita i cu placere.

Mica publicitate

Firma"LEXINA*-S.R.L. va asigura
service calificat pentru orice unitate
de discuri - MDS0, MD40 si in spe-
cial pentru unitatile MX200. Tel.
90/43.32.97 - Bucuresti.

Cumpar documentatie pentru
Turbo Assembler. Biscoveanu Cos-
tel, str. Baba Novac nr. 117, 8700
Constanta.

Cumpar en gros dischete 3,5"
sau 5,25" HD, firme cunoscute: TDK,
Sony, 3M’etc. Retin doar oferte cu
pref. Bucur Daniel, 3125 Mediag,
0.P.1, C.P. 47, jud. Sibiu.

Vind doua microcalculatoare Ju-
nior 80B cu unitafi floppy de 5,25°

absolut noi. Tel. 952/15768, int. 262

*...Ziceam ca revista place. Nu
chiar intr-att incit s-o cumpere, to-
tusi... De ving este si pretul ridicat,
dar silipsa de publicitate. Evident,
si publicitatea costd, dar fara, nu
faci nimic.

lar tirajul este insuficient. Cu un
tiraj mai mare s-ar putea reduce
pretul, care, aga cum am spus, es-
te unul din obstacolele majore in
calea sporirii vinzarilor. Ca si apa-
ritia neregulata. Stiu, nu e ugor, dar
cercul vicios trebuie rupt.

Arfibine safie si articole proprii,
adica despre soft romanesc, sau
realizari (periferice, sisteme, retele)
de la noi. Nu-s suficiente doar tra-
ducerile sau prelucrarile. ...

Ar mai trebui si niste comparatii
cu tabele sinoptice... Comparatiile
artrebui sa trateze atit elemente de
hard si sisteme (precum *Oglinda
preturilor* din Germania din mai
1991, “Noutdti pe piata
romaneasca" din nr. 4, etc., cit si
soft si programe de aplicatii. Astfel
ca cine vrea sa-si extinda sistemul
sd-si cumpere un PC sau sa-gi ins-
taleze oretea sa fie foarte interesat
sa apeleze daca nu la Micro ATCI
macar la colectia revistei *if* pentru
ca, pornind de la conditiile specifi-
ce si necesitati, sau, mai adesea la
noi, de la limitele de buget, sa stie
ce sa-giia.

Un exemplu concret. Un colectiv
din institut are un Felix XT, cu hard-
disk de 20 Mo si 2 floppy de 360 ko.
afisaj grafic CGA. Pentru a mai
scoateuriban, vor sa se apuce de
DTP. Ce program ar fi mai eficient,
Ventura, Page Maker sau partea
de DTP de la Works? ...

M-ar interesa ceva despre WAN
(si-n if, si-n documentatie am mult
mai putin ca LAN) si despre siste-
mul de operare al lui Apple (Mac).
Si-au luat unii $i Nu stiu sa- folo-
seasca.

Cristian Mallde, Bucuregti

Mullumim, att pentru aprecieri, Cit
mai ales pentru sugestii $i observalii.
Ne vom stradui sa finem seama de ele.
CR despre tiraj i pref ... ca gi cum i-ai
spune celui ce se-neaca ca ar fi mai
bine sé noate...

losif Fettich
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Talon de comanda

Doresc sa-mi trimiteti | | exemplare ale revistei i, pe o perioada de

| | aparitii, pe adresa:

NUMEEPIENUME ...ttt es
Strada: .........ccovevrevvenrenrenienieniennenneee. NFi s BlOCE ...l AP eeene TeLS
OOQ_.oom__Bﬁmm ................................... Judet (Sector) ........coceeverrerreennens

Pretul unui exemplar este 69 lei. Pretul unui abonament se va calcula cu formula:
69 lei * nr. exemplare * nr. aparitii. Banii se vor expedia prin mandat postal pe
adresa: Micro ATCI, C.P. 64, O.P. 1, 4300 Tirgu Mures, Cont nr.: 40729-96010402
Banca Romana pt. Dezvoltare Mires.

if8/91 Pata: ............... Semnatura

Talon pentru mica publicitate

Pretul unui anunt este de 15 lei pentru un rind. Costul unui anunt se calculeaza
respectind grila de mai sus - 15 lei per rind inceput, indiferent cite caractere
congine, si se achitd prin mandat postal pe adresa firmei Micro ATCI, cont
40.729-96.01.04.02 deschis la Banca Roméana pt. Dezvoltare Mures, cel tirziu la o
lund dupad aparitia anuntului in revistd. Pe mandat (la rubrica "Loc pentru
corespondentd” ) se va adauga o explicatie relativa la suma achitata.

Redactia nu garanteaza in nici un fel aparifia anunturilor achitate anticipat.
Garantez ca detin toate drepturile asupra produselor gi/sau serviciilor ofertate.

Data. ....cccecvevvveviieeeee SEMNALUTA .....ovvvveecrereerrrenneeessessrresssessssessssseeneess f 8/ 91

Important !

Dorifi sa aveti garantia ca nu veti pierde nici un numar din *if* ?
Incheiati un abopament folosindu-va de talonul al&turat,
sau adresati-va difuzorilor nogtri autorizati:

Alba lulla
Computer 5 S.R.L.
tel. 22173
Arad
BB Computer
Boros Ladislau
tel. 73412, 31778
Bacau
Patru Liviu
str. 9 Mai, bl.36, sc.B,
ap.15
Bala Mare
Rifiu Traian
tel. 25230
Bragov
Taifun S.R.L.
tel. 87368
West Side Computers
tel. 49151
Brélla
Teodorescu Constantin
tel. 47203

Bucuregti
Dracea Tudor
tel. 210340
Bronislaw Telecom S.R.L.
tel. 382136, dupa ora 17
Buzdu

S.S.l. Infobuz - Buzéu S.A.

ing. Ursu loan
tel. 31844
Clu) Napoca
S.C. *"AbMod* S.N.C.
® Magazin
Hardware-Software
b-dul 22 Decembrie
nr. 135
® Sediul central
tel. 111090
Costin Suciu Libris
tel. 145526
Cralova
Statescu Paul
tel. 48117
Deva
Toma Tudor
tel. 10144, 10234
Drobeta Turnu-Severin
Bazavan Constantin
tel. 23666 - 143

Onegtl

Bruma Cornel

tel. 24222-236
Oradea

$.C."AbMod* S.N.C.

tel. 60278, 44476
Radautl

Burciu Florin

tel. 63483
Satu Mare

Viorel Santoi

Micro 17, str. Aniversarii

bl. VA1, ap.6
Sibiu

Pop loan

tel. 32011 / 208
Sighigoara

Beer Mihai

tel. 73638
Suceava

S.S.l. Suceava

Cazan Maria

tel. 15133
Timigoara

Tomoroga Mircea

tel. 77422

Cautam difuzori/distribuitori autorizati

pentru difuzarea revistei "if* !.

Conditii avantajoase !

Rugam persoanele interesate sa ia legatura cu redactia.

! Revista "Iif va ofera spatiu pentru publicitate si reclama la urmatoarele tarife:

0 pagina alb-negru

0 pagina color
Pentru anunurile care ocupa numai o parte din suprafata paginii, prefurile
sint proportional mai mici.

24.000 lei
36.000 lei



OFERTA DE TOAMNA LA AbMod

Dupa marele succes inregistrat in aceasta vara

ACTIUNEA EGA continua :
SISTEME COMPATIBILE IBM PC/AT la numai

239.000 lex

AT-286 : 12 MHZ, INMB RAM, HD 40 MB, 1 FDD 12 MB 525, 1 FDD .44 MB 35,
Monitor color EGA, 1 Mouse, 10 dischete 5257, 10 dischete 35",
Tastatura 101 taste (USA), Interfata seriala, Interfata paralela.

GARANTIE 1 AN de la livrare !
Pentru noul dvs. calculator firma AbMod va o fera

postbilitatea achizitionarii celor mail noi versiuni{ de
produse so ftware (originale, legal (nregistrabile) :

MS-DOS v. 5.0 27.000 lei
WINDOWS v. 30 24.600 lei
MS-DOS v. 50 + WINDOWS v.30  47.600 lei
NORTON UTILITIES v. 6.0 63.000 lei
NORTON COMMANDER v. 3.0 43.200 lei
STACKER v. 110 55.800 lei
( dubleaza capacitatea discului Winchester)

ATENTIE !

Pentru comenzi en-gros firma
acorda reduceri de pret .

ASTEPTAM COMENZI FERME LA UNA DIN ADRESELE :

3400 CLUJ-NAPOCA B-DUL 22 DECEMBRIE NR135 TELEFON 95/136350

3700 ORADEA STR DACIA NR 40 TELEFON 991/60278; FAX 991/56881J

Tiparul executat la S.C. TIPOMUR C-da nr. 88/1991 Tiraj: 9000 ex.
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